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Introduzione 

 
Regolamento IASCA 

Istruzioni alla costruzione del sistema e al tuning 

 
Le regole IASCA sono progettate e scritte per offrire agli appassionati a tutti i livell i di car audio, 

lôopportunità di imparare di più sulla costruzione di impianti audio per le automobili e sul tuning. 

Nelle pagine e sezioni seguenti di questo regolamento, troverete consigli utili e suggerimenti sulla 

messa a punto dellôimpianto audio del vostro veicolo per una qualità ottimale del suono, tecniche di 

installazione e come ottenere dB extra dal vostro veicolo, così come quali elementi vi aiuteranno a 

segnare più punti nelle manifestazioni e nelle competizioni, o la costruzione di un impianto audio che i 

vostri amici invidieranno! 

 

Queste regole sono le stesse utilizzate per istruire i nostri giudici; sono un aspetto importante della 

nostra crescita. Così come la tecnologia cambia, il nostro obiettivo è quello di andare avanti, questo è 

il motivo per cui abbiamo revisioni annuali. E, quando rivediamo le regole, facciamo tutto il possibile 

per fornire queste informazioni il più presto possibile. 

 

Quindi quando leggerete questo regolamento, non guardate le norme in esso contenute soltanto come 

istruzioni su ñcome si giocaò, guardatele come uno strumento da utilizzare per migliorare la vostra 

conoscenza e comprensione del suono, del tuning, dellôinstallazione e dellôSPL. 

 

Ricordate, quando si impara, si cresce ... noi vogliamo che impariate e cresciate con noi. 

 

Vi auguriamo una buona stagione di competizioni e ci vedremo in pista! 
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Nel corso degli anni, ci sono state molte persone che hanno dato il loro contributo per creare questo 
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ringraziare tutti coloro che hanno contribuito, per il loro sostegno e i loro sforzi: 

 

Van Adkinson, Wayne Allan, Gary Biggs, Rad Bolt, Jeff Boudreau, Natan Budiono, 

 Scott Buwalda, Mike Dailey, Greg Davis, Mark Eldridge, Jamie Edmundson, Stefano Eupani, 

Manuel Fandino, James Feltenberger, Andrew Fleming, Terry Floyd, Jason Gay, 

Michael Hadden, Mike Jaffe, Harry Kimura, Bill Kraut, Chris Lewis, Fred Lynch,  

Chris McVay, Darren Millard, Terry Miller, Chris Orblom, Paul Papadeas,  

Somkiat Pookyaporn, Shazad Rahaman, Patrick Riquelme, John Robinson, Moe Sabourin, 

Gord Stansell, Vicki Straam, Eduardo Tascon, Ron Trout, Keith Turner, Sammy Vega, 

Ben Vollmer, Tom Walker, Mic Wallace, Douglas Winker 
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Una Breve Storia 

 
IASCA è un acronimo per 

ñInternational Auto Sound Challenge Associationò 

(Associazione Internazionale Competizioni Audio per Automobili ) 

 
Originariamente fondata come NACA nel 1987 e denominata IASCA nel 1989, la missione di IASCA 

in quegli anni era quella di creare un programma di marketing per far proliferare la vendita di 

elettronica mobile per autovetture in Nord America ed aiutare la crescita industriale. 

 

Concepito dai dirigenti di diversi produttori nel settore dellôelettronica, il principale strumento di 

marketing creato da IASCA fu il  ñSoundoffò, le competizioni per impianti audio per le automobili. 

 

I ñSoundoffò furono il veicolo perfetto per sfoggiare i prodotti delle industrie elettroniche in un 

ambiente divertente e competitivo e il programma riscosse grande successo nei suoi primi anni. 

 

Fu creato un insieme di regole per la competizione e questo modello divenne rapidamente il punto di 

riferimento per gli impianti audio per le automobili in tutto il mondo. Diversi programmi sono stati 

prodotti dal SoundOff, come le Autosound Clinics, gli eventi del Campionato e i programmi di offerte 

dei rivenditori. 

 

In modo particolare, le Finali Mondiali IASCA hanno dato un senso di standard globali per lôindustria 

e i produttori hanno iniziato ad usare lôorganizzazione per creare degli standard per i loro prodotti; 

creando così ñlo standard con cui si misura la Grande Performance dellôElettronica Mobileò 

 

Tuttavia, nel corso degli anni, il SoundOff è diventato il modello base principale con cui IASCA fu 

conosciuta e molti altri programmi sono stati messi da parte a favore della ñmacchina perfettaò che è 

stata il SoundOff. 

 

Sebbene il proliferare dellôindustria sia una parte integrante della missione IASCA, è ancora solo una 

parte di ciò che IASCA è nel complesso. Nel 2001, lôorganizzazione è stata acquistata da uno dei 

membri del suo Consiglio di Amministrazione, Paul Papadeas. 

 

La sua missione è di portare i valori che IASCA aveva creato allora, di nuovo a favore dellôindustria, 

in modo che le norme per lôelettronica mobile e la concorrenza divengano ancora una volta il punto di 

riferimento per lôindustria e per le competizioni per impianti audio per le automobili. 

 

Ad oggi, il signor Papadeas è riuscito nella sua missione e lôorganizzazione continua a crescere e 

stabilire quelle norme a livello mondiale; mentre ci muoviamo verso il futuro, la missione IASCA è di 

continuare ad alzare il livello a vantaggio dei suoi concorrenti, dei rivenditore e dei soci produttori in 

oltre 28 paesi in tutto il mondo. 
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Dichiarazione di intenti  

 

 
La nostra missione è di promuovere lôindustria elettronica Mobile e per rafforzare la capacità del 

rivenditore di raggiungere sempre più segmenti del mercato dei consumatori. Il nostro obiettivo è 

quello di essere il più efficace valore aggiunto per la vendita e per lôorganizzazione del marketing nel 

settore. Nutriremo, costruiremo e rafforzeremo i rivenditori nel loro mercato locale per mezzo dei 

format Autosound Clinic IASCA per i consumatori, le successive gare SoundOff IASCA e 

culminando con importanti eventi espositivi IASCA strategicamente posizionati sul territorio. 

 

 

Il nostro impegno per tutti i membri IASCA è che resteremo giusti ed equi, contribuendo alla crescita 

del nostro settore, pur rimanendo: 

 

 

 
Lo standard di misurazione 

per le migliori prestazioni dellôelettronica mobile 
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Lettera dal Presidente 

 
Saluti a tutti i Fans del Car Audio! 

 

È con grande orgoglio che offriamo lôinsieme più rifinit o di regole per valutare le grandi prestazioni 

degli impianti audio per le automobili che la nostra industria abbia mai visto. Le regole IASCA per la 

competizione SoundOff sono state le linee guida originali per giudicare gli impianti e sono state 

sviluppate e perfezionate attraverso una grandissima collaborazione di aziende leader del settore. 

 

Fin dalla sua istituzione nel 1987, IASCA ha avuto un impatto enorme su tutto il mondo dellôindustria 

dellôelettronica mobile. Le competizioni SoundOff IASCA hanno indotto i produttori della nostra 

industria a progettare e produrre attrezzature per lôelettronica mobile più performanti e più durature, e, 

in tal modo, i vincitori di questa impresa siete voi, nostri consumatori e validi concorrenti. 

 

Anni di diligenti sforzi sono andati a finire nelle pagine seguenti. I criteri stabiliti allôinterno non solo 

forniscono competizioni SoundOff eque ed imparziali, ma definiscono anche le linee guida per 

chiunque abbia lôinteresse a raggiungere riproduzioni accurate in modo dinamico del suono nei loro 

veicoli. Ci auguriamo che queste pagine vi diano una migliore comprensione del design degli impianti 

audio in modo da poter sviluppare il proprio sistema audio e di unirsi a noi nel divertente mondo delle 

competizioni degli impianti audio per automobili. 

 

Cercate un Rivenditore IASCA nella vostra zona per ottenere tutto quanto necessario per iniziare a 

costruire il vostro sistema! Anche se non vi doveste ritrovare nelle linee guida IASCA, ci auguriamo 

che possiate scoprire quanto sarà divertente quando sperimenterete il valore di intrattenimento che il 

VOSTRO grande impianto audio può portarvi. È qualcosa di cui non ci si stanca mai. 

 

Buona fortuna a tutti voi e che la messa a punto abbia inizio! 

 

 

Paul Papadeas,  

Presidente IASCA Worldwide Inc. 
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Lettera dal Direttore 

 
Ciao e benvenuti in IASCA! 

 

Nel corso degli anni, ci sono stati molti grandi progressi nellôindustria dellôelettronica mobile. Ogni 

cambiamento ci ha resi tutti più saggi e siamo andati sempre avanti. Così approcci nuovi e innovativi 

sono stati introdotti, ogni aspetto della nostra industria cambia per rispondere a queste nuove sfide... 

Così un mio buon amico mi ha detto una volta ... 

 

ñIl cambiamento è inevitabile ... La crescita ... è facoltativa.ò 

 

Fin dallôinizio di IASCA, le sue norme si sono evolute per affrontare queste sfide. Sono stati progettati 

per soddisfare le esigenze del concorrente, pur mantenendo il punto di riferimento da raggiungere. 

Gli aggiornamenti, le revisioni e le modifiche rispetto alle versioni precedenti, che sono contenuti in 

questo regolamento, sono a vostro beneficio. Sono state scritte per aiutarvi ad aumentare il livello 

delle prestazioni dellôimpianto audio del vostro veicolo e per ampliare la vostra conoscenza del mondo 

dellôelettronica mobile. 

 

Le regole sono state progettate e aggiornate con lôaiuto di alcune delle persone più importanti della 

nostra industria, vostri coetanei. I concorrenti IASCA di lunga data, i rivenditori, gli affiliati e i giudici 

veterani IASCA sono stati scelti per aiutare in questo progetto in corso. Le regole sono state scritte dai 

membri, per i membri; ci auguriamo che siano un potente riferimento da cui attingere nella costruzione 

e messa a punto dellôimpianto del vostro veicolo. 

 

Una volta che tutto sia stato detto e fatto e che sarete tra le corsie pronti a competere, le regole saranno 

solo una parte dellôesperienza globale del SoundOff. Ci sono tanti aspetti interessanti nel mondo della 

competizione SoundOff e ci auguriamo che godiate di ogni uno di essi. Ma, per ogni sfaccettatura, 

dovete sempre ricordare la regola più importante in questo libro: 

 

Regola # 1 - dovete divertirvi nel farlo!  

 

Quindi, uscite, divertitevi e ci auguriamo tutto il meglio per la vostra stagione di gare! 

 

 

Moe Sabourin 

Direttore Worldwide Operations IASCA Worldwide Inc. 

 

 

 

 

 

ñLa competizione è un sottoprodotto del lavoro produttivo, non il suo obiettivo. 

Un uomo creativo è motivato dal desiderio di raggiungere, non dal desiderio di battere gli altri.ò 

Ayn Rand (1905 - 1982) 
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La volontà di competere 

 
La competizione di qualsiasi genere richiede un impegno notevole da parte del partecipante, 

soprattutto in termini di tempo e fatica. Pertanto, non côè da sorprendersi che con questo impegno 

arriva un altrettanto forte desiderio di sperimentare il brivido della vittoria. 

 

I modelli IASCA di competizione non solo sono progettati per offrire unôesperienza leale e imparziale 

con le sue regole, le sue classifiche e i suoi giudizi; noi forniamo ai partecipanti i vantaggi di ricevere 

commenti e consigli sulla base della conoscenza dei nostri giudici certificati IASCA. 

 

Partecipare ad un concorso ufficiale certificato IASCA garantisce la credibilità del processo di 

giudizio e vi permette di incontrare persone che condividono la vostra passione. Prendendo contatti 

con gli altri concorrenti e avendo testimonianza di altri impianti nella competizione, coloro che 

desiderano il massimo delle prestazioni dal proprio veicolo possono imparare nuovi modi per 

migliorarlo durante la partecipazione. Infatti tutto è molto divertente ed è una meravigliosa esperienza 

di apprendimento. Nel corso degli anni, molti concorrenti hanno effettivamente capitalizzato la propria 

esperienza nelle competizioni in una carriera nel settore. 

 

Il percorso per vincere può e molto probabilmente sarà lungo e difficile. È inevitabile che lungo la 

strada qualche volta si possano subire sconfitte; tuttavia, possono essere facilmente accettate se si 

considera che ciò che avremo vinto sono nuove idee per migliorare lôimpianto che ci verranno forniti 

dai commenti e dalla valutazione sulla scheda dei punteggi IASCA. 

 

Dopo la competizione si consiglia di portare quella scheda dei punteggi al più vicino rivenditore 

IASCA per una consulenza su come migliorare ogni punteggio. Un rivenditore IASCA sarà in grado 

di offrire consulenza, prodotti e tecniche di installazione che può aiutarvi a raggiungere il vostro 

obiettivo per una riproduzione sonora più accurata nel vostro veicolo. 

 

Questo regolamento rappresenta i criteri per valutare il vostro impianto, criteri diventati lo standard 

del settore. Il suo contenuto può aiutare a migliorare le prestazioni audio del veicolo se si sceglie di 

gareggiare o meno. 
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Modelli IASCA di competizione 

 
SQC (Sound Quality Challenge) 

 
Lôintento della competizione IASCA SQC (sfida sulla qualità del suono) e delle sue regole è quello 

di fornire una competizione con giudizio sul suono equa, divertente ed imparziale, valutando gli 

impianti audio dei veicoli in cinque aree critiche della riproduzione del suono: accuratezza tonale, 

fronte sonoro, immagine, linearità e assenza di rumore. La premessa principale della valutazione è di 

giudicare lôimpianto qualora venisse utilizzato in applicazioni del mondo reale (lôutente guida lungo la 

strada ascoltando la musica). Alcune classi sono progettate per i veicoli che non sono destinati ad un 

uso stradale, ma questa è la premessa principale. 

 

Ci sono sette classi in SQC: Rookie, Amateur, Pro/Am, Pro One, Ultimate, Expert ed Expert Solo. Le 

prime quattro classi (Rookie, Amateur, Pro/Am, One Pro) sono valutate in quello che è stato definito 

come giudizio su ñsedile singoloò o ñsedile unicoò. Le classi Ultimate ed Expert sono valutate con 

giudizio su ñdoppio sedileò, mentre la Expert Solo (una classe concepita per i veicoli sedile singolo) 

viene valutata da due giudici dalla stessa posizione di seduta. 

 

 

IQC (Installation Quality Challenge) 

 
Lôintento della competizione IASCA IQC (sfida sulla qualità dellôinstallazione) e le sue regole è 

quello di fornire una competizione con giudizio sul suono equa, divertente ed imparziale, valutando 

lôinstallazione degli impianti audio per autoveicoli e i relativi componenti in quattro criteri principali: 

sicurezza, integrità, integrazione e abilità e perizia nellôinstallazione. 

 

In IQC, i concorrenti vengono valutati anche sulla loro conoscenza dellôimpianto e la sua costruzione 

attraverso un punteggio sulla presentazione e sugli elementi creativi. 

 

 

RTA/SPL Challenge 

 
La RTA/SPL Challenge è una competizione IASCA per mostrare quanto un impianto audio sia ben 

performante in tutte le gamme di frequenza attraverso lo spettro sonoro, così come a livelli di uscita 

superiori. RTA/SPL è un formato interattivo; nella sezione RTA (analisi in tempo reale), di 

valutazione, il concorrente è la persona che gestisce lo strumento di misurazione, mentre il giudice 

supervisiona. La sezione di SPL (livello di pressione sonora) della sfida è fatta solo con musica; la 

misura viene effettuata sulla gamma sonora completa e non con toni di prova, variazioni di volume o 

estremizzazione dei bassi. Inoltre nella parte SPL della gara, il concorrente che sceglie la musica. 

 

I punteggi dal livello SPL e della curva RTA dellôimpianto vengono poi combinati per un punteggio 

complessivo delle prestazioni dellôimpianto, determinando il vincitore. 
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IASCA T riple  Crown 

 
La IASCA Triple Crown  non è tanto un format, ma piuttosto la determinazione di chi ha il miglior 

suono complessivo, lôimpianto meglio costruito e le migliori prestazioni della manifestazione. Si tratta 

di un premio per i concorrenti ad un evento che rientrano in tutti e tre i format relativi al suono (SQC, 

IQC, RTA/SPL Challenge). È veramente una prova di chi abbia costruito e messo a punto lôimpianto 

migliore. 

 

Il  vincitore della IASCA Triple Crown in un evento sarà determinato sommando i tre punteggi 

insieme e calcolando la percentuale del punteggio complessivo. Il concorrente con la più alta 

percentuale di punteggio complessivo di un evento sarà dichiarato il vincitore. 

 

 

Nota Speciale sui Format Audio 

 
Gli Affiliati e i Direttori degli eventi IASCA hanno la possibilità di offrire ogni format audio (SQC, 

IQC e RTA/SPL) da solo o insieme sotto un unico insieme di classi, sulla base del mercato nel loro 

paese o area. Essi hanno anche la possibilità di offrire due formati combinati in un unico insieme di 

classi, se lo desiderano. 

 

Se un concorrente ha intenzione di competere in un unico format ad un evento (SQC, IQC o 

RTA/SPL), deve verificare con lôorganizzatore dellôevento per accertarsi che ci venga fornito quel 

format in maniera unica. 

 

 

IdBL (IASCA dB League) 

 
Questo è il modello di competizione SPL IASCA. Le classi IdBL  (Rookie, Stock, Stock Pro, Advanced 

e Ultimate) si basano sullôesperienza e sulla posizione industriale del concorrente e il livello di 

modifica del veicolo. Le classi IdBL sono basate sul totale complessivo di tutte le superfici coniche 

dei subwoofer in pollici quadrati (vedere grafico di calcolo del le superfici coniche). 

 

Le misure in decibel del livello di pressione sonora (SPL) sono registrate utilizzando lo strumento 

IASCA CA-3056 RTA/SPL. Determinare il vincitore è semplice: il punteggio più alto in ciascuna 

classe vince! Qualsiasi sistema di misurazione può essere utilizzato in occasione di manifestazioni o 

SPE o DPE, tuttavia agli eventi TKE e WRE si deve utilizzare lo strumento ufficiale IASCA AC-3056. 

 

In genere, i promotori della maggior parte degli show offriranno due tentativi di punteggio, dando ad 

ogni concorrente la possibilità di aumentare il proprio punteggio precedente. Il punteggio più alto dei 

due tentativi prevarrà. 
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Bass Boxing 

 
Il Bass Boxing è un format IASCA progettato per riportare musicalità e intrattenimento nella 

competizione SPL. Nel Bass Boxing, i concorrenti si affrontano uno contro lôaltro in una gara ad 

eliminazione, dopo il primo turno di qualificazione, i due concorrenti migliori passano al turno 

successivo. 

I concorrenti si scontrano per un massimo di quattro (4) turni in Bass Boxing: il primo round (round di 

qualificazione) determina i due finalisti e poi i finalisti si sfidano in uno scontro finale da tre round. 

 

In tutti i round, i concorrenti riproducono brani musicali a loro scelta (da un CD disponibile in 

commercio - deve essere approvato dai giudici dellôevento), il brano viene riprodotto per 30 secondi; 

viene registrato il più alto livello medio di decibel (SPL) realizzato durante questo tempo. 

 

Nello scontro finale da tre round, i punteggi individuali dei concorrenti vengono sommati e divisi per 

tre per determinare il loro punteggio SPL medio; il concorrente con il più alto punteggio SPL medio 

per i tre turni è dichiarato vincitore. 

 

 

Tuner Jam 

 
Il Tuner Jam è il format IASCA sulla competizione ñShow & Shineò (mostra e brilla) tra autoveicoli. 

Tuner Jam utilizza classificazioni di giudizio e regole IASCA che sono progettate per eliminare le 

zone grigie tra quello che è considerato ñmoderatoò e ñselvaggioò. Il punteggio è basato sulla qualità 

delle modifiche e il lavoro che viene eseguito, non solo ñcome appareò. 

 

 

MACS (Mobile Audio Car Show) 

 
Il MACS è un format di concorso pensato per chi vuole mettere in mostra i propri veicoli e impianti 

audio, senza il  giudizio IASCA dettagliato delle sfide SQC o IQC, o la spettacolarità del Bass Boxing. 

I concorrenti ad un evento MACS basta presentarsi alla sede della riunione, parcheggiare il loro 

veicolo, aprirlo e riprodurre musica, o video o entrambi! Non côè nemmeno bisogno di essere vicini al 

proprio veicolo per essere giudicati! 

 

 

Niteglow 

 
La competizione IASCA Niteglow valuta il veicolo del concorrente evidenziando lôilluminazione sia 

allôinterni che allôesterno; sono considerati nel giudizio lôuso di qualsiasi fonte di luce per migliorare 

appeal estetico o lôevidenziare una caratteristica dellôimpianto e in generale la sicurezza e lôintegrità 

dellôimpianto stesso. 
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Manuale del Concorrente 

 
Prefazione 

 
Benvenuti nel Manuale del concorrente IASCA; abbiamo realizzato questa sezione per darvi le 

informazioni generalmente non presenti nel regolamento. Questo dovrebbe servire anche come 

riferimento per la chiarificazione e lôinterpretazione e utilizzato come una guida in collaborazione con 

il regolamento in modo da prepararvi alla competizione. 

Questo Manuale espone dettagliatamente come guadagnare punti e qualificarsi per competere a livello 

nazionale, quali tipi di eventi sono disponibili, il corretto svolgimento e le regole generali di ogni 

evento IASCA omologato. 

La competizione rappresenta un impegno significativo, sia in tempo che in denaro; IASCA apprezza il 

vostro sostegno e il vostro impegno per quello che noi tutti amiamo. Se, come concorrenti, avete 

qualche suggerimento per questo manuale, lo accogliamo, inviandolo al seguente indirizzo e-mail: 

memberservices@iasca.com 

 

 

Accumulo dei punti 

 
Uno dei vantaggi di essere un concorrente IASCA è la possibilità di guadagnare IASCA Competition 

Award Points (punti CAP) in occasione di eventi omologati IASCA. I Punti CAP vengono 

guadagnati concorrendo a questi eventi e più alto è il piazzamento in classifica del concorrente per la 

propria classe in un evento, più punti si guadagnano. I punti sono cumulabili durante una stagione di 

gare, per cui a più eventi partecipate, più punti ñaccumulateò! 

Vi starete probabilmente chiedendo: ñPerché dovrei o avrei bisogno di guadagnare punti? Cosa fanno 

per me?ò 

Bene, ecco la risposta; alla fine di ogni stagione agonistica, ogni paese affiliato IASCA ospita la 

propria finale annuale di stagione. Per poter beneficiare di un invito, i concorrenti sono tenuti ad 

accumulare punti nel corso della stagione agonistica. Una volta raggiunto lôammontare minimo di 

punti accumulati, il concorrente riceverà automaticamente il proprio invito. Forniremo particolari 

sullôargomento che nella sezione ñQualificazioni alla finale di stagione IASCAò. Ma prima, ecco i 

dettagli sulla ripartizione della punti CAP. 

 

I punti CAP per evento in tutti i format IASCA di competizione sono i seguenti: 

 

Posto in Classifica Punti CAP Posto in Classifica Punti CAP 

1 10 6 5 

2 9 7 4 

3 8 8 3 

4 7 9 2 

5 6 10+ 1 

 

E ricordate, assicuratevi di avere una copia della vostra scheda di valutazione e di conservarla per 

riferimento futuro! A volte si verificano problemi e le registrazioni non vengono trasferite 

correttamente, il  vostro solo documento di partecipazione, di competizione, punteggio e piazzamento 

in un evento è la scheda di valutazione, quindi tenete la vostra copia per ogni evenienza. Se per 

qualche ragione i vostri punti CAP non vengono aggiunti al totale, la copia della scheda di valutazione 

è la prova che avete guadagnato quei punti. Se questa situazione dovesse accadere, potete inviarci una 

copia e provvederemo a correggere lôerrore. 

mailto:memberservices@iasca.com
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Tipi di Eventi  

 
Ci sono quattro tipi (livelli) distinti di eventi IASCA omologati: SPE, DPE, TKE  e WRE. Ognuno di 

essi è stato progettato per soddisfare le dimensioni della manifestazione, rendendola accessibile ed 

allettante da ospitare per i rivenditori e per i promotori dello show. Gli eventi SPE, DPE e TKE 

consentono ai concorrenti di accumulare punti CAP per salire di livello. 

 

SPE - Single Point Events (eventi con punti singoli): sono tipicamente organizzati negli spazi dei 

rivenditori locali di impianti audio per autoveicoli e sono destinati a promuovere i negozi per il grande 

pubblico. Commercianti e promotori sono in grado di offrire qualsiasi, o una combinazione di alcuni 

dei format di competizione IASCA che scelgono di occasione di una manifestazione SPE. I promotori 

dellôevento possono utilizzare qualsiasi sistema di misurazione a loro scelta. SPE = punti CAP x1 

 

DPE - Double Point Events (eventi con punti doppi): sono organizzati da rivenditori e promotori 

per attirare più concorrenti interessati ad accumulare punti per qualificarsi per la finale della stagione. 

I format di competizione minimi richiesti che i rivenditori o promotori spettacolo possono offrire ad 

un evento  DPE sono SQ e IdBL. I promotori dellôevento possono utilizzare qualsiasi sistema di 

misurazione a loro scelta. DPE = punti CAP x2 

 

TKE - Territorial Key Ev ents (eventi di rilievo territoriale ): sono eventi con punti tripli, 

generalmente più grandi di DPE e SPE e coinvolgono esposizioni dei costruttori, spettacoli di Tuner 

Jam, competizioni Niteglow, Bass Boxing e altre attrazioni. SQC e IdBL sono i format di 

competizione minimi richiesti. I promotori di eventi TKE devono utilizzare lo strumento ufficiale 

IASCA di misurazione; essendo i punti in questi eventi molto più di valore e il criterio di giudizio più 

alto, è necessario utilizzare lo strumento ufficiale. TKE = punti CAP x3 

 

WRE - IdBL World Record Events: gli eventi WRE sono disponibili solo negli eventi DPE e TKE. 

Gli eventi WRE richiedono la presenza di un giudice IASCA certificato per il record mondiale IdBL e 

il giudizio deve essere approvato dal capo ufficio IASCA. Gli eventi WRE non offrono alcun 

punteggio CAP aggiuntivo ai partecipanti, ma concorrendo in un evento WRE il concorrente guadagna 

la possibilità di qualificarsi per la graduatoria internazionale IdBL dei TOP 10 e lôopportunità di 

ottenere un record del mondo ufficiale IdBL per la loro classe. Tutte le manifestazioni WRE-IdBL 

richiedono lôuso dello strumento di misura ufficiale IASCA. 
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La qualificazione alla finale di stagione IASCA 

 
Per poter beneficiare di un invito per competere ad ogni finale di stagione IASCA, i concorrenti 

devono soddisfare i seguenti criteri: 

 

V I concorrenti devono maturare lôimporto minimo richiesto di punti CAP stabiliti per la stagione 

(vedi sotto), basati su una scala percentuale relativa al numero di eventi omologati IASCA 

programmati localmente per la stagione agonistica. 

 

V Le iscrizioni dei concorrenti devono essere in corso e in regola fino al giorno finale della 

stagione agonistica, entro e non oltre 45 giorni prima della data fissata per le finali della 

stagione. 

 

V I concorrenti devono partecipare e competere a non meno del 50% degli eventi SPE 

programmati in un raggio di 250 miglia dalla loro città natale. 

 

I concorrenti non devono partecipare ad un evento DPE o TKE per qualificarsi. 

Poiché lôevento SPE è stato progettato per aiutare a promuovere il rivenditore al dettaglio indipendente, 

lôattenzione sugli eventi è nei confronti di questi spettacoli. In passato, i concorrenti avrebbero potuto 

semplicemente competere in un evento DPE o TKE e si sarebbero qualificati automaticamente per un 

invito alle finali, ma questo non è più il caso. Gli eventi DPE e TKE non qualificano più 

automaticamente per un invito alle finali, ma sono semplicemente eventi su più larga scala che danno 

ai concorrenti la possibilità di accumulare punti CAP più velocemente. 

 

Lôammontare minimo richiesto di punti CAP che un concorrente deve guadagnare, per poter 

beneficiare di un invito automatico per la finale di stagione IASCA, è di 50 punti. Ci sono alcune 

eccezioni a questa soglia minima di qualificazione e i seguenti paragrafi descrivono tali eccezioni. 

 

Siamo consapevoli che non tutte le aree di un paese saranno ricche di eventi omologati IASCA durante 

il corso di ogni stagione. Così, abbiamo progettato un sistema per permettere a coloro con meno 

spettacoli nelle proprie aree di avere ancora lôopportunità di beneficiare di un invito per la finale di 

stagione IASCA. Il sistema funziona in modo seguente: i concorrenti devono accumulare un minimo 

del 70% dei punti CAP disponibili allôinterno di tale area. Esempio: se ci sono 5 spettacoli allôinterno 

di un raggio di 250 miglia della città natale di un concorrente, esiste un potenziale di 50 punti CAP 

disponibili, il 70% di quei potenziali 50 punti CAP corrisponde a 35 punti CAP, quindi il concorrente 

dovrebbe accumulare un minimo di 35 punti CAP per qualificarsi per un invito alle finali. 

 

 

Esenzioni speciali 

 
Coloro che lavorano in e per lôesercito, polizia, pompieri e/o pronto soccorso sono esenti dalla soglia 

minima di punti per la qualificazione e ricevono un invito automatico; come questi individui danno 

tutto loro stessi per proteggere la nostra libertà, le città e la salute, il loro eccezionale contributo alla 

società dà loro il diritto di competere alla finale senza dover rispettare i requisiti minimi. 

 

I campioni della finale di stagione IASCA dellôanno precedente sono anchôessi esenti; per le loro 

prestazioni nella stagione precedente e i loro risultati alle finali precedenti, ricevono automaticamente 

un invito alle finali mondiali dellôanno successivo. 
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I concorrenti TOP 2 nella classifica dei Punti CAP in ogni classe per regione, indipendentemente dal 

numero di punti che hanno maturato, riceveranno anchôessi un invito alla finale di stagione, a 

condizione che abbiano soddisfatto tutti gli altri criteri previsti per le qualificazioni. 

 

IASCA si riserva il diritto di concedere un invito alla finale di stagione ad un concorrente in regola, 

per qualsiasi ragione, sia che abbiano soddisfatto i requisiti minimi o meno. 

 

Alcuni individui, come giudici certificati IASCA, rivenditori e promotori e i membri dei Paesi affiliati 

IASCA, che sostengono IASCA attraverso i loro servizi alla nostra organizzazione, guadagnano il 

diritto a un invito alle finali per competere, in base al loro supporto della nostra organizzazione. 

Tuttavia, il diritto di concedere lôinvito è solo a discrezione del personale della IASCA Worldwide Inc. 

 

Ogni format di competizione IASCA ha le proprie categorie e classi. Per decidere in quale competere, 

fare riferimento ad ogni particolare sezione di questo regolamento sui format di competizione. Se 

possedete più di un veicolo, vi è permesso competere in più di un format di competizione, categoria o 

classe, tuttavia, è necessario effettuare unôiscrizione per ogni veicolo. Con una sola adesione, si può 

competere in tutti i format differenti come si vuole con un veicolo, ma si può competere solo in una 

categoria e classe allôinterno di tale format. 

 

Se un concorrente gareggia in più di un format IASCA, deve accumulare la quantità sufficiente di 

punti CAP per ogni format, al fine di beneficiare di un invito. I punti CAP guadagnati in due format 

diversi non possono essere sommati. 

 

 

Cambiamento di categoria o classe 

 
In occasione della prima iscrizione in qualità di concorrente con IASCA, a volte è difficile sapere in 

quale categoria o classe si dovrebbe competere; per questo offriamo a tutti i nuovi concorrenti la 

possibilità di cambiare la loro categoria o classe entro 30 giorni dalla firma come nuovo iscritto. Dopo 

30 giorni, le richieste di cambio devono essere presentate (in forma scritta o elettronica) alla sede 

centrale IASCA per lôapprovazione. Gli iscritti possono chiedere lôassistenza di qualsiasi ufficiale 

IASCA o alla  sede centrale IASCA per essere aiutati a determinare la propria corretta classificazione. 

 

Le categorie e classi dei format di competizione IASCA sono progettate intorno a due criteri 

principali: o concorrenti che sono affiliati allôindustria dellôelettronica mobile (comunemente noti 

come Pro) o concorrenti che non lo sono (generalmente noto come Rookies o Amateurs), a seconda 

del tipo e del livello di modifiche ai loro veicoli. 

 

I concorrenti che sono affiliati allôindustria dellôelettronica mobile in qualsiasi misura hanno categorie 

e classi specifiche in cui competere (generalmente conosciute come le classi Pro ed Expert) e non 

possono cambiare verso una delle classi più basse Rookie o Amateur, soprattutto allôinterno di una 

stagione di competizioni iniziata. Così come cambia ogni format di competizione, in base al tipo di 

competizione, così i dettagli del cambiamento di categoria e classe sono più accuratamente illustrati 

nelle regole per ogni format di competizione. 

 

La regola generale è comunque questa: si può salire di categoria o classe, ma in alcuni format di 

competizione, non si può scendere. 
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Sponsor 

 
Una delle domande più frequenti quando si cerca di capire in quale categoria o classe competere è: 

ñche cosa è considerato come sponsor?ò Ai fini d i chiarire la classificazione corretta per le 

competizioni, la definizione per il termine ñsponsorò da parte di IASCA è: 

 

 

Ricevere senza costi, finanziamenti, attrezzature, manodopera o un veicolo da qualsiasi persona 

fisica o giuridica che vende, installa, distribuisce e/o produce impianti audio per autoveicoli a 

qualsiasi livello, allôingrosso o al dettaglio, per qualsiasi motivo e/o in cambio di pubblicità, 

inserzione o promozione di e per una marca o un marchio affiliati. Questo include sconti 

straordinari non comunemente disponibili per il grande pubblico, il beneficiare di fondi o il  

venire rimborsati per le normali spese societarie per partecipare alle competizioni, tra cui: 

viaggio, vitto, carburante, alloggio, siano esse a chilometraggio e/o giornaliere. 

 

 

In breve, questo include tutti gli sconti al di sotto dei normali sconti che otterreste in un negozio, o 

attrezzature ñomaggioò da qualsiasi industria nel settore che si riferisce direttamente al vostro 

impianto audio. 

 

I seguenti criteri non sono considerati come ñsponsorò: 

 

V Ricevere sconti ragionevoli sullôacquisto come comunemente pubblicizzati (ad esempio 25% o 

50% di sconto) 

 

V Offerte speciali di vendita, come ñAcquista 3, prendi dueò o come ñCompra un amplificatore e 

ricevere un kit gratuitoò 

 

V Essere membro di un team sponsorizzato da un produttore 

 

V Ricevere un compenso o un rimborso come quota di partecipazione alla competizione in veste 

di membro di un team sponsorizzato da un produttore 

 

V Ricevere sistemazioni alberghiere come membro di un team sponsorizzato da un produttore 

durante una competizione in un evento. 

 

V Ricevere abbigliamento di marca a poco o nessun costo in quanto membro di un team 

sponsorizzato da un produttore 

 

V Ricevere assistenza con messa a punto o installazione di un impianto audio da parte di un 

professionista, sia pagato che volontario, in qualsiasi momento prima di una gara o durante la 

preparazione di un veicolo il giorno della gara. 
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Linee guida dei concorrenti 

 
I seguenti dettagli rappresentano alcune delle linee guida generali e delle responsabilità che i 

concorrenti dovrebbero rispettare quando si partecipa ad un evento IASCA omologato. 

 

Puntualità : ovvero essere puntuali ad una competizione. I promotori della manifestazione stabiliscono 

i tempi per i giudizi, gli incontri e le attività dei concorrenti per tutta la giornata. Quando un 

concorrente arriva in ritardo, sconvolge questo programma e il calendario dellôevento è compromesso. 

Se un concorrente non riesce a partecipare allôevento nel momento specificato, deve chiamare il 

promotore dellôevento e comunicare la propria situazione per non far ritardare lôevento. 

 

Partecipare al meeting dei concorrenti: La riunione dei concorrenti ad un evento omologato IASCA 

è atto ad informare la logistica per il tempestivo completamento dei giorni delle attività. 

 

Preparare il proprio veicolo per lo spettacolo in anticipo: la messa a punto, la pulizia, la 

lavorazione e/o il testare il veicolo devono essere effettuati prima della manifestazione. 

 

Ostentare!: questo è uno spettacolo automobilistico, quindi, sfoggiate le vostre auto! Tenerla 

sottochiave e/o coperta per tenerla ñtop secretò non aiuta la nostra industria a crescere. Lôintera idea 

dietro a questi eventi è quella di mostrare al pubblico quello che possiamo fare, se lo nascondete, non 

lo sapranno mai. 

 

Conoscere il software IASCA : familiarizzate con il CD IASCA di cui avete bisogno per il format di 

competizione. Conoscendo questo CD non solo vi aiuterà a essere preparati quando entrerete nelle 

corsie della competizione, ma questi dischi sono strumenti preziosi per la valutazione e la messa a 

punto dellôimpianto audio del vostro veicolo. 

 

Domandare!: Non abbiate mai paura di fare domande; anche durante la competizione, state chiedendo 

ad un giudice certificato IASCA di valutare il vostro veicolo e sono professionisti esperti che daranno 

al vostro veicolo una valutazione approfondita. Non abbiate paura di chiedere loro di condividere i 

loro pensieri con voi; giudici IASCA sono sempre felici di aiutare i concorrenti a migliorare i loro 

impianti. Utilizzate le loro conoscenze per aiutarvi a migliorare e presto il vostro impianto si esibirà al 

suo massimo potenziale. 

 

Ascoltare!: Non abbiate paura di chiedere ai vostri colleghi concorrenti se è possibile ascoltare i loro 

veicoli; lôascolto di un veicolo di cui si conoscono bene i punteggi in gara vi darà un altro punto di 

riferimento su cui lavorare e sarà molto utile per la creazione e messa a punto del proprio veicolo. La 

maggior parte dei concorrenti è più che felice di mostrare il proprio veicolo, in quanto è il prodotto 

della loro passione. Basta ricordarsi di trattare il veicolo del vostro compagno come se fosse il proprio, 

infatti sono altrettanto fieri del proprio veicolo come voi del vostro! 

 

Fare amicizia durante gli eventi IASCA : gli eventi IASCA sono luoghi ideali per incontrare persone 

che condividono la vostra stessa passione; un vero amore per gli impianti audio dei veicoli e la 

competizione. Non abbiate paura di camminare in giro e controllare i veicoli di altri concorrenti, vi 

accorgerete che la maggior parte dei concorrenti sono orgogliosi e amano parlare dei loro veicoli. 

 

Anche i giudici sono persone: i giudici certificati IASCA non sono solo lì per valutare la vostra auto 

e dare punti; sono lì per aiutarvi a migliorare il vostro impianto audio. Durante una competizione, non 

possono dirvi molto, ma quando lo spettacolo è finito, non abbiate paura di chieder loro un contributo 

per quanto riguarda il vostro impianto audio. Mentre giudicano, sono sotto grande pressione per ñfare 

il  loro lavoroò entro il termine fissato dal concessionario/promotore; far loro domande circa il vostro 

veicolo o sullôimpianto mentre stanno giudicando non è buona pratica. 
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Comportamento appropriato : quando si partecipa/compete in un evento, avere un comportamento 

corretto e professionale è indispensabile. Usare un linguaggio volgare o offensivo (soprattutto davanti 

ai bambini), consumare bevande alcoliche, il possesso o lôuso di sostanze stupefacenti, comportamenti 

lascivi e/o la visualizzazione o la riproduzione di video, immagini o musica osceni, è inaccettabile e 

potrebbe portare a richiami e/o alla squalifica dallôevento. Gli eventi IASCA sono concepiti per essere 

accessibili a tutta la famiglia, quando si è concorrenti in un evento IASCA, si è rappresentanti della 

stessa organizzazione nei confronti del pubblico. 

 

Armi da fuoco negli eventi: le armi da fuoco di qualsiasi tipo in un evento omologato IASCA sono 

severamente vietate, le uniche persone a cui è permesso avere armi da fuoco durante un evento sono le 

forze di polizia e il personale militare. Chiunque venisse sorpreso a trasportare armi da fuoco durante 

una manifestazione (ad eccezione di polizia e militari), verrà immediatamente squalificato e 

allontanato dal luogo dellôevento. 

 

Passaparola!: IASCA è sempre alla ricerca di rivenditori propositivi, innovativi e ambiziosi e di 

promotori per ospitare eventi omologati IASCA. Con lôaumentare di nuovi concessionari e/o 

promotori, incrementiamo il numero dei nostri iscritti e la possibilità di nuovi spettacoli e concorrenti. 

Non abbiate paura di parlare al rivenditore locale circa IASCA, un nuovo rivenditore IASCA vuol dire 

un nuovo spettacolo nella tua zona per voi per competere e nuovi antagonisti! 

 

 

Ricordate, la competizione coinvolge il vostro veicolo e voi stessi!  

Date il meglio che potete! 

 

 

Procedure e regole generali in un evento 

 
Come regola generale, se una norma che è in questo regolamento viene estrapolata dal contesto dal 

suo intento come ritenuto dal giudice durante un evento, o se un articolo viene messo in discussione e 

non è scritto o trattato in modo specifico in questo regolamento, sarà considerato ñillegaleò nella 

competizione se non diversamente specificato dal regolamento IASCA e dal Comitato Etico. 

 

Le politiche e procedure generali IASCA regolano tutti gli eventi IASCA omologati e vengono 

applicate da giudici ufficiali . Tutte le inchieste riguardanti le regole o gli emendamenti sulle procedure 

possono essere inviate allôindirizzo e-mail: memberservices@iasca.com. 

 

I concorrenti dovranno compilare completamente e firmare la scheda di valutazione ufficiale IASCA 

con tutte le informazioni richieste. Moduli non firmati e/o incompleti saranno considerati non validi e 

potrebbero costare la perdita di piazzamento, punti CAP e la classifica mondiale. 

 

I concorrenti possono presentarsi in una sola categoria/classe per veicolo in ogni format. 

 

Il Giudice Capo può squalificare, senza ricorso, qualsiasi concorrente colto a barare. Ripetere i reati di 

truffa causerà la perdita di alcuni o tutti i punti CAP accumulati, guadagnati in eventi omologati 

IASCA e lôinterdizione dalla partecipazione a tutti gli eventi futuri eventi omologati IASCA. 

 

I concorrenti non sono autorizzati a guardare la loro, o di chiunque altro, scheda di valutazione nel 

corso della competizione. I concorrenti scoperti nella lettura di una qualsiasi scheda di valutazione 

prima della fine della manifestazione saranno sanzionati con una decurtazione di minimo dieci (10) 

punti  dal loro punteggio totale. Continue infrazioni comporteranno al concorrente la squalifica dal 

concorso e/o la revoca di alcuni o tutti i loro punti CAP. 

 

mailto:memberservices@iasca.com
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Qualsiasi falsificazione o falsa dichiarazione di informazioni nella voci di registrazione per i 

partecipanti, veicolo e/o impianto audio, categoria, o classe saranno causa di squalifica immediata 

senza appello. Continue infrazioni daranno come risultato la perdita di tutti o parte dei punti CAP 

accumulati del concorrente per la stagione, se ritenuto opportuno da IASCA. 

 

Indipendentemente dalla legislazione di qualsiasi Stato o Nazione, i concorrenti devono essere in 

grado di produrre, se richiesto da un funzionario IASCA ad un evento, un certificato di proprietà e di 

immatricolazione valido, o un facsimile dello stesso inalterato, per verificare la proprietà del veicolo. 

Un veicolo di un concorrente deve essere immatricolato e/o registrato a nome del concorrente, 

dimostrando di esserne il legittimo proprietario. 

 

I criteri per i veicoli esposti nel presente regolamento sono in vigore per il solo uso in competizione. 

Tutta la legislazione di governo riguardante la revisione di veicoli si applica ancora se il veicolo è 

guidato verso e dagli eventi. 

 

Ogni concorrente può nominare un ñco-pilotaò per competere con il proprio veicolo, purché tale 

persona sia indicata come il ñco-pilotaò per il veicolo sulla carta di partecipazione del concorrente. Il 

nome di questa persona deve figurare sulla tessera associativa (esempio: ñJohn e Jane Smithò o ñBob 

Jones e Jim Johnsonò). In caso di rivenditori, si può elencare un massimo di tre impiegati del 

negozio/proprietari come co-piloti autorizzati i cui nomi devono comparire sulla tessera. Una persona 

affiliata con lôindustria dellôelettronica mobile (Pro, Expert) non può presentare un veicolo Rookie o 

Amateur, salvo diversa approvazione da parte di un ufficiale, di un rappresentante o della sede 

principale IASCA. 

 

I concorrenti devono avere un documento di identità valido con fotografia disponibile per lôispezione 

su richiesta in un evento ufficiale IASCA. 

 

I concorrenti il cui veicolo è entrato in un qualsiasi format di competizione sulla qualità sonora IASCA 

(SQC, IQC, RTA/SPL Challenge) saranno giudicati una sola volta per quel format. Eccezione: se per 

qualsiasi motivo ci fosse un problema che richiede che i veicoli vengano ri-giudicati, il capo arbitro lo 

comunicherà ai concorrenti. 

 

I concorrenti il cui veicolo è entrato nella competizione IdBL IASCA saranno giudicati un minimo di 

una volta. 

 

Tutte le apparecchiature audio in un veicolo di un concorrente devono essere alimentate dal sistema di 

ricarica del veicolo e non possono essere collegate a qualsiasi sorgente di alimentazione esterna. 

 

Il giudice capo si riserva il diritto di giudicare i veicoli con motore in funzione o meno, se il tempo o 

altre condizioni possono causare un gravoso affaticamento o una mancanza di comfort (caldo o 

freddo) per i giudici. Il giudice capo può incaricare il personale di giudizio per la regolazione del 

riscaldamento/aria condizionata nei veicoli per porre rimedio alla situazione (solo nei format di 

competizione Sound Quality). 

 

Qualsiasi questione discutibile (proteste) nel corso di un evento devono essere dirette solo al giudice 

capo e non al giudice o al personale degli eventi. Il giudice capo è lôunica persona autorizzata ad 

affrontare le eventuali problematiche che possono insorgere. 
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Linee guida per gli organizzatori degli eventi 

 
Agli organizzatori dellôevento è permesso offrire uno o più dei format omologati di competizione che 

IASCA ha da offrire negli eventi SPE (Single Point Event) o DPE (Double Point Event). 

 

Gli organizzatori dellôevento devono offrire come minimo un format di competizione Sound Quality e 

IdBL omologati IASCA in un evento TKE (Territorial Key Event o Triple Point Event). 

 

Agli organizzatori dellôevento è permesso offrire un evento WRE (World Record Event) IdBL in 

qualsiasi DPE o TKE. Gli eventi WRE non sono sanzionati in occasione di eventi SPE e non sono 

ufficiali a meno che non sia presente un ufficiale certificato WRE IASCA e che non venga usato un 

misuratore ufficiale IASCA per registrare i punteggi dei concorrenti. 

 

I concessionari/promotori sono autorizzati ad offrire tanti eventi omologati IASCA quanti vogliono 

per tutto il corso di una stagione agonistica. 

 

Gli organizzatori dellôevento sono tenuti a fornire premi almeno dal 1° al 3° posto per tutte le classi 

che pagano una quota di iscrizione. 

 

Gli organizzatori dellôevento sono tenuti ad avere almeno un giudice certificato IASCA per format 

offerto. 

 

Gli organizzatori dellôevento si riservano il diritto di impostare lôiscrizione dettagliata e lôinizio della 

competizione e di tagliare i tempi e le tasse di iscrizione. A causa della natura unica di ogni evento, 

alcuni organizzatori dellôevento possono essere limitati ad un determinato periodo di tempo per 

adattarsi alle ordinanze locali, pertanto è indispensabile che i concorrenti arrivino ad un evento entro 

lôiscrizione e/o gli orari di inizio. 

 

Gli organizzatori dellôevento sono tenuti a fornire ad ogni concorrente una copia della propria scheda 

di valutazione alla fine della manifestazione. Se un concorrente non recupera la propria scheda di 

valutazione alla fine della manifestazione, agli organizzatori dellôevento è richiesto di conservarla per 

un periodo di 30 giorni dalla data dellôevento. 

 

Gli organizzatori dellôevento sono tenuti a trasmettere le copie originali delle schede di valutazione ed 

i risultati allôufficio IASCA entro 7 giorni della manifestazione per lôelaborazione e lôimmissione dei 

dati. 

 

I concessionari/promotori che desiderino ospitare un evento omologato IASCA devono presentare un 

modulo per evento sanzionato IASCA allôufficio IASCA un minimo di 30 giorni prima della 

manifestazione per lôapprovazione. 
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Contestazioni 

 
Se un concorrente ritiene che qualcuno stia approfittando di una situazione, o non è in competizione 

secondo le linee guida e gli intenti descritti in questo regolamento, può presentare una protesta formale 

al Giudice Capo della manifestazione o direttamente a IASCA Worldwide Inc. 

 

Le proteste devono essere presentate per iscritto. Il giorno della manifestazione, deve essere presentata 

al Giudice Capo. La protesta deve fornire dettagli specifici circa la sua natura, al fine di accelerare il 

processo di ispezione. Il giudice capo, insieme a due altri giudici IASCA certificati (se disponibili) 

ispezioneranno il veicolo in questione e prenderanno una decisione. La loro decisione sarà definitiva  

il giorno della manifestazione. 

 

La procedura formale per presentare una protesta è la seguente: 

 

1. Scrivi la tua protesta in un formato lettera, con elenchi puntati sulla potenziale infrazione. 

 

2. Fanne una copia per te e presenta il reclamo al Giudice Capo allôevento per la revisione. 

 

3. Il Giudice Capo revisionerà la protesta e prenderà una decisione in merito. 

 

4. Se la decisione presa non è soddisfacente per il concorrente, o la protesta è stata presentata 

dopo lo spettacolo, una copia della protesta deve essere inviata alla Sede Ufficiale IASCA per 

la revisione. 

 

5. La Sede Ufficiale IASCA indagherà sulla protesta e prenderà una decisione. 

 

6. Se la decisione presa da IASCA Worldwide Inc. non è soddisfacente per il concorrente, si 

potrà impugnare la decisione facendo ricorso al regolamento IASCA e al Comitato Etico e 

presentare ulteriori prove. 

 

7. Nel caso in cui si decidesse di impugnare una decisione presa dalla Sede Ufficiale IASCA 

Worldwide Inc., si dovrà pagare un onorario di 250.00USD (250 Dollari Americani) per poter 

fare ricorso. Se una decisione è presa a tuo favore, il tuo onorario ti verrà restituito, tuttavia, se 

la decisione è presa in favore del convenuto alla protesta, il fermo non sarà restituito. 
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Software e Unità Sorgenti in una competizione IASCA 

 
Il supporto di riferimento standard usato in una competizione IASCA sulla qualità del suono è il CD di 

riferimento IASCA sulla qualità del suono (IASCA Sound Quality Reference CD). A tutti i Soundoff 

IASCA, questo sarà il primo tipo di supporto utilizzato per giudicare; tuttavia, con lôavvento della 

tecnologia di oggi, unità sorgenti alternative (come iPod, lettori MP3, lettori Zune, ecc) e supporti 

alternativi  (come il flash drive, schede SD, schede SanDisk, ecc) stanno diventando sempre più 

comuni e il tempo per dedicarsi al loro utilizzo in gara è arrivato. 

 

I set di regole che seguono sono stati messi in atto per venire incontro alle unità sorgenti alternative e 

supporti alternativi. 

 

 

Cosa è considerato una Unità Sorgente Alternat iva? 

 

Una unità sorgente alternativa è un dispositivo (diverso da una sorgente in grado di riprodurre CD) che 

non si limita ad immagazzinare le informazioni digitali, ma ha la capacità di riproduzione delle 

informazioni memorizzate al suo interno. iPod, Lettori MP3 e Zune sono buoni esempi di ciò che una 

unità sorgente alternativa. 

 

La regola generale utilizzata per differenziare ogni tipo è questa: se lôunità ha la capacità di riprodurre, 

traccia avanti/indietro o regolare il volume delle tracce che ha memorizzato allôinterno del proprio 

sistema, è considerata una unità sorgente alternativa. 

 

 

Cosa è considerato Supporto Alternativo? 

 

Un supporto alternativo è unôunità che può solo memorizzare le tracce digitali e non ha la capacità di 

riprodurle. I Supporti Alternativi non hanno la capacità di riprodurre file multimediali contenuti al loro 

interno e richiedono una unità sorgente esterna per la riproduzione. 

 

Elementi come unità flash USB e SD o schede SanDisk sono esempi di supporti alternativi, sono in 

grado di memorizzare le informazioni digitali, ma non hanno la capacità di riprodurre le informazioni 

memorizzate al loro interno a meno che non siano collegati ad un sistema in grado di leggere le 

informazioni e riprodurle. 

 

 

Cosa devo fare se voglio utilizzare una unità sorgente alternativa o un supporto alternativo in 

una competizione IASCA? 

 

Come prima cosa da fare quando partecipate ad un evento per competere, è necessario avvisare i 

giudici immediatamente al loro arrivo alla manifestazione. Avrete bisogno di comunicare loro che 

tipo di supporti alternativi o unità sorgenti alternative avete. I giudici poi ispezioneranno il veicolo e lo 

approveranno per la competizione. 

 

NOTA : Se lôimpianto dispone di un lettore CD, la raccomandazione IASCA è che lo si utilizzi per 

essere giudicati, anziché utilizzare supporti alternativi o unità sorgenti alternative, a causa della più 

alta qualità di registrazione nel formato CD (o WAV). 
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Come si fa a competere con una unità sorgente alternativa o con un supporto alternativo? 

 

La maggior parte dei Giudici IASCA e dei promotori della manifestazione avranno la loro propria 

unità sorgente alternativa o supporto alternativo da utilizzare nelle gare IASCA. 

 

I concorrenti possono competere con il loro dispositivo, ma devono consentire al giudice di scaricare e 

cancellare il software per giudicare. Il giudice scaricherà solo le tracce dal CD IASCA, e cercherà di 

registrare le tracce al più alto livello possibile la qualità di registrazione (file MP3 saranno scaricati ad 

una velocità di 320 kb/s ad un bitrate costante su tutti i supporti alternativi e unità sorgente alternative). 

 

Alcuni eventi potrebbero non avere la capacità di offrire competizione con supporti alternativi o unità 

sorgente alternative, quindi è bene controllare con gli organizzatori dellôevento prima di partecipare, 

per confermare che saranno offerti eventi con giudizio mediante questi dispositivi. 

 

I concorrenti hanno la possibilità di competere con un CD, supporti alternativi o unità sorgente 

alternative. Tuttavia, devono tenere a mente che, essendo in competizione con qualcosa di diverso dal 

CD di riferimento IASCA sulla qualità del suono, questo potrebbe potenzialmente influenzare il loro 

punteggio a causa della bassa qualità di registrazione in altri formati. 

 

 

Come vengono giudicati supporti alternativi o unità sorgente alternative? 

 

I supporti alternativi non sono giudicati in modo diverso da come si giudica se si stesse utilizzando un 

CD per le competizioni, perché come un CD, sono semplicemente unità di archiviazione digitale delle 

tracce, e non i lettori. 

 

Tuttavia, lôunità sorgente utilizzata per riprodurre le tracce su supporti alternativi sarà presa in 

considerazione come ñunità sorgente principaleò e sarà giudicata in quanto tale sia come audio che 

come installazione. 

 

Se unôunità sorgente alternativa è utilizzata per riprodurre il materiale base e il concorrente la indica 

come unità sorgente principale da utilizzare per operare i controlli necessari per valutare lôimpianto, 

sarà considerata la sorgente principale e saranno giudicati come tali sia per il giudizio sul suono che 

sullôinstallazione. 

 

Tuttavia, se il concorrente utilizza una unità ñnel cruscottoò come unità sorgente principale ed una 

unità sorgente alternativa (montata in un posto separato dallôunità sorgente principale) viene utilizzata 

per riprodurre il materiale di riferimento, i giudici dovranno valutare lôunità di ñcontrolloò per 

giudicare lôergonomia. Lôunità sorgente alternativa sarà giudicato insieme con lôunità sorgente 

principale come parte dellôinstallazione. 
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SQC (Sound Quality Challenge) 

 
1 - Obiettivo 

 
Lôobiettivo del concorrente è quello di costruire e mettere a punto un sistema audio per riprodurre il 

materiale sorgente, in modo che esso offre una riproduzione accurata e realistica delle musiche 

originali dal punto di vista tecnico. Per creare lôillusione di ascoltare una performance live in fase di 

riproduzione. 

 

 

2 - Intenti 

 
Lôintento del format di competizione IASCA Sound Quality Challenge e delle sue regole è quello di 

fornire un format sul suono fiero, divertente e imparziale nel giudizio, valutando impianti audio per 

autoveicoli in cinque aree critiche della riproduzione del suono: accuratezza tonale, fronte sonoro, 

immagine, linearità e assenza di rumore. La premessa principale della valutazione è di giudicare 

lôimpianto così come verrebbe utilizzato in applicazioni del mondo reale (lôutente guida lungo la 

strada ascoltando la musica). Alcune classi sono progettate per i veicoli che non sono destinati ad un 

uso stradale, ma questa è la premessa principale. 

 

 

3 - Scopo 

 
Lo scopo del SQC IASCA è quello di stabilire quale impianto concorrente in ciascuna classe riproduce 

meglio una performance dal vivo nelle condizioni previste, utilizzando il materiale sorgente ufficiale 

in modo obiettivo, senza pregiudizi o considerazioni verso la marca, il veicolo o la tecnica di 

installazione. 

 

 

4 - Classi 

 
Le classi del SQC IASCA si basano su adattamenti del veicolo e sullo status del concorrente nel 

settore. La ragione per basare le classi sullo stato nel settore (concessionari, distributori, produttori) è 

perché i membri del settore in genere hanno una migliore comprensione della qualità del suono e 

avrebbero un vantaggio sleale rispetto a quelli non affiliati con lôindustria. 
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5 - Criteri di valutazione SQC 

 
Il giudicare SQC viene eseguito in due metodi: un (1) sedile (posto unico) e due (2) sedili. Ci sono 

variazioni di ogni metodo, dipende dalla classe in cui si viene essere giudicati. 

 

Il presente documento delinea i criteri generali utilizzati dai giudici per la valutazione dellôimpianto 

audio di un veicolo: 

 

 

V I giudici valuteranno lôimpianto audio con lôordine dei criteri così come appaiono sulla scheda 

di valutazione: 

¶ 1 - Accuratezza Tonale e Bilanciamento Spettrale 

¶ 2 - Fronte Sonoro 

¶ 3 - Immagine 

¶ 4 - Linearità del suono 

¶ 5 - Assenza di Rumore 

 

V Giudicare il suono per Accuratezza Tonale, Fronte Sonoro e Immagine sarà effettuato ad un 

volume pari a 90 dB. Se il rumore di fondo in un evento è troppo alto per valutare in maniera 

adeguata a 90 dB, il livello del volume verrà regolato con incrementi di 5 dB per compensare. 

Il livello del volume per giudicare sarà stabilito dal giudice utilizzando un misuratore SPL 

portatile, stabilendo un livello coerente del volume di valutazione per ciascun veicolo durante 

un evento. 

 

V Tutti i giudizi sul suono saranno eseguiti dai sedili anteriori posti più avanti nel veicolo. Le 

valutazioni di giudizio su un sedile saranno effettuate soltanto dal sedile lato guida. Le 

valutazioni di giudizio su due sedili  saranno effettuate da entrambi i sedili anteriori, o con due 

giudici (uno per ogni sedile) o con la valutazione dellôimpianto da parte di un giudice due volte, 

una per ogni sedile anteriore. Per i veicoli monoposto, due giudici valuteranno il sistema dalla 

stessa sede, uno dopo lôaltro. 

 

V I criteri di valutazione del suono è la stesso per tutte le classi. I giudizi saranno svolti usando il 

CD di riferimento IASCA sulla qualità del suono, utilizzando i brani specifici elencati per ogni 

sezione di giudizio delle regole del suono. 

 

V Per gli impianti senza un lettore CD, può essere utilizzata una unità sorgente alternativa come 

un iPod, un lettore MP3, una scheda di memoria o unôunità flash. È responsabilità del 

concorrente fornire al giudice lôunità da utilizzare; il giudice caricherà la musica dal CD di 

riferimento IASCA sulla qualità del suono sullôunità per giudicare, quindi eliminerà i file una 

volta finito di giudicare. 

 

V I giudici utilizzeranno le mappe del fronte sonoro (come si trova in queste regole) e le mappe 

delle tracce (nelle note di copertina del CD) per determinare alcuni dei criteri di giudizio 

sonoro, come previsto. 
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6 - Classi SQC 

 
Di seguito ci sono le classi disponibili per la competizione SQC insieme a una descrizione generale 

delle classifiche. Le classi sono suddivise in modo più approfondito nelle pagine seguenti: 

 

 

V ROOKIE  - concorrente per il 1° anno, sono autorizzate piccole modifiche agli interni dei 

veicoli, nessun legame con lôindustria, giudizio su un (1) sedile 

 

 

V AMATEUR  - concorrente dal 1° al 4° anno, è autorizzato un livello più elevato di modifiche 

agli interni dei veicoli, nessun legame con lôindustria, giudizio su un (1) sedile 

 

 

V PRO/AM  - aperto a tutti i concorrenti legati o meno con lôindustria del settore (sia lavorando 

nellôindustria che sponsorizzati da un membro del settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti 

per la classe. È consentito un livello più alto di modifiche al veicolo (maggiore della classe 

Amateur),  giudizio su un (1) sedile 

 

 

V PRO - aperto a tutti i concorrenti legati o meno con lôindustria del settore (sia lavorando 

nellôindustria che sponsorizzati da un membro del settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti 

per la classe. È consentito un livello più alto di modifiche al veicolo (maggiore della classe 

PRO/AM),  giudizio su un (1) sedile 

 

 

V ULTIMATE  - come PRO, ma giudizio su due (2) sedili  

 

 

V EXPERT - aperto a tutti i concorrenti, è consentito un livello più alto di modifiche al veicolo 

(maggiore della classe PRO/AM e PRO), giudizio su due (2) sedili 

 

 

V EXPERT SOLO - aperto a tutti i concorrenti, è consentito un livello estremo di modifiche al 

veicolo, giudizio su un (1) sedile da parte di due giudici 
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6.1 - Classe Rookie 

 
6.1.1 - Intent i 

 
Lôintento della classe Rookie è quello di fornire un posto per i nuovi arrivati per competere in un 

format equo, imparziale e divertente contro gli altri concorrenti allo stesso livello di esperienza. Gli 

impianti sono valutati da un solo giudice. 

 

6.1.2 - Requisiti del concorrente per la classe Rookie 

 
Å I concorrenti devono essere al loro primo anno in un concorso car audio, sia con IASCA o 

qualsiasi altra organizzazione omologata. 

Å I concorrenti non possono essere collegati con lôindustria dellôelettronica mobile in qualsiasi 

modo, o ricevere un sostegno finanziario dal settore (sponsorizzazione). 

Å I concorrenti in questa categoria sono limitati ad una (1) stagione di gare, dopo di che il 

concorrente deve scegliere una classe superiore in cui competere. Qualora un concorrente 

Rookie desideri entrare in una delle classi più elevate durante il loro anno da Rookie, può farlo. 

Se per qualsiasi ragione un Rookie non può competere in almeno un (1) evento IASCA 

omologato nella sua prima stagione, può mandare una richiesta a IASCA Worldwide Inc. per 

una proroga del proprio livello Rookie di competizione. Sarà responsabilità del concorrente di 

notificarlo al proprio ufficio affiliato IASCA per iscritto o per e-mail. 

 

6.1.3 - Requisiti Veicolo/Impianto  per la classe Rookie 

 
Å Lôinstallazione dellôimpianto deve essere eseguita dal concorrente. Installazioni costruite 

da negozi non possono competere nella classe Rookie. 

Å Lôinterno del veicolo deve avere un aspetto quasi da stock OEM (così come uscito dalla 

fabbrica) e mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. Pannelli modificati, mensole o 

deflettori progettati specificamente allo scopo di migliorare la qualità audio dellôimpianto non 

sono ammessi allôinterno del veicolo. 

Å Ogni autoradio e diffusori dellôimpianto (se utilizzati) aftermarket (non forniti dalla casa) 

devono essere montati negli alloggiamenti di fabbrica del veicolo. Eccezione: un ulteriore paio 

di tweeter possono essere usati e montati in una posizione non OEM allôinterno del veicolo. 

Å Eventuali altre attrezzature aftermarket aggiuntive utilizzate nellôimpianto audio del veicolo 

(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, ecc) devono essere collocate nella 

zona di carico OEM (o vano di trasporto bagagli) o non essere visibili allôinterno del vano 

interno del veicolo. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. Esempio: finestrino destinato ad andare 

su e giù deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze da 

ogni componente aftermarket installato. 

Å Elementi aftermarket come supporti per telefono cellulare, docking station per iPod e i loro 

cavi di collegamento sono ammessi entro i limit i dellôinterno del veicolo. 

Å Materiali utilizzati per migliorare il suono nel veicolo (ad esempio lôassorbimento sonoro) non 

devono essere visibili od ostacolare il corretto montaggio di pannelli del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di 

regolazione del sedile, ecc devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Rookie, a patto che soddisfino tutti gli altri requisiti veicolo/impianto per la classe. 
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6.2 - Classe Amateur  

 
6.2.1 - Intent i 

 
Lôintento della classe Amateur è quello di fornire una progressione dalla classe Rookie per i 

concorrenti che guadagnano esperienza nella competizione e competere contro altri con lo stesso 

livello di esperienza, con un livello di modifiche ai loro impianti e ai loro veicoli. Gli impianti sono 

valutati con il metodo di giudizio su sedile singolo (sul sedile del conducente). 

 

6.2.2 - Requisiti del concorrente per la classe Amateur 

 
Å Classe per i concorrenti con un massimo di 4 anni di esperienza nelle competizioni car audio. I 

concorrenti non possono essere collegati con lôindustria dellôelettronica mobile in qualsiasi 

modo, o ricevere un sostegno finanziario dal settore (sponsorizzazione). 

Å I concorrenti di altre organizzazioni, possono essere riclassificati ad una classe superiore se è 

evidente che essi possiedono un più alto livello di esperienza che permette loro la competizione 

nella classe Amateur, o se i loro veicoli superano le modifiche consentite. 

 

6.2.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Amateur 

 
Å Lôinstallazione dellôimpianto deve essere eseguita dal concorrente. Installazioni costruite 

da negozi non possono competere nella classe Amateur. Lôinterno del veicolo deve avere un 

aspetto quasi da stock OEM (così come uscito dalla fabbrica) e mantenere tutte le posizioni 

standard dei sedili. 

Å Le modifiche sono autorizzate per determinati pannelli decorativi interni e componenti. I 

pannelli che possono essere modificati sono: poggiapiedi, rivestimenti interni dei montanti 

(montanti A/B/C), pannelli allôinterno delle portiere, cappelliera posteriore, console. Pannelli e 

componenti interni del veicolo non elencati qui (come il cruscotto, i sedili, le guide dei sedili, 

tetto, tappetini) non possono essere modificati in qualsiasi altro modo se non la sostituzione o 

lôaggiunta di un componente dellôimpianto ed utilizzati per scopi audio. Se non si è sicuri su 

una modifica, contattare lôUfficio IASCA. 

Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in uno qualsiasi dei pannelli ñapprovati 

per la modificaò di cui sopra (esempio: altoparlanti nei poggiapiedi, tweeter/medi nei montanti 

A, autoradio nella console), purché non compromettano la sicurezza del veicolo, o diano 

impedimento al giudice o al corretto funzionamento di una delle caratteristiche di sicurezza del 

veicolo. 

Å Eventuali altre attrezzature aftermarket aggiuntive utilizzate nellôimpianto audio del veicolo 

(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, ecc) possono essere montate in 

qualsiasi parte del veicolo, a patto che lôinterno del veicolo mantenga un aspetto da stock OEM. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. Esempio: finestrino destinato ad andare 

su e giù deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze da 

ogni componente aftermarket installato. 

Å Materiali utilizzati per migliorare il suono nel veicolo (ad esempio lôassorbimento sonoro) non 

devono essere visibili od ostacolare il corretto montaggio di pannelli del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di 

regolazione del sedile, ecc devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi. 

Oggetti di convenienza come la ruota di scorta e jack possono essere rimossi. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Amateur. 
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6.3 - Classe PRO/AM 

 
6.3.1 - Intent i 

 
Lôintento della classe PRO/AM è quello di fornire una progressione dalla classe Amateur per i 

concorrenti con molta più esperienza nella competizione, con un più alto livello di modifiche ai loro 

impianti e ai loro veicoli. Gli impianti sono valutati con il metodo di giudizio su sedile singolo (sul 

sedile del conducente). 

 

6.3.2 - Requisiti del concorrente per la classe PRO/AM  

 
Å La classe è aperta a tutti i concorrenti legati allôindustria e non in relazione con IASCA per la 

competizione sulla qualità del suono (o lavoratori nellôindustria o sponsorizzati da un membro 

del settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti per la classe. 

Å I concorrenti con altre organizzazioni che possiedono un alto livello di competenza ed 

esperienza nella competizione concorrenza sulla qualità del suono possono essere riclassificati 

in questa classe. 

 

6.3.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe PRO/AM 

 
Å Sono consentite modifiche a qualche o a tutti i pannelli decorativi interni o ai componenti, 

tuttavia il veicolo deve mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. 

Å Elementi aftermarket come supporti per telefono cellulare, docking station per iPod e i loro 

cavi di collegamento sono ammessi entro i limiti dellôinterno del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di regolazione del sedile, ecc 

devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi, dal montante B del veicolo in 

avanti. Eccezione: i meccanismi di regolazione del sedile (le guide dei sedili) modificati per 

poter un maggior movimento dei sedili anteriori per migliorare la qualità del suono sono 

ammessi. 

Å Oggetti di convenienza come la ruota di scorta e jack possono essere rimossi. 

Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in uno qualsiasi dei pannelli purché non 

compromettano la sicurezza del veicolo, o diano impedimento al giudice o al corretto 

funzionamento di una delle caratteristiche di sicurezza del veicolo. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

PRO/AM. 
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6.4 - Classi Pro e Ultimate 

 
6.4.1 - Intent i 

 
Lôintento delle classi Pro e Ultimate è quello di fornire una progressione dalle classi Amateur e 

PRO/AM per i concorrenti con molta più esperienza nella competizione, con un più alto livello di 

modifiche ai loro impianti e ai loro veicoli. Gli impianti sono valutati con il metodo di giudizio su 

sedile singolo nella classe PRO e con il metodo di giudizio su doppio sedile nella classe Ultimate (sul 

sedile del conducente e su quello del passeggero). 

 

6.4.2 - Requisiti del concorrente per le classi Pro e Ultimate 

 
I requisiti del concorrente sono gli stessi della classe PRO/AM. 

 

6.4.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per le classi Pro e Ultimate 

 
Gli stessi della classe PRO/AM ma con le seguenti eccezioni: 

 

Å Devono essere mantenuti solo i sedili anteriori. 

Å Le caratteristiche OEM di sicurezza possono essere rimosse o disabilitate, purché non 

compromettano la sicurezza del giudice o la capacità di valutare lôimpianto audio del veicolo. 

 

 

6.5 - Classe Expert 

 
6.5.1 - Intent i 

 
Lôintento della classe Expert è quello di offrire una classe di competizione per concorrenti di grande 

esperienza con i veicoli che hanno modifiche estreme al di là dei criteri per le classi inferiori. Le 

modifiche al veicolo sono fatte appositamente per aumentare le prestazioni dellôimpianto audio al 

massimo livello da entrambe le posizioni dei sedili anteriori. Gli impianti nella classe Expert vengono 

valutati con il metodo di giudizio su sedile doppio (su quello del conducente e  su quello del 

passeggero). 

 

6.5.2 - Requisiti del concorrente per la classe Expert 
 

Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe. 

 

6.5.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Expert 

 
Å Sono consentite modifiche a qualche o a tutti i pannelli decorativi interni o ai componenti, 

tuttavia il veicolo deve mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità possono essere disattivate o modificate, 

purché non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilità di valutare lôimpianto audio 

del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza del veicolo possono essere rimosse o disattivate, 

purché non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilità di valutare lôimpianto audio 

del veicolo. 
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Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in qualsiasi parte del veicolo, purché 

non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilità di valutare lôimpianto audio del 

veicolo. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Expert, a patto che siano rispettati tutti gli altri requisiti veicolo/impianto per la classe. 

 

 

6.6 - Classe Expert Solo 

 
6.6.1 - Intent i 

 
Lôintento della classe Expert Solo è quello di offrire una classe di competizione per concorrenti di 

grande esperienza con i veicoli che hanno modifiche estreme al di là dei criteri per le classi inferiori. 

Le modifiche al veicolo sono fatte appositamente per aumentare le prestazioni dellôimpianto audio per 

creare lôesperienza di ascolto ideale da un unico posto a sedere nel veicolo. Gli impianti nella classe 

Expert Solo sono valutati da due giudici sullo stesso sedile. 

 

6.6.2 - Requisiti del concorrente per la classe Expert Solo 

 
Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe.  

 

6.6.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Expert Solo 

 
I requisiti veicolo/impianto per la classe Expert Solo sono gli stessi per la classe Expert, ma con le 

seguenti eccezioni: 

 

Å La posizione dei sedili può essere modificati per ottimizzare lôarea di ascolto per lôascoltatore. 

Qualsiasi modifica ai sedili o alla posizione degli stessi non deve compromettere la sicurezza 

del giudice o la possibilità di valutare lôimpianto audio del veicolo. 

Å I veicoli autorizzati a competere nella classe Expert Solo devono essere veicoli motorizzati, 

come automobili, camion, furgoni, SUV, COV, progettati e realizzati dal costruttore per il fine 

di essere guidato su strada da parte del pubblico. I veicoli, come roulotte, camper, golf-cart, 

moto, ecc non sono idonei a competere. 

 

Se non si è sicuri della qualificazione del proprio veicolo, contattare la sede centrale IASCA. 
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7 - Procedura di valutazione 

 
7.1 - Prima della valutazione 

 
 

V I giudici si presentano ai concorrenti prima di iniziare la valutazione e chiedono ai concorrenti 

se sono pronti per essere valutati. 

 

V Se un giudice deve tornare da un veicolo per più di due volte per qualsiasi motivo per chiedere 

al concorrente se è pronto, il giudice ha il potere di sanzionare il concorrente detraendo 10 

punti dal punteggio complessivo per lentezza o per ritardo nel giudicare. 

 

V I giudici chiederanno al concorrente di istruirli su quale sorgente deve essere utilizzata e 

sullôuso corretto dei controlli volume, selezione traccia e interruttore di alimentazione 

principale di tale unità sorgente. Per i veicoli con molteplici unità sorgenti e controlli del 

volume, il concorrente deve specificare che una (1) unità sorgente e controllo del volume da 

utilizzare in tutto il concorso. Questo deve essere indicato al giudice del suono allôinizio del 

processo di giudizio. Il giudice segnerà quale unità è stata utilizzata sulla scheda di 

valutazione. 

 

V Il giudice chiederà al concorrente se ha fatto tutte le regolazioni che voleva allôimpianto e al 

veicolo, per garantire che lôimpianto del concorrente e dei veicoli siano pronti per la 

valutazione. 

 

V Al giudice non è consentito di valutare lôimpianto e il veicolo fino a quando il concorrente non 

dia lôapprovazione che il veicolo è pronto per essere giudicato. 

 

V Una volta data lôautorizzazione, il giudice si siederà a bordo del veicolo e verificherà la 

posizione del sedile per il livello di comfort durante la valutazione. Al giudice non è consentito 

modificare la posizione del sedile per valutare lôimpianto audio senza prima conferire con il 

concorrente. Se la posizione a sedere è considerata irragionevole, il giudice e il  concorrente 

lavoreranno insieme per trovare una posizione di seduta accettabile che soddisfi entrambi. 

Qualsiasi sedile che sia reclinato più di un angolo di 45 gradi può essere considerato 

irragionevole. 

 

V Fatto questo, il veicolo e lôimpianto sarà valutato così come presentato, non sono ammesse 

altre regolazioni. 
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7.2 - Valutazione 

 
V Durante la valutazione, il giudice regolerà unicamente il controllo volume, la selezione delle 

tracce e lôinterruttore principale in base alle esigenze. 

 

V I veicoli ed gli impianti per tutti i concorrenti saranno valutati con il motore spento, salvo 

circostanze che richiedano il motore avviato. Se è richiesto il motore avviato, il giudice capo lo 

notificherà a tutti i concorrenti, prima dellôinizio della valutazione. 

 

V Il giudice userà la traccia del rumore rosa (pink noise) dal CD (o dalla sorgente del materiale) 

per impostare la valutazione al livello di volume di 90 dB, utilizzando il misuratore SPL 

portatile. Il sensore del misuratore sarà posizionato direttamente di fronte a lui, circa dai 15 ai 

30 cm dal loro viso a livello dellôorecchio. 

 

V Il giudice quindi testerà lôimpianto per la verifica dei canali destro e sinistro. Se lôimpianto 

supera questo test, il giudice continuerà. Se lôimpianto fallisce, il giudice uscirà dal veicolo e 

informerà il concorrente, che avrà 5 minuti per risolvere il problema. Se il problema non può 

essere risolto in cinque (5) minuti, il veicolo e lôimpianto sarà valutato ñcos³ come èò. 

 

V Il giudice poi continuerà a valutare il veicolo secondo lôordine della scheda di valutazione, a 

partire da Accuratezza Tonale e Bilanciamento Spettrale, poi Fronte Sonoro, Immagine, 

Linearità ed Assenza di Rumore. 

 

V Una volta che il giudice ha completato la valutazione, rimuoverà il CD (o la sorgente del 

materiale), tutti gli strumenti di valutazione e uscirà dal veicolo. 

 

 

7.3 - Dopo la completa valutazione 

 
V Il giudice dedicherà un momento al concorrente per riassumere la valutazione. Essendo il  

tempo a disposizione limitato, si limiterà ad una breve panoramica di due minuti o meno. 

 

V Al giudice non è permesso di parlare di punteggi o di qualsiasi specifica, può solo citare le aree 

generali di interesse o preoccupazione inerenti lôimpianto e il veicolo. Il concorrente non potrà 

porre domande specifiche. 

 

V Il giudice indicherà al concorrente che sarà disponibile dopo la cerimonia di premiazione a 

rivedere la valutazione in maggiore dettaglio. 

 

V Il giudice quindi ringrazierà il concorrente per la possibilità di valutare lôimpianto e il veicolo e 

si scuserà per procedere alla valutazione successiva. 
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8 - Linee guida per la valutazione SQC 

 
Questa sezione descrive i dettagli di ciò che il giudice ricerca per la valutazione degli impianti audio 

durante la competizione. Ogni sottosezione non solo descrive ciò che è in corso di valutazione, ma ciò 

che il giudice ricerca nella valutazione e cosa il concorrente deve sforzarsi di raggiungere. 

 

 

8.1 - Accuratezza Tonale e Bilanciamento Spettrale 

 
Prima dellôinizio di ogni valutazione dellôAccuratezza Tonale e del Bilanciamento Spettrale in 

qualsiasi evento, il giudice IASCA ascolterà il CD ufficiale IASCA attraverso una sorgente di qualità 

che verrà utilizzato come livello di riferimento per lôevento. 

 

Sebbene non vi sia alcuna sostituzione perfetta ad una performance live, IASCA indica che i giudici 

usino un set di cuffie monitor da studio come livello di riferimento per la valutazione dellôAccuratezza 

Tonale e del Bilanciamento Spettrale da utilizzare in occasione di eventi, per condizionare le loro 

orecchie timbricamente prima di valutare i veicoli. La qualità e le prestazioni di un set di cuffie 

monitor da studio fornirà una delle più precise timbricamente e realistiche riproduzioni di voci e 

strumenti. 

 

Nella valutazione dellôAccuratezza Tonale e del Bilanciamento Spettrale, i giudici valuteranno le 

caratteristiche tonali dellôimpianto sulla base di quanto bene esso riproduca quattro gamme specifiche 

di frequenza: Sub-Bass, Mid-Bass, Mid-Range e Alte Frequenze. 

 

Un impianto atto a riprodurre una registrazione con unôAccuratezza Tonale superiore, deve eseguire 

senza alterare in modo significativo i parametri di queste gamme di frequenza. Quando tutti i 

parametri di cui sopra si fondono bene, un impianto viene denominato con suono naturale e accurato  

spettralmente. 

 

Il giudice valuterà se il suono degli strumenti e delle voci riprodotte dallôimpianto in queste gamme di 

frequenze sembri reale e naturale di per sé. Nel valutare lôimpianto, il giudice si concentrerà sugli 

strumenti in ogni intervallo specifico, ignorando il relativo bilanciamento di tutto lo spettro (che sarà 

valutato successivamente). 

 

Un giudice userà le sei caratteristiche fondamentali che descrivono un tono quando valutando 

lôAccuratezza Tonale e il Bilanciamento dello Spettro: Altezza, Tono, Timbro, Modulazione, 

Durata e Attacco e Decadimento. Le descrizioni di queste caratteristiche sono elencate nel glossario 

dei termini in fondo a questo regolamento. 
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Cosa ascoltano i giudici: 

 

Le seguenti linee guida generali si applicano a una vasta gamma di musica. Le tracce di valutazione 

del CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualità del suono può o non contenere alcuni degli 

strumenti elencati di seguito. Per informazioni precise sul contenuto dei brani di valutazione, fare 

riferimento alle note di copertina. 

 

Sub-Bass (1Hz-60Hz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sulle note più basse degli strumenti ad arco di grandi dimensioni (basso e 

contrabbasso, in particolare), batteria di grandi dimensioni (grancasse, timpani), i suoni bassi del 

sintetizzatore, note basse dellôorgano a canne, ecc. I suoni riprodotti dallôimpianto in questo intervallo 

devono essere immediatamente riconoscibili, articolati, privi di distorsioni e avere corretti attacco e 

decadimento. Unôaccurata estensione a bassa frequenza è una caratteristica desiderabile. Un esempio è 

la gamma di frequenza più bassa di organi a canne di grandi dimensioni. 

 

Mid-Bass (60Hz-200Hz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sui suoni prodotti da tamburi di medie dimensioni (tom-tom, congas di grandi 

dimensioni, ecc), la gamma centrale di basso e contrabbasso, le note più basse del pianoforte e 

sintetizzatore. Questi dovrebbero essere riprodotti senza problemi con buon dettaglio e corretti attacco 

e decadimento. Particolare attenzione deve essere prestata per lôattacco e il decadimento di batteria e  

basso. A causa delle piccole dimensioni del veicolo come area di ascolto, i problemi con la risonanza 

sono comuni in questa gamma di frequenza. 

 

Mid-Range (200Hz-3kHz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Questa gamma comprende la stragrande maggioranza delle informazioni musicali nella maggior parte 

delle registrazioni. Il giudice si concentrerà sulla voce umana, ottoni, fiati, archi, la gamma alta del 

basso, chitarra elettrica ed acustica, sintetizzatore, pianoforte, tamburi di piccole dimensioni e altri 

strumenti a percussione. Risonanza e sibili sono problemi comuni in questa gamma di frequenza. Le 

voci dovrebbero avere suono pieno e naturale. Tutti gli strumenti dovrebbero avere suono realistico 

senza sembrare tenue, ovattato o contenere inusuali scampanellii o distorsioni. I grandi strumenti a 

corda, per esempio, dovrebbe avere il suono caratteristico del ñlegnoò senza altre risonanze. 

 

Alte frequenze (da 3kHz in poi) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sui piatti, triangoli, campane, le frequenze più alte del rullante, colpi al 

cerchio, battimani, sintetizzatori, le note più alte di strumenti a corde e legni, e la tendenza a esagerare 

dei suoni ñsò o ñfò, o ñtò nelle registrazioni vocali. Queste dovrebbero risultare accurate, morbide, né 

troppo spente né troppo squillanti e non dovrebbero mostrare alcun suono duro, diluito, metallico o 

distorsione. 

 

Bilanciamento Spettrale [da 1 a 20 punti] 

Il Bilanciamento Spettrale è una prova del realismo tonale complessivo dellôimpianto a livello di 

ascolto, che comprende lôAccuratezza Tonale dellôimpianto attraverso lôintero spettro di frequenza. 

Gli stessi fattori descritti per lôñAccuratezza Tonaleò incidono sul complessivo Bilanciamento 

Spettrale. Lôimpianto sarà giudicato in base alla sua capacità di riprodurre la registrazione nel suo 

complesso, piuttosto che analizzarlo nei singoli intervalli di frequenza. 

 

 

Impianti superiori suoneranno armonici e naturali con qualsiasi delle tracce per giudicare. 

Impianti più deboli presenteranno distorsione, colorazione innaturale, compressione dinamica, ed 

errori di risposta in frequenza, che portano fatica dôascolto e danno un suono innaturale alla musica. 
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Bilanciamento Spettrale - Cosa ascoltano i giudici: 

 

Il giudice ascolterà il ñgrande quadroò e assegnerà il punteggio al veicolo su una scala di venti punti. 

Lôimpianto crea lôillusione di strumenti e voci reali, così come si ascoltano nelle tracce atte a 

giudicare? La distribuzione di energia tra le gamme di frequenza è appropriata e ha un suono naturale? 

Particolare attenzione è rivolta su quanto dolcemente lôimpianto integri le diverse gamme di frequenza. 

A titolo di esempio, un impianto può avere una buona performance del suono ad alta frequenza in sé e 

per sé, ma quando il livello delle alte frequenze viene confrontato con il resto dello spettro, esse 

possono risultare troppo alte o troppo basse. 

 

Scala di Punteggio per lôAccuratezza Tonale Punti 

Perfetto 20 

Eccezionale 16 - 19 

Molto Buono 12 - 15 

Buono 8 - 11 

Medio 2 - 7 

Necessita di miglioramenti 1 

Non è possibile dare 0 punti 

 

 

 

8.2 - Fronte Sonoro 

 
Il Fronte Sonoro è la piattaforma da cui la fonte musicale proviene: può essere molto grande 

(orchestre) o abbastanza piccolo (camera in un jazz club). Lôobiettivo è quello di riprodurre quel 

Fronte Sonoro nel modo più accurato e realistico possibile, in modo che sembri di superare i limiti 

fisici del veicolo. 

 

Un Fronte Sonoro è suddiviso in cinque fattori: 

 

V Posizione dôascolto - La posizione del Fronte Sonoro rispetto allôascoltatore e la distanza 

apparente del Fronte Sonoro da chi ascolta. 

 

V Larghezza del Fronte Sonoro - Quanto è ampio il Fronte Sonoro dal suo punto più a sinistra 

al suo punto più a destra. 

 

V Altezza del Fronte Sonoro - Quanto è alto il Fronte Sonoro dal suo punto più basso al suo 

punto più alto. 

 

V Profondità  del Fronte Sonoro - Quanto è profondo il Fronte Sonoro dal suo punto più avanti 

al suo punto più indietro. 

 

V Ambienza - Il senso dello spazio naturalmente creato dalla musica e dalle dimensioni del 

Fronte Sonoro. 

 

 

 

 

 

 

 



Regolamento IASCA 

44 

 

Nel giudizio sul Fronte Sonoro, il giudice valuterà quanto bene lôimpianto audio del veicolo sia in 

grado di ricreare il Fronte Sonoro e lôimpatto ambientale della sorgente in fase di riproduzione del 

materiale. Il Fronte Sonoro ideale per un impianto audio creerà lôillusione che il suono prenda origine 

davanti allôascoltatore, con un ottimo impatto ambientale. Durante la valutazione del Fronte Sonoro, il 

giudice disegnerà le mappe che descrivono i confini del Fronte Sonoro per ogni sedile. Queste mappe 

non solo aiuteranno a valutare gli elementi del Fronte Sonoro, ma saranno fondamentali per la 

valutazione dellôImmagine. 

 

Il giudice non lascerà che alcun dettaglio visivo (posizione apparente degli altoparlanti o la mancanza 

di essi, per esempio) influenzi il proprio giudizio. I giudici per la Qualità del Suono sono stati formati 

per essere ñciechiò rispetto tutti gli apparecchi a bordo del veicolo o qualsiasi distrazione che 

interferisca con la loro capacità di determinare correttamente il Fronte Sonoro. 

 

Posizione dôascolto [da 1 a 15 punti]  

I migliori impianti daranno lôillusione che il palcoscenico sia ben davanti allôascoltatore, superando il 

limite anteriore del veicolo. Questo è considerato lôideale in quanto si avvicina allôesperienza di 

ascolto di un concerto dal vivo. 

Il giudice baserà il punteggio sulla distanza tra sé e il confine anteriore percepito del Fronte Sonoro. 

 

Ascoltate con attenzione i bassi. Vi sembra che vengano dalla parte alta anteriore o da dietro? 

Il massimo dei punti ad ogni livello di valutazione verrà concesso solo agli impianti che creino in 

maniera convincente lôillusione che tutto il suono provenga da un percorso specifico. 

Alcuni impianti presenteranno alcune localizzazioni dei Sub-bass verso il retro, ma pur sempre 

mantenendo una posizione dôascolto anteriore. I giudici non devono far ricadere questi veicoli nel 

livello di punteggio considerato come ñposizione dôascolto posterioreò. 

 

In questa situazione, un giudice potrebbe detrarre 2 punti per ovvi Bass posteriori allôinterno del 

livello di punteggio stabilito per le frequenze più alte (dai Mid-Bass in su) e prendere nota di tale 

azione sulla scheda di valutazione. In nessun caso un veicolo potrà essere degradato ad un livello 

inferiore di punteggio solo per il Sub-Bass posteriore. 

Queste sono le linee guida generali per il punteggio. Tenete presente che se un veicolo mostra 

differenti caratteristiche per ogni sedile durante il giudizio su doppio sedile, i giudici vengono istruiti 

per valutare un punteggio per ogni sedile e poi farne la media per arrivare al punteggio finale. 

Esempio: un veicolo può segnare 13 punti da un sedile e 9 punti dallôaltro sedile. La somma dei 

punteggi (da entrambi i sedili) è di 22, che viene poi divisa per 2 per un punteggio di 11 punti per la 

posizione dôascolto. 

 

Scala di Punteggio per la Posizione dôascolto Punti 

Il Fronte Sonoro supera il limite anteriore dellôabitacolo 12 - 15 

Il Fronte Sonoro ha origine o è vicino al limite anteriore dellôabitacolo 9 - 11 

Il Fronte Sonoro ha origine direttamente di fronte agli ascoltatori 7 - 8 

Il Fronte Sonoro sembra essere nella Posizione dôascolto 5 - 6 

Il Fronte Sonoro ha origine da dietro o è impossibile da definire 1 - 4 
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Larghezza del Fronte Sonoro [da 1 a 15 punti]  
 

La Larghezza del Fronte Sonoro si riferisce alla distanza tra i limiti destro e sinistro del Fronte Sonoro 

e va valutata in relazione alla Posizione dôascolto e alla Profondità del Fronte Sonoro. 

 

Cosa ascoltano i giudici: 

Le tracce per la valutazione sul CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualità del suono, in 

associazione con note di copertina incluse, consentono al giudice di valutare rapidamente e con 

precisione la Larghezza del Fronte Sonoro. 

 

Il giudice si concentrerà sulle dimensioni originali dellôabitacolo, come indicato nelle note del 

software, in relazione a chi ascolta. La riproduzione della musica da parte dellôimpianto non dovrebbe 

comprimere o dilatare artificialmente la Larghezza del Fronte Sonoro. Il giudice ascolterà gli spunti 

aggiuntivi oltre la larghezza del Fronte Sonoro degli strumenti/cantanti più lontani a sinistra e destra. 

In molte registrazioni, vi è ulteriore spazio al di là di questi che può essere sentito. Queste sono le 

linee guida generali per la valutazione. Se, valutando con giudizio su doppio sedile, un veicolo 

presenta caratteristiche diverse per la Larghezza del Fronte Sonoro per ogni sedile, i giudici vengono 

istruiti per valutare un punteggio per ogni sedile e poi farne la media per arrivare al punteggio finale. 

 

Nota: Se un Fronte Sonoro ha origine oltre i confini interni del veicolo (ad esempio sul cofano), la 

Larghezza del Fronte Sonoro deve essere valutata utilizzando riferimenti esterni al veicolo, come i 

parafanghi. Utilizzando come riferimento (in questo esempio) i confini interni di un veicolo (come i 

montanti A) non è corretto. 

 

Esempio: Valutando su un sedile (conducente), il giudice determinerà il punteggio individuando le 

estremità della Larghezza del Fronte Sonoro sui lati sinistro e destro rispettivamente. Se il lato sinistro 

termina apparentemente al di fuori del veicolo allo specchietto o al di là, il giudice detrae 0 punti. Se il 

lato destro termina apparentemente nel centro dellôarea del box portaoggetti del passeggero, il giudice 

detrae 3 punti. La somma di questo punteggio è una detrazione di 3 punti dalla scala originale di 15 

punti, per un punteggio quindi di 12 punti. Valutando due giudici, lo stesso principio è utilizzato da 

ogni sedile, poi i due punteggi vengono sommati e divisi per 2 per stabilire il punteggio per la 

Larghezza del Fronte Sonoro. 

 
 

 

Scala di Punteggio per la Larghezza del Fronte Sonoro Punti 

Il Fronte Sonoro supera i limiti laterali del veicolo 14 - 15 

Il Fronte Sonoro si estende fino ai limiti laterali del veicolo 10 - 13 

Il Fronte Sonoro si estende quasi fino ai limiti laterali del veicolo 6 - 9 

Il Fronte Sonoro si ferma molto prima dei limiti laterali del veicolo 2 - 5 

La Larghezza del Fronte Sonoro è gravemente compromessa (virtualmente Mono) 1 
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Altezza del Fronte Sonoro [da 1 a 15 punti]  

 

LôAltezza del Fronte Sonoro si riferisce allôaltezza apparente del Fronte Sonoro e la diffusione 

verticale sopra tale livello. Il centro della propagazione verticale del Fronte Sonoro dovrebbe essere a 

livello dellôorizzonte con adeguati strumenti/cantanti che siano al di sopra o al di sotto di questo piano 

da sinistra a destra del Fronte Sonoro. LôAltezza del Fronte Sonoro dovrebbe anche rimanere 

orizzontale dalla parte anteriore del Fronte Sonoro, dove potrebbe essere il cantante solista, alla parte 

posteriore del Fronte Sonoro, dove potrebbe esserci la batteria. Questa diffusione non deve essere 

esagerata o incoerente e deve essere proporzionale alle dimensioni del Fronte Sonoro. 

 

Cosa ascoltano i giudici: 

Impianti con buone proprietà di Altezza del Fronte Sonoro produrranno un Fronte Sonoro stabile a 

livello dellôorizzonte con un naturale senso di spazio verticale al di sopra di tale punto. Strumenti e 

voci dovrebbero suonare completi e interi a quellôaltezza con nessuna loro parte proveniente da 

posizione inferiore al Fronte Sonoro. Il giudice cercherà dove lôAltezza del Fronte Sonoro rimane 

stabile da sinistra a destra e da davanti a dietro. Alcuni veicoli possono mostrare una buona Altezza al 

centro con limiti sinistro e destro che decadono (o viceversa) e questo verrà preso in considerazione 

nel punteggio. Alcuni veicoli possono presentare anche buona Altezza allôinterno delle Alte Frequenze, 

ma avere le frequenze più basse dei Mid-Bass e dei Bassi ben al di sotto del cruscotto. 

 

Queste sono le linee guida per la valutazione dellôAltezza del Fronte Sonoro. Il giudice scriverà 

commenti che descrivono lôAltezza del Fronte Sonoro dopo la valutazione. Se un veicolo mostra 

caratteristiche di Altezza di Fronte Sonoro differenti per ogni sedile (giudizio su doppio sedile), i 

giudici sono incaricati di arrivare ad un punteggio per ogni sedile, sommare i 2 punteggi e quindi 

dividere per 2 per arrivare al punteggio finale. I giudici dovranno annotare quando venga utilizzata la 

media per arrivare al punteggio per lôAltezza del Fronte Sonoro, scrivendo i punteggi di seduta 

individuale nella sezione commenti della scheda di valutazione. 

 
Scala di Punteggio per lôAltezza del Fronte Sonoro Punti 

Il Fronte Sonoro è a livello dellôorizzonte 

senza alcun accenno di instabilità da sinistra a destra 
13 - 15 

Il Fronte Sonoro è a livello dellôorizzonte con qualche instabilità da lato a lato 9 - 12 

Il Fronte Sonoro è più basso del livello dellôorizzonte ma stabile da sinistra a destra 

o il Fronte Sonoro è a livello dellôorizzonte ma molto instabile 
6 - 8 

Il Fronte Sonoro è basso e instabile 3 - 5 

Il Fronte Sonoro è impossibile da definire 1 - 2 
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Profondità del Fronte Sonoro [da 1 a 15 punti]  
 

La Profondità del Fronte Sonoro è la profondità fisica percepita del Fronte Sonoro, dal punto più in 

avanti al punto più arretrato del Fronte Sonoro, in relazione alla Posizione dôascolto allôinterno del 

veicolo. La posizione degli strumenti o delle voci percepita, o dietro o davanti a ogni altro, crea quella 

ñprofonditàò percepita del Fronte Sonoro. 

 

Cosa ascoltano i giudici: 

Il giudice confronterà ciò che sente dallôimpianto per quanto riguarda la posizione di strumenti e 

cantante (dalla parte anteriore verso il retro del Fronte Sonoro), in relazione alle mappe di Profondità 

del Fronte Sonoro nelle note di copertina del CD. Se lôimpianto mostra unôinterpretazione realistica, 

quasi tridimensionale di tali strumenti e cantanti nel loro giusto ordine sul Fronte Sonoro, avrà un 

buon punteggio. 

 

Queste sono le linee guida generali per la valutazione. Il giudice scriverà commenti che descrivono la 

profondità del Fronte Sonoro. Se, valutando con il giudizio su doppio sedile, un veicolo presenta 

caratteristiche diverse di Profondità del Fronte Sonoro per ogni sedile, i giudici vengono istruiti per 

arrivare ad un punteggio per ogni sedile, sommare i due (2) punteggi insieme quindi dividere per due 

(2) per arrivare al punteggio finale. I giudici dovranno annotare quando venga utilizzata la media per 

arrivare al punteggio per la Profondità del Fronte Sonoro, scrivendo i punteggi individuali per sedile 

nello spazio sinistra/destra fornito nella sezione commenti della scheda di valutazione. 

 

Scala di Punteggio per la Profondità del Fronte Sonoro Punti 

Il Fronte Sonoro fornisce una sensazione realistica di Profondità 12 - 15 

Il Fronte Sonoro fornisce una buona sensazione di Profondità 8 - 11 

Il Fronte Sonoro fornisce qualche sensazione di Profondità 2 - 7 

Il  Fronte Sonoro è impossibile da definire 1 

Non è possibile dare 0 punti 

 

 
 

 

 

Nota: La posizione del Fronte Sonoro in questo grafico è solo un esempio. Un impianto può realizzare 

un buon punteggio nella Profondità di Fronte Sonoro anche se il Fronte Sonoro è o più lontano o più 

vicino alla Posizione dôascolto. 
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Ambienza [da 1 a 10 punti] 

 

LôAmbienza può essere definita come il senso di percezione dello spazio intorno ad una sorgente 

sonora. 

La maggior parte delle registrazioni contengono spunti ambientali, che sono o creati naturalmente dal 

locale utilizzato per la registrazione o creati dagli ingegneri di registrazione con apparecchiature per 

lôelaborazione. Questi spunti possono interagire con lôacustica del veicolo e la progettazione 

dellôimpianto audio per aiutare a creare quel senso di spazio. 

 

Cosa ascoltano i giudici: 

Il giudice immaginerà le dimensioni della ñcameraò in cui la musica è stata registrata e ascolterà gli 

spunti dôambiente utili  alla creazione della sensazione di essere in quella camera. Gli spunti 

dôambiente devono suonare in modo naturale alle dimensioni della stanza, e ricreare la sensazione di 

essere dentro la stessa stanza in cui è stata registrata la musica. 

 

Queste sono le linee guida generali per la valutazione. Da tenere presente che nel giudizio a doppio 

sedile, se un veicolo presenta caratteristiche dôambienza diverse da ogni sedile, i giudici vengono 

istruiti per arrivare ad un punteggio per ogni sedile, sommare i punteggi insieme quindi farne la media 

per arrivare al punteggio finale. I giudici dovranno annotare quando venga utilizzata la media per 

arrivare al punteggio scrivendo i punteggi individuali per sedile nella sezione commenti della scheda 

di valutazione. 

 

Scala di Punteggio per lôAmbienza Punti 

Ambienza realistica - Ambiente appropriato 8 - 10 

Ambienza leggermente ristretta - Ambiente molto piccolo 4 - 7 

Mancanza di Ambienza ï Ambiente molto limitato 2 - 3 

Opprimente - Effetto ambiente artificiale 1 

Non è possibile dare 0 punti 
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8.3 - Immagine 

 
Il termine ñImmagineò descrive la capacità di un impianto di riprodurre i suoni di strumenti e voci 

nelle loro posizioni e proporzioni corrette sul Fronte Sonoro. 

Le posizioni corrette sono definite dalla loro collocazione così come sono stati effettivamente 

registrati. 

Gli impianti sono valutati in base alla loro capacità di collocare con precisione gli strumenti e le voci 

nelle loro posizioni in tutto il Fronte Sonoro. 

 

Ripartizione dei Punti nel giudizio sullôImmagine: 

 

Immagine - Estrema Sinistra (L) [da 1 a 10 punti ] : Strumenti o voce allôestrema Sinistra 

Immagine - Centro-Sinistra (LC) [da 1 a 10 punti] : Strumenti o voce al Centro-Sinistra 

Immagine - Centro (C)  [da 1 a 10 punti] : Strumenti o voce al Centro 

Immagine - Centro Destra (RC) [da 1 a 10 punti] : Strumenti o voce al Centro-Destra 

Immagine - Estrema Destra (R) [da 1 a 10 punti] : Strumenti o voce allôestrema Destra 

 

Le mappe dettagliate del fronte sonoro nelle note di copertina del CD ufficiale IASCA fornisce lôesatta 

ubicazione degli specifici strumenti e delle voci nelle registrazioni utilizzate per valutare questa 

categoria. Queste mappe sono state prodotte in collaborazione con gli ingegneri di registrazione che 

hanno prodotto le tracce. 

 

Il giudice ascolterà e ricompenserà le Immagini adeguatamente collocate, coerenti e definite che con 

precisione trasmettono la dimensione dello strumento rispetto al Fronte Sonoro. 

Particolare attenzione deve essere posta a se il suono di strumento o il canto sia o meno focalizzato e 

correttamente localizzato nella sua posizione corretta sul Fronte Sonoro (per esempio un pianoforte 

può essere molto grande rispetto ad un sassofono). Se unôImmagine sembra innaturalmente ampia, o 

lôImmagine si scosta al variare del tono, o se sembra divisa in due o più Immagini, i punti verranno 

detratti. LôAltezza dovrebbe anche essere coerente (la parte inferiore della voce non deve venire dal 

vano piedi, mentre il resto è in alto). 

 

Scala di Punteggio per lôImmagine (Non è possibile dare 0 punti) Punti 

LôImmagine è correttamente definita (Focalizzata) e localizzata (Posizionamento) 10 

LôImmagine è ben definita e localizzata, ma non perfetta (Eccellente) 8 - 9 

LôImmagine è piuttosto diffusa e spostata nella localizzazione (Buono) 6 - 7 

LôImmagine è diffusa e localizzata con un poô di difficoltà (Medio) 3 - 5 

LôImmagine è molto diffusa e molto difficile da localizzare (Sotto la Media) 1 - 2 
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8.4 - Linearità del suono 

 
Lôoggetto di questa sezione è valutare la capacità di un impianto audio di riprodurre una 

registrazione con accurato Bilanciamento Spettrale e dinamiche precise al variare dei livelli di 

volume. 

 

Il giudice userà le istruzioni contenute nella traccia dedicata alla Linearità del suono per 

lôimpostazione del livello di base a circa 81dB di picco utilizzando il misuratore portatile di SPL. Una 

volta fatta lôimpostazione, il giudice non toccherà il controllo del volume fino a quando tutte le 

tracce sulla Linearità del suono siano state completate. Ogni traccia sulla Linearità sarà riprodotta per 

20 secondi agli intervalli di decibel elencati di seguito. Ogni traccia musicale è identica, così il giudice 

può direttamente comparare Bilanciamento Spettrale e le dinamiche. Il giudice valuterà lôimpianto da 

come riproduce la musica spettralmente e dinamicamente a ciascun livello del volume. 

 

Cosa ascoltano i giudici: 

 

A livello di volume inferiore (Traccia 21), il giudice ascolterà le variazioni per frequenze basse, medie 

e alte con lôaumentare del livello. Si presterà particolare attenzione alla dinamica dellôimpatto: lo fa 

aumentare, o migliorare, come la traccia varia tra i suoi livelli  medi e picchi di dB. È sensibilmente 

diminuita ai livelli inferiori? Lôestensione dei Sub-Bass ai livelli più bassi, naturalmente, diminuisce e 

questo è preso in considerazione quando si valuta la Traccia 21. 

 

Ad alti livelli, il giudice ascolterà il regolare Bilanciamento Spettrale e le dinamiche solide e 

realistiche. Gli strumenti dovrebbero avere un attacco e un impatto realistici che non vengano 

compressi da distorsione (clipping dellôamplificatore o limitazioni del sistema degli altoparlanti). Il 

livello relativo tra basse, medie e alte frequenze dovrebbe essere naturale e realistico, senza 

sopraffazione una sezione sullôaltra. I punti devono essere detratti per ogni durezza innaturale o 

distorsione. 

 

 
 

Volume basso - Picco a 81 dB - Media di 74 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti 

Volume moderato - Picco a 93 dB - Media di 86 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti 

Volume alto - Picco a 105 dB - Media di 98 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti 

 

 

Scala di Punteggio per la Linearità del Suono Punti 

Perfetto 10 

Eccezionale 8 - 9 

Molto Buono 6 - 7 

Buono 4 - 5 

Medio 2 - 3 

Necessita di miglioramenti 1 

Non è possibile dare 0 punti 
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8.5 - Assenza di Rumore 

 
Unôinstallazione ben eseguita, con una struttura di guadagno regolato correttamente, dovrebbe essere 

esente da rumore a tutti i livelli di ascolto. Il rumore è definito come qualsiasi suono non presente nel 

materiale originale che è stato aggiunto dallôelettronica, dalla batteria o dallôimpianto audio del 

veicolo. 

 

Le seguenti regole si applicano per valutare lôAssenza di Rumore: 

 

V Ogni impianto viene valutato utilizzando le tracce (25 e 27) dedicate allôAssenza di Rumore 

sul CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualità del suono. I giudici determineranno 

lôudibilità del rumore da una normale posizione di ascolto da seduto. 

V Guasti allôalternatore (carica inesistente o con tensione insolitamente debole che provoca 

rumore attraverso lôimpianto) si tradurranno in un punteggio automatico di solo un (1) punto 

per ronzio dovuto allôalternatore. 

V Il giudice ascolterà per il rumore in due condizioni: 

Å Con motore e abbaglianti accesi per verificare il rumore del veicolo (indotto dal sistema 

di ricarica del veicolo o dallôelettronica) 

Å Con motore spento con la chiave in posizione ñAccessoriò, poi commutata passando 

dalla posizione ñOffò a ñOnò (senza accensione) per verificare i rumori dellôimpianto. 

V Il sistema di alimentazione deve essere in buono stato di funzionamento con lôalternatore che 

produce un aumento della produzione di tensione mentre il motore è in funzione. Diversamente 

da un regolatore di tensione, lôuso o lôesistenza di qualsiasi circuito, interruttore o dispositivo 

destinato ad influire sul funzionamento dellôalternatore  mentre il motore è in funzione si 

tradurrà in una perdita di punti. Alternatori scollegati intenzionalmente o lôuso/lôesistenza di 

qualsiasi circuito, interruttori o altri dispositivi al fine di scollegare il cablaggio dellôimpianto 

dal circuito di alimentazione dellôalternatore potrebbe portare alla squalifica durante un evento. 

V Se il veicolo si dimostra pulito da ronzio dellôalternatore, il giudice può chiedere che il sistema 

di alimentazione venga verificato. Questo test sarà fatto alle connessioni di ingresso da 12V 

dellôamplificatore. Queste devono essere rese accessibili entro 90 secondi, dalla richiesta dei 

giudici. 

V Lôinterruttore del sistema principale di alimentazione deve controllare lôaccensione e lo 

spegnimento di TUTTI  i componenti dellôimpianto audio. Lôinterruttore deve spegnere gli 

amplificatori dellôimpianto e i processori esterni completamente e deve fermare il movimento 

di qualsiasi CD caricato nellôautoradio. Inoltre, quando lôinterruttore viene acceso o spento, 

deve dare o togliere corrente allôimpianto e iniziare a riprodurre o interrompere la riproduzione 

di musica entro trenta (30) secondi dallôattivazione. In caso contrario, questo si tradurrà in un 

punteggio di un (1) punto nelle categorie di accensione e spegnimento. Nota: Per le unità 

sorgente che non dispongono di un interruttore di alimentazione che spenga e accenda 

completamente lôimpianto, un interruttore separato, dedicato può essere installato per la 

valutazione dellôaccensione/spegnimento. È responsabilità del concorrente notificare al giudice 

tale modifica, se utilizzata. 

 

Scala di Punteggio per lôAssenza di Rumore Punti 

Perfetto. Nessun rumore rilevabile 5 

Un rumore appena percepibile (pop e/o clic) 3 - 4 

Due o più rumori evidenti (pop e/o clic) 2 

Rumore intenso (pop e/o clic multipli)* 1 

* I rumori sono a un livello superiore al materiale dôascolto o 

uno o più pezzi dellôattrezzatura non si accendono/spengono 
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Rumore di accensione/spegnimento (a motore spento) [da 1 a 5 punti] 

Il Rumore di accensione/spegnimento è un rumore di uno scoppiettio (pop), sordo o di un clic udito 

attraverso gli altoparlanti dellôimpianto quando questo viene acceso e spento dallôinterruttore del 

sistema principale. 

 

La prova sarà effettuata usando la traccia Zero Bit (traccia 27) con il volume ad un livello moderato. 

Solo lôinterruttore di alimentazione del sistema principale deve essere utilizzato per accendere o 

spegnere lôimpianto. Lôinterruttore di accensione del motore non è da utilizzarsi. Per le detrazioni da 

applicare, i rumori devono essere udibili da una posizione di guida normale. 

 

Se un sistema è completamente silenzioso in questa prova, il giudice ha lôautorità di verificare 

lôimpianto per determinare se tutte le apparecchiature siano veramente accese e spente. Lôonere della 

prova è del concorrente. Se un concorrente non può dimostrare in maniera convincente che 

lôapparecchiatura sia accesa e spenta, il giudice prenderà nota di questo sulla scheda di valutazione e 

attribuirà dei punti in base alle conclusioni. 

 

Rumore di fondo (a motore spento) [da 1 a 5 punti] 

Il  Rumore di fondo (conosciuto anche come aumento del sibilo (Gain Hiss)) è un sibilo tra le tracce 

audio che si sente da una seduta normale, durante le sezioni silenziose del materiale. Altri rumori che 

possono influenzare il punteggio nella sezione del Rumore di fondo includono, ma non sono limitate a, 

ronzii (da alimentatori o altre sorgenti) e pop o clic durante la riproduzione da parte dellôimpianto (non 

in accensione/spegnimento). 

 

Norme per la prova del Rumore di fondo: 

Utilizzando la traccia designata per la valutazione del rumore sul CD di riferimento ufficiale IASCA 

sulla qualità del suono (traccia 25), il volume è impostato su un livello moderato (circa 90dB) 

allôinizio della traccia. Dato che il livello della traccia diminuisce, i giudici aumenteranno il volume in 

modo di mantenere un livello costante di uscita fino a quando si raggiunge il volume massimo, per poi 

ascoltare il sibilo allôinterno dellôimpianto. Se non viene sentito nessun rumore il punteggio sarà di 

cinque (5) punti. Se viene sentito un rumore relativamente leggero o appena percettibile il punteggio 

sarà di quattro (4) punti, ecc. 

 

Rumore meccanico esterno [da 1 a 5 punti] 

Ogni flusso di aria o rumore meccanico che viene prodotto da qualcosa di relativo allôimpianto audio, 

ad eccezione dei materiali audio nellôimpianto, mentre si è in fase di riproduzione e durante 

lôaccensione e spegnimento, può produrre detrazioni di punti. Tale punteggio può essere assegnato 

contemporaneamente durante lôascolto del rumore di fondo. Rumori meccanici che sembrano 

provenire direttamente da un apparecchio audio NON riceveranno alcuna detrazione di punti. 

Esempio: se il rumore è causato da un relè esterno utilizzato come un controllo remoto on/off, i punti 

verranno detratti, ma se il rumore proviene dallôimpianto stesso, non saranno detratti punti. 

 

Ronzio dellôalternatore [da 1 a 5 punti] 

Questa prova viene eseguita con il motore acceso e le luci nella posizione òAbbaglianteò. 

 

Il Ronzio dellôalternatore è un sibilo acuto udibile attraverso gli altoparlanti quando il motore è acceso. 

Può variare o meno in intensità regolando il controllo del volume, ma varierà in frequenza aumentando 

i giri del motore. 

Nota: la traccia 25 è designata per essere usata per la prova di rumore in questo test. Il giudice farà 

partire la traccia a un livello moderato e come il livello della registrazione diminuisce, alzerà il volume 

per mantenere il livello. Mentre la traccia si affievolisce, il volume deve essere alzato al livello 

massimo. 
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Molti motori producono ronzii a causa di diverse azioni meccaniche (turbocompressori, alternatori, 

ecc.) Il giudice deve attentamente valutare se il rumore è effettivamente proveniente dallôimpianto 

stesso. Per fare questo, un giudice può muovere la testa più vicina ai diffusori solo per definire la loro 

origine, non per misurare lôudibilità del rumore. 

 

Lôaccensione e spegnimento dellôimpianto per determinare se il rumore si verifica solo quando il 

sistema è acceso, non può essere considerato un test completamente affidabile, in quanto è possibile 

che il ronzio dellôalternatore si verifichi nello spegnimento dellôimpianto. Questo è molto raro, ma 

succede. 

 

 

Ergonomia [da 1 a 5 punti] 

Il giudice valuterà se il sistema può essere azionato (volume, selezione delle tracce, 

accensione/spegnimento) senza irragionevoli distrazioni dalla strada. 

 

Dato che il giudice per la qualità del suono sta di fatto ascoltando e utilizzando lôimpianto audio, 

valuterà lôErgonomia da una posizione di seduta normale sul sedile del conducente nella posizione del 

sedile scelto dal concorrente per la valutazione della qualità del suono. Solo la visibilità del display, il 

controllo del volume, la selezione delle tracce e lôinterruttore on/off saranno valutati per determinare 

se il sistema è sicuro da usare durante la guida. 

 

 

Scala di punteggio per lôErgonomia: 

 

Impianto facile da raggiungere e da controllare in sicurezza [5 punti] 

Tutti i componenti di controllo utente (visibilità del display, volume, selezione traccia, e interruttore 

unico di accensione) sono collocati a portata di mano e visiva del conducente, in grado di essere 

utilizzati senza suggerimenti e senza compromettere il funzionamento sicuro del veicolo. Nel caso di 

controlli multipli del volume, il concorrente deve specificare un (1) controllo del volume che dovrebbe 

essere utilizzato in tutto il concorso. Questo deve essere indicato al giudice allôinizio del processo di 

valutazione. 

 

 

Impianto facile da raggiungere ma difficile da gestire [4 punti] 

Tutti i componenti di controllo utente sono collocati a portata di mano e visiva del conducente, ma 

richiedono lôuso di più controlli per operare sullôimpianto. -Oppure- La posizione dei controlli o dei 

pannelli può essere causa per il conducente di distrazione per guardare il pannello al fine di apportare 

modifiche, creando così un potenziale rischio per la sicurezza. 

 

 

Impianto facile da usare, ma di difficile accesso [3 punti] 

I componenti di controllo utente si trovano fuori dalla vista o dalla portata di mano del conducente, ma 

possono essere facilmente utilizzati senza bisogno di conferme visive. 

 

 

Impianto difficile da usare e di difficile accesso [1-2 punti] 

I componenti di controllo utente si trovano fuori dalla vista o dalla portata di mano del conducente e 

richiedono lôuso di più controlli per operare sullôimpianto. 
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9 - Spareggi nelle competizioni SQC 

 
Gli spareggi nelle competizioni SQC o ISQC vengono gestiti come segue: 

 

1. Il veicolo con il punteggio più alto nellôAccuratezza Tonale vince. 

2. Se côè ancora parità, il veicolo con il punteggio più alto nel Fronte Sonoro vince. 

3. Se côè ancora parità, il veicolo con il punteggio più alto nellôImmagine vince. 

4. Se côè ancora parità, il veicolo con il punteggio più alto nella Linearità vince. 

5. Se côè ancora parità, il veicolo con il punteggio più alto nellôAssenza di Rumore vince. 

6. Se côè ancora parità, i concorrenti interessati condivideranno equamente la posizione. 

 

 

10 - Cambio di Classe SQC 

 
In una competizione SQC, un concorrente può salire in classe, ma non può muoversi verso una classe 

inferiore. Se un concorrente desidera cambiare verso una classe inferiore, lôapprovazione per il cambio 

di classe è ad esclusiva discrezione della sede centrale IASCA. 

Tutte le petizioni per un cambiamento di classe devono essere presentate per iscritto o per via 

elettronica tramite e-mail, in cui si elencano le condizioni e inviate alla sede centrale IASCA o 

allôufficio di affiliazione per lôapprovazione. Le petizioni saranno esaminate caso per caso. 

 

 

11 - GLOSSARIO 

 
Le sei caratteristiche fondamentali per descrivere un suono: 

 

Al tezza: la grandezza della sensazione uditiva prodotta dal suono (può essere influenzata 

dallôequalizzazione o da un livello improprio di corrispondenza tra i diffusori). 

 

Tono: la qualità soggettiva di un suono che ne determina la posizione su una scala musicale 

(distorsione eccessiva e non-linearità possono influenzare il tono). 

 

Timbr o: lôinterazione delle armoniche e dei fondamentali che un suono fornisce è la sua caratteristica 

sonora (Esempio: il suono di una chitarra può essere influenzato da scarsa riproduzione delle alte 

frequenze nellôimpianto se le armoniche dei toni fondamentali prodotte dalla chitarra non sono 

riprodotte con precisione). 

 

Modulazione: un cambiamento di ampiezza, frequenza o fase che si verifica per un suono (può essere 

influenzata da impianti con problemi di fase, i problemi di risposta in frequenza, ecc). 

 

Durata: letteralmente, la durata di un suono (ad esempio, questa può essere influenzata da impianti 

con scarsa risposta transiente o la risonanza del pannello). 

 

Attacco e Decadimento: il tempo necessario per un suono ad affermarsi (attacco) o a spegnersi 

(decadimento). Attacco e decadimento possono essere influenzati da impianti con scarsa risposta 

transiente, risonanza del pannello e riflessioni eccessive. 
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Altri termini  

 

Accurato (Accuratezza): preciso, esente da errori, in grado di fornire informazioni in conformità con 

uno standard accettato. 

 

Ambienza (Ambiente): unôatmosfera, la sensazione di essere nella stanza in cui la musica è stata 

registrata. 

 

Deflettore/i: pannelli costruiti, o creati appositamente, per reindirizzare o migliorare le caratteristiche 

qualitative del suono di un impianto. 

 

Vano di carico: la comune area in un veicolo utilizzato per depositare i bagagli. In un auto, il vano di 

carico è inteso come il bagagliaio. Nei camion si parla di letto, o box. Nei minivan, SUV e veicoli 

crossover, è la zona direttamente dietro la seconda fila di sedili. 

 

Caratteristiche: la caratteristica o la qualità che rende qualcuno o qualcosa riconoscibile, il segno 

distintivo o rappresentante di una determinata persona o cosa. 

 

Coerente: logicamente o esteticamente coerente e che tiene insieme come un tutto armonico e 

credibile. 

 

Colorazione: la capacità di un componente dellôimpianto di dare al suono una caratteristica unica che 

è innaturale o non registrata nella riproduzione originale. 

 

Decibel (dB): unità di volume relativo, tensione elettrica, o di corrente pari a dieci volte il logaritmo 

del rapporto tra due letture. Per il suono, la scala va da zero decibel per il minimo suono percepibile a 

130 per un suono che provoca dolore e oltre. 

 

Dinamiche: in riferimento alla musica, i diversi livelli di intensità e morbidezza in un pezzo di musica, 

e il modo in cui un artista li riproduce allôinterno della performance. 

 

Sedile di guida: in una competizione IASCA, il termine si riferisce al sedile principale usato per 

azionare il veicolo in normali condizioni di guida. È il sedile subito dietro il volante del veicolo con 

accesso ai pedali del gas e del freno. 

 

Ergonomia: i fattori o la qualità nella progettazione di un elemento che contribuiscono al suo comfort, 

efficienza, sicurezza e facilità dôuso. 

  

Industria : il termine ñindustriaò per definizione IASCA si riferisce al settore dellôelettronica mobile e 

qualsiasi aspetto di qualsiasi altro settore che si riferisce direttamente allôelettronica mobile. 

 

Poggiapiedi (Kick Panel): poggiapiedi o pannelli costruiti per altoparlanti che sono posizionati nella 

zona del veicolo che ospita i piedi, progettati specificamente per aumentare o migliorare le 

caratteristiche della qualità audio del veicolo e dellôimpianto. 

 

Ambiente da concerto Live: la capacità di un veicolo e dellôimpianto audio per riprodurre la 

sensazione e lôemozione di un concerto dal vivo per lôascoltatore. 

 

Rumore di fondo: il livello del volume di tutti i rumori ambientali allôinterno del veicolo, in relazione 

al livello di volume dôascolto nella valutazione dellôimpianto. 

 

I nuovi arrivati : chiunque sia arrivato da poco, faccia una singola apparizione, o sia stato introdotto 

allo sport della competizione car audio che è in gara per la prima stagione. 
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OEM : abbreviazione di ñOriginal Equipment Manufacturerò, riferendosi sia al settore automobilistico 

che a quello dellôelettronica mobile, ai fini delle presenti norme. Quando viene usato il termine OEM 

in questo testo, si fa riferimento allôequipaggiamento originale del veicolo o dei componenti in 

dotazione costruiti e montati originariamente in fabbrica. 

 

Parametri: una definizione o una serie di linee guida che limita a come si fa qualcosa o cosa può 

essere fatto allôinterno di tali definizioni o linee guida. 

 

Montanti : i pezzi che sorreggono il tetto del veicolo. I pilastri anteriori ai lati del parabrezza sono 

comunemente denominati pilastri ñAò, i pilastri posti al centro del tetto sono indicati come pilastri ñBò 

e i pilastri posteriori ai lati del lunotto posteriore sono indicati come pilastri ñCò. 

 

Realismo: la simulazione della musica da parte dellôimpianto audio in un modo che ricordi con 

precisione la registrazione dal vivo di quella musica. 

 

Realistico: il simulare la musica in un modo che sembra reale. 

 

Riproduzioni : lôatto o il processo di riprodurre la musica attraverso lôimpianto audio utilizzando il 

materiale sorgente. 

 

Risonanza: un suono intenso e prolungato prodotto dalle vibrazioni in sintonia, in genere causate dalla 

riproduzione della musica da parte di un pannello vibrante dellôimpianto audio allôinterno del veicolo. 

La risonanza è lôeffetto di un pannello che continua a vibrare, riproducendo una successiva frequenza 

equivalente a quella musicale dopo che ha smesso di suonare attraverso lôimpianto. 

 

Senso dello spazio: la capacità dellôimpianto audio di dare allôascoltatore la ñsensazioneò di essere nel 

luogo in cui la musica è stata originariamente registrata. 

 

Suoni sibilanti: il sibilo creato quando alcune consonanti vengono pronunciate, come la lettera ñsò. 

Può essere paragonato al suono prodotto da una gomma che perde aria. 

 

Spettr o: la gamma completa di frequenze audio dai bassi più bassi agli acuti più acuti che lôorecchio 

medio umano può percepire, comunemente denominato ñSpettro Sonoroò. 

 

Stock: termine utilizzato quando ci si riferisce ad un veicolo, in particolare allôaspetto originale 

(OEM) di quel veicolo, prima di eventuali modifiche. 

 

Veicolo: il termine ñveicoloò è utilizzato come termine generico riferito a tutte le auto, camion, 

furgoni, SUV, crossover e minivan dotate di motore. Per qualificarsi come ñveicoloò per definizione 

IASCA, lôunità utilizzata per ospitare lôimpianto audio da valutare deve avere un motore che lo 

alimenta, una trasmissione, un impianto elettrico, un asse anteriore e posteriore (uno dei quali deve 

essere lôasse motore), un volante e una sedile da cui controllare lôunità mentre è in movimento. Un 

rimorchio con un ñveicolo rimorchiatoò allegato non soddisfa la definizione, deve essere unôunità che 

contiene come minimo tutti i criteri di cui sopra. 

 

Insicuro: qualsiasi elemento in un veicolo in corso di valutazione che si consideri possa mettere il 

giudice a rischio fisico durante lôesecuzione della valutazione sarà considerato non sicuro. 
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12 - Commenti e Suggerimenti 

 
IASCA Worldwide Inc. si sforza di portare ai suoi concorrenti la competizione audio più bella 

disponibile, pur mantenendo un livello di intensità che spinga i concorrenti ad eccellere. 

 

Come ogni organizzazione di competizioni, siano audio o meno, non siamo perfetti, siamo 

costantemente rivedendo il nostro set di regole per migliorare i fondamenti che hanno fatto di IASCA 

la prima organizzazione per la competizione SoundOff. 

 

I vostri suggerimenti ... vogliamo sentire le vostre idee, commenti e suggerimenti per migliorare. Se 

avete unôidea su come si possa rendere IASCA migliore per voi concorrenti, si prega di inviare le 

vostre idee a noi allôindirizzo e-mail: memberservices@iasca.com 

 

 

13 - Reclami 

 
A volte le regole saranno messe in dubbio e un concorrente potrebbe avere la sensazione che ci sia 

stata una cattiva interpretazione di una regola, che una regola sia stata infranta, o che sia stata sfruttata 

per avvantaggiarsi durante la competizione. 

 

Se, come concorrente, si ha lôimpressione che sia successo, si ha la possibilità di aprire una formale 

protesta per quanto riguarda la situazione in questione. La procedura formale per presentare una 

protesta è la seguente: 

 

1. Scrivi la tua protesta in un formato lettera, con elenchi puntati sulla potenziale infrazione. 

2. Fanne una copia per te e presenta il reclamo al Giudice Capo allôevento per la revisione. 

3. Il Giudice Capo revisionerà la protesta e prenderà una decisione in merito. 

4. Se la decisione presa non è soddisfacente per il concorrente, o la protesta è stata presentata 

dopo lo spettacolo, una copia della protesta deve essere inviata alla Sede Ufficiale IASCA per 

la revisione. 

5. La Sede Ufficiale IASCA indagherà sulla protesta e prenderà una decisione. 

6. Se la decisione presa da IASCA Worldwide Inc. non è soddisfacente per il concorrente, si 

potrà impugnare la decisione facendo ricorso al regolamento IASCA e al Comitato Etico e 

presentare ulteriori prove. 

7. Nel caso in cui si decidesse di impugnare una decisione presa dalla Sede Ufficiale IASCA 

Worldwide Inc., si dovrà pagare un onorario di 250.00USD (250 Dollari Americani) per poter 

fare ricorso. Se una decisione è presa a tuo favore, il tuo onorario ti verrà restituito, tuttavia, se 

la decisione è presa in favore del convenuto alla protesta, il fermo non sarà restituito. 

 

 

IASCA Worldwide Inc., 

2200 S. Ridgewood Ave., 

South Daytona, FL, 32119 

Ph (386) 322-1551 Fax (386) 761-1740 

www.iasca.com 

E-mail: memberservices@iasca.com 

 

Il nostro sito ora dispone di un completo centro di messaggistica istantanea, chat, forum e motore di 

ricerca per i rivenditori!  

 

 

mailto:memberservices@iasca.com
mailto:memberservices@iasca.com
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IQC (Installation Quality  Challenge) 

 
1 - Obiettivo 

 
Lôobiettivo del concorrente è quello di progettare, costruire e mettere a punto un sistema audio per 

incontrare o superare gli standard di installazione descritti in questo regolamento. Verranno valutati 

aspetti di sicurezza, di estetica, di integrità e di abilità. 

 

 

2 - Intenti  

 
Lôintento del format di competizione IASCA Installation Quality Challenge e delle sue regole è quello 

di fornire un format fiero, divertente e imparziale nel giudizio, valutando lôinstallazione di impianti 

audio per autoveicoli e i relativi componenti in quattro criteri fondamentali: sicurezza, integrità, 

integrazione e abilità nella realizzazione. 

 

In IQC i concorrenti sono valutati inoltre sulla loro conoscenza dellôimpianto e sulla sua costruzione 

attraverso punteggi sulla Presentazione e sugli Elementi di Creatività. 

 

 

3 - Scopo 

 
Lo scopo di IQC IASCA è quello di elevare il livello di installazione dellôimpianto audio, lôeducazione 

dei consumatori e gli utenti del settore a vantaggio di un impianto installato correttamente, senza 

pregiudizi o considerazioni verso la marca o il veicolo, aiutando la promozione della longevità e della 

durata dellôimpianto. 

 

 

4 - Classi 

 
Le classi di IQC IASCA si basano su adattamenti del veicolo e sullo status del concorrente nel settore. 

La ragione per basare le classi sullo stato nel settore (concessionari, distributori, produttori) è perché i 

membri del settore in genere hanno una migliore comprensione della qualità del suono e avrebbero un 

vantaggio sleale rispetto a quelli non affiliati con lôindustria. 
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5 - Criteri di valutazione IQC  

 
La valutazione IQC viene eseguita utilizzando un giudice che valuterà lôinstallazione dellôimpianto 

audio in modo obiettivo, utilizzando le norme previste in questo regolamento: 

 

V I giudici valuteranno l'installazione dellôimpianto audio secondo lôordine dei criteri sulla 

scheda di valutazione 

Å Tesseramento 

Å Presentazione 

Å Sicurezza dellôimpianto  

Å Integrit¨ dellôinstallazione 

Å Integrazione Estetica 

Å Abilità nella Realizzazione 

Å Elementi di Creatività  

 

V Tutte le valutazioni dellôinstallazione saranno effettuate da un giudice, con lôeccezione delle 

classi superiori in occasione di eventi importanti, come determinato dal Giudice Capo. 

 

V I criteri di valutazione IQC sono gli stessi per tutte le classi, con eccezione per i livelli di 

punteggio per gli Elementi di Creatività. 

 

V I giudici utilizzeranno le tabelle che si trovano in queste regole per determinare alcuni dei 

criteri di valutazione dellôinstallazione, come richiesto. 

 

V In caso di parità, il vincitore sarà determinato dal punteggio più alto nella seguenti sezioni, nel 

seguente ordine: 

 

Å Elementi di Creatività 

Å Abilità nella Realizzazione 

Å Integrazione Estetica 

Å Integrit¨ dellôInstallazione 

Å Sicurezza dellôimpianto 

Å Presentazione 

Å In caso di parità persiste, i concorrenti si divideranno la posizione equamente 

 

 

Informazioni generali sul veicolo (tutte le classi IQC) 

 

I veicoli autorizzati a gareggiare in IQC deve essere veicoli motorizzati come automobili, camion, 

furgoni, SUV, COV, progettati e realizzati dal produttore al fine di essere guidati su strada dal grande 

pubblico. 

Veicoli come rimorchi, camper, golf-cart, moto, ecc non hanno diritto a competere. 
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6 - Classi IQC 

 
Le classi ICQ sono basate sullôesperienza del concorrente nonch® sulle modifiche al veicolo. Le classi 

sono suddivise in modo più approfondito nelle pagine seguenti: 

 

 

V ROOKIE  - concorrente per il 1° anno, sono autorizzate piccole modifiche agli interni dei 

veicoli, nessun legame con lôindustria 

 

 

V AMATEUR  - concorrente dal 1° al 4° anno, è autorizzato un livello più elevato di modifiche 

agli interni dei veicoli, nessun legame con lôindustria 

 

 

V PRO/AM  - aperto a tutti i concorrenti legati o meno con lôindustria del settore (sia lavorando 

nellôindustria che sponsorizzati da un membro del settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti 

per la classe. È consentito un livello più alto di modifiche al veicolo (maggiore della classe 

Amateur) 

 

 

V PRO e ULIMATE  - aperto a tutti i concorrenti legati o meno con lôindustria del settore (sia 

lavorando nellôindustria che sponsorizzati da un membro del settore), i cui veicoli soddisfano i 

requisiti per la classe. È consentito un livello più alto di modifiche al veicolo (maggiore della 

classe PRO/AM). La differenza tra Pro e Ultimate in IQC sono i punti per gli Elementi di 

Creatività (120 per i Pro, 150 per gli Ultimate) 

 

 

V EXPERT - aperto a tutti i concorrenti, è consentito un livello più alto di modifiche al veicolo 

(maggiore della classe PRO) 

 

 

V EXPERT SOLO - aperto a tutti i concorrenti, è consentito un livello estremo di modifiche al 

veicolo 
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6.1 - Classe Rookie 

 
6.1.1 - Intenti  

 
Lôintento della classe Rookie è quello di fornire un posto per i nuovi arrivati per competere in un 

format equo, imparziale e divertente contro gli altri concorrenti allo stesso livello di esperienza. Gli 

impianti sono valutati da un solo giudice. 

 

6.1.2 - Requisiti del concorrente per la classe Rookie 

 
Å I concorrenti devono essere al loro primo anno in un concorso car audio, sia con IASCA o 

qualsiasi altra organizzazione omologata. 

Å I concorrenti non possono essere collegati con lôindustria dellôelettronica mobile in qualsiasi 

modo, o ricevere un sostegno finanziario dal settore (sponsorizzazione). 

Å I concorrenti in questa categoria sono limitati ad una (1) stagione di gare, dopo di che il 

concorrente deve scegliere una classe superiore in cui competere. Qualora un concorrente 

Rookie desideri entrare in una delle classi più elevate durante il loro anno da Rookie, può farlo. 

Se per qualsiasi ragione un Rookie non può competere in almeno un (1) evento IASCA 

omologato nella sua prima stagione, può mandare una richiesta a IASCA Worldwide Inc. per 

una proroga del proprio livello Rookie di competizione. Sarà responsabilità del concorrente di 

notificarlo al proprio ufficio affiliato IASCA per iscritto o per e-mail. 

 

6.1.3 - Requisiti Veicolo/Impianto  per la classe Rookie 

 
Å Lôinstallazione dellôimpianto deve essere eseguita dal concorrente. Installazioni costruite 

da negozi non possono competere nella classe Rookie. 

Å Lôinterno del veicolo deve avere un aspetto quasi da stock OEM (così come uscito dalla 

fabbrica) e mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. Pannelli modificati, mensole o 

deflettori progettati specificamente allo scopo di migliorare la qualità audio dellôimpianto non 

sono ammessi allôinterno del veicolo. Sono ammessi miglioramenti estetici come pannelli 

interni dipinti o recuperati. 

Å Ogni autoradio e diffusori dellôimpianto (se utilizzati) aftermarket (non forniti dalla casa) 

devono essere montati negli alloggiamenti di fabbrica del veicolo. Eccezione: un ulteriore paio 

di tweeter possono essere usati e montati in una posizione non OEM allôinterno del veicolo. 

Å Eventuali altre attrezzature aftermarket aggiuntive utilizzate nellôimpianto audio del veicolo 

(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, ecc) devono essere collocate nella 

zona di carico OEM (o vano di trasporto bagagli) o non essere visibili allôinterno del vano 

interno del veicolo. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. Esempio: finestrino destinato ad andare 

su e giù deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze da 

ogni componente aftermarket installato. 

Å Elementi aftermarket come supporti per telefono cellulare, docking station per iPod e i loro 

cavi di collegamento sono ammessi entro i limiti dellôinterno del veicolo. 

Å Materiali utilizzati per migliorare il suono nel veicolo (ad esempio lôassorbimento sonoro) non 

devono essere visibili od ostacolare il corretto montaggio di pannelli del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di 

regolazione del sedile, ecc devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Rookie, a patto che soddisfino tutti gli altri requisiti veicolo/impianto per la classe. 
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6.2 - Classe Amateur 

 
6.2.1 - Intenti  

 
Lôintento della classe Amateur è quello di fornire una progressione dalla classe Rookie per i 

concorrenti che guadagnano esperienza nella competizione e competere contro altri con lo stesso 

livello di esperienza, con un livello di modifiche ai loro impianti e ai loro veicoli. Gli impianti sono 

valutati da un giudice. 

 

6.2.2 - Requisiti del concorrente per la classe Amateur 

 
Å I concorrenti non possono essere collegati con lôindustria dellôelettronica mobile in qualsiasi 

modo, o ricevere un sostegno finanziario dal settore (sponsorizzazione). 

Å Classe per i concorrenti con un massimo di 4 anni di esperienza nelle competizioni car audio. 

Å I concorrenti di altre organizzazioni, possono essere riclassificati ad una classe superiore se è 

evidente che essi possiedono un più alto livello di esperienza che permette loro la competizione 

nella classe Amateur, o se i loro veicoli superano le modifiche consentite. 

 

6.2.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Amateur 

 
Å Lôinstallazione dellôimpianto deve essere eseguita dal concorrente. Installazioni costruite 

da negozi non possono competere nella classe Amateur. 

Å Lôinterno del veicolo deve avere un aspetto quasi da stock OEM (così come uscito dalla 

fabbrica) e mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. Sono ammessi miglioramenti 

estetici come pannelli interni dipinti o recuperati. 

Å Le modifiche sono autorizzate per determinati pannelli decorativi interni e componenti. I 

pannelli che possono essere modificati sono: poggiapiedi, rivestimenti interni dei montanti 

(montanti A/B/C), pannelli allôinterno delle portiere, cappelliera posteriore, console. Pannelli e 

componenti interni del veicolo non elencati qui (come il cruscotto, le guide dei sedili, tetto) 

non possono essere modificati in qualsiasi altro modo se non la sostituzione o lôaggiunta di un 

componente dellôimpianto ed utilizzati per scopi audio. Se non si è sicuri su una modifica, 

contattare lôUfficio IASCA. 

Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in uno qualsiasi dei pannelli ñapprovati 

per la modificaò di cui sopra (esempio: altoparlanti nei poggiapiedi), purché non 

compromettano la sicurezza del veicolo, o diano impedimento al giudice o al corretto 

funzionamento di una delle caratteristiche di sicurezza del veicolo. 

Å Eventuali altre attrezzature aftermarket aggiuntive utilizzate nellôimpianto audio del veicolo 

(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, ecc) possono essere montate in 

qualsiasi parte del veicolo, a patto che lôinterno del veicolo mantenga un aspetto da stock OEM. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. Esempio: finestrino destinato ad andare 

su e giù deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze da 

ogni componente aftermarket installato. 

Å Materiali utilizzati per migliorare il suono nel veicolo (ad esempio lôassorbimento sonoro) non 

devono essere visibili od ostacolare il corretto montaggio di pannelli del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di 

regolazione del sedile, ecc devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi. 

Oggetti di convenienza come la ruota di scorta e jack possono essere rimossi. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Amateur, finché soddisfano tutti i requisiti della Classe. 
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6.3 - Classe PRO/AM 

 
6.3.1 - Intenti  

 
Lôintento della classe PRO/AM è quello di fornire una progressione dalla classe Amateur per i 

concorrenti con molta più esperienza nella competizione, con un più alto livello di modifiche ai loro 

impianti e ai loro veicoli. Gli impianti sono valutati da un giudice. 

 

6.3.2 - Requisiti del concorrente per la classe PRO/AM  

 
Å La classe è aperta a tutti i concorrenti legati allôindustria e non in relazione con IASCA per la 

competizione sulla qualità del suono (o lavoratori nellôindustria o sponsorizzati da un membro 

del settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti per la classe. 

Å I concorrenti con altre organizzazioni che possiedono un alto livello di competenza ed 

esperienza nella competizione concorrenza sulla qualità del suono possono essere riclassificati 

in questa classe. 

 

6.3.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe PRO/AM 

 
Å Sono consentite modifiche a qualche o a tutti i pannelli decorativi interni o ai componenti, 

tuttavia il veicolo deve mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità. 

Å Elementi aftermarket come supporti per telefono cellulare, docking station per iPod e i loro 

cavi di collegamento sono ammessi entro i limiti dellôinterno del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono 

limitati a, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di regolazione del sedile, ecc 

devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi, dal montante B del veicolo in 

avanti. Eccezione: i meccanismi di regolazione del sedile (le guide dei sedili) modificati per 

poter un maggior movimento dei sedili anteriori per migliorare la qualità del suono sono 

ammessi. 

Å Oggetti di convenienza come la ruota di scorta e jack possono essere rimossi. 

Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in uno qualsiasi dei pannelli purché non 

compromettano la sicurezza del veicolo, o diano impedimento al giudice o al corretto 

funzionamento di una delle caratteristiche di sicurezza del veicolo. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

PRO/AM. 
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6.4 - Classi Pro e Ultimate 

 
6.4.1 - Intent i 

 
Lôintento delle classi Pro e Ultimate è quello di fornire una progressione dalle classi Amateur e 

PRO/AM per i concorrenti con molta più esperienza nella competizione, con un più alto livello di 

modifiche ai loro impianti e ai loro veicoli. 

 

6.4.2 - Requisiti del concorrente per le classi Pro e Ultimate 

 
I requisiti del concorrente sono gli stessi della classe PRO/AM. 

 

6.4.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per le classi Pro e Ultimate 

 
Gli stessi della classe PRO/AM ma con le seguenti eccezioni: 

 

Å Devono essere mantenuti solo i sedili anteriori. 

Å Le caratteristiche OEM di sicurezza possono essere rimosse o disabilitate, purché non 

compromettano la sicurezza del giudice o la capacità di valutare lôimpianto audio del veicolo. 

 

6.5 - Classe Expert 

 
6.5.1 - Intenti  

 
Lôintento della classe Expert è quello di offrire una classe di competizione per concorrenti di grande 

esperienza con i veicoli che hanno modifiche estreme al di là dei criteri per le classi inferiori. Le 

modifiche al veicolo sono fatte appositamente per aumentare le prestazioni dellôimpianto audio al 

massimo livello da entrambe le posizioni dei sedili anteriori.  

 

6.5.2 - Requisiti del concorrente per la classe Expert 
 

Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe. 

 

6.5.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Expert 

 
Å Sono consentite modifiche a qualche o a tutti i pannelli decorativi interni o ai componenti, 

tuttavia il veicolo deve mantenere tutte le posizioni standard dei sedili. 

Å Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle 

portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalità possono essere disattivate o modificate, 

purché non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilit¨ di valutare lôimpianto audio 

del veicolo. 

Å Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza del veicolo possono essere rimosse o disattivate, 

purché non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilit¨ di valutare lôimpianto audio 

del veicolo. 

Å Componenti audio aftermarket possono essere montati in qualsiasi parte del veicolo, purché 

non compromettano la sicurezza del giudice o la possibilit¨ di valutare lôimpianto audio del 

veicolo. 

Å Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantità di apparecchiature audio utilizzate nella classe 

Expert, a patto che siano rispettati tutti gli altri requisiti veicolo/impianto per la classe. 
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6.6 - Classe Expert Solo 

 
6.6.1 - Intenti  

 
Lôintento della classe Expert Solo è quello di offrire una classe di competizione per concorrenti di 

grande esperienza con i veicoli che hanno modifiche estreme al di là dei criteri per le classi inferiori. 

Le modifiche al veicolo sono fatte appositamente per aumentare le prestazioni dellôimpianto audio per 

creare lôesperienza di ascolto ideale da un unico posto a sedere nel veicolo. 

 

6.6.2 - Requisiti del concorrente per la classe Expert Solo 

 
Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe.  

 

6.6.3 - Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Expert Solo 

 
I requisiti veicolo/impianto per la classe Expert Solo sono gli stessi per la classe Expert, ma con le 

seguenti eccezioni: 

 

Å La posizione dei sedili pu¸ essere modificati per ottimizzare lôarea di ascolto per lôascoltatore. 
Qualsiasi modifica ai sedili o alla posizione degli stessi non deve compromettere la sicurezza 

del giudice o la possibilit¨ di valutare lôimpianto audio del veicolo. 

Å I veicoli autorizzati a competere nella classe Expert Solo devono essere veicoli motorizzati, 

come automobili, camion, furgoni, SUV, COV, progettati e realizzati dal costruttore per il fine 

di essere guidato su strada da parte del pubblico. 

Å I veicoli, come roulotte, camper, golf-cart, moto, ecc non sono idonei a competere. 

 

Se non si è sicuri della qualificazione del proprio veicolo, contattare la sede centrale IASCA. 
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7 - Procedura di valutazione 

 
7.1 - Prima della valutazione 

 
V I giudici si presentano ai concorrenti prima di iniziare la valutazione. 

 

V I giudici chiedono ai concorrenti se sono pronti per essere valutati. Se la risposta è sì, il giudice 

chiederà al concorrente di iniziare la presentazione. Al giudice non è consentito di valutare 

lôimpianto e il veicolo fino a quando il concorrente non dia lôapprovazione che il veicolo è 

pronto per essere giudicato. 

 

V Se un giudice deve tornare da un veicolo per più di due volte per qualsiasi motivo per chiedere 

al concorrente se è pronto, il giudice ha il potere di sanzionare il concorrente detraendo 10 

punti dal punteggio complessivo per lentezza o per ritardo nel giudicare. 

 

 

7.2 - Valutazione 

 
V Durante la valutazione, il giudice ascolterà con attenzione la presentazione del concorrente, 

senza interrompere. Il giudice tratterrà tutte le domande fino al termine della presentazione, a 

meno che il concorrente ponga una domanda del giudice. 

 

V I veicoli ed gli impianti per tutti i concorrenti saranno valutati con il motore spento, salvo 

circostanze che richiedano il motore avviato. 

 

V Il giudice utilizzerà lôalbum fotografico del concorrente e qualsiasi lista presentata, insieme al 

veicolo stesso, per completare la valutazione. Ciò richiederà che il giudice possa avere bisogno 

di muoversi per ispezionare il veicolo durante la valutazione, per cui si raccomanda ai 

concorrenti di lasciare sufficiente spazio attorno al veicolo in modo che il giudice possa 

muoversi liberamente e consentire lôaccesso a qualsiasi area del veicolo che il giudice richieda 

di vedere. 

 

V Il giudice valuterà il veicolo secondo lôordine della scheda di valutazione, a partire dal 

Tesseramento, Presentazione, Sicurezza dellôimpianto, Integrit¨ dellôInstallazione, Integrazione 

Estetica, Abilità nella Realizzazione e Elementi di Creatività. 

 

V Una volta che il giudice ha completato la valutazione, uscirà dal veicolo e ringrazierà il 

concorrente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Regolamento IASCA 

67 

 

8 - Linee guida per la valutazione IQC 

 
8.1 - Tesseramento [8 punti totali disponibili]  

 
8.1.1 - Logo IASCA in Vista [0 o 3 punti]  
 

Tre (3) punti vengono assegnati per la visualizzazione del logo IASCA con le onde sonore sulla parte 

esterna del veicolo. Per definizione, la parte esterna del veicolo è descritto come: la possibilità di 

visualizzare il logo da una posizione in piedi con tutte le portiere, il cofano e bagagliaio chiusi. Il logo 

non deve essere affisso in modo permanente per qualificarsi. 

 

 

8.1.2 - Tesseramento IASCA [0 o 5 punti] 

 
Cinque (5) punti sono assegnati per essere un membro IASCA in regola dotato di tessera. 

I concorrenti devono presentare la loro tessera di associazione IASCA in corso al Giudice IQC 

durante la loro presentazione: non è competenza del giudice richiederla. 

Un abbonamento IASCA da concorrente può essere acquistato il giorno della manifestazione, tuttavia, 

deve essere acquistato prima di  entrare sulla corsia di valutazione. Le nuove credenziali di 

tesseramento IASCA (come la ricevuta di pagamento) devono essere debitamente autorizzate e 

presentate al giudice. 

 

Nota: Il giudice capo o il promotore si riserva il diritto di assegnare questi punti a qualsiasi nuovo 

socio nel caso in cui il giorno della manifestazione il modulo di iscrizione IASCA spedito dalla sede 

centrale non sia ancora stato ricevuto dal concorrente. Se il concorrente ha una copia della conferma 

dellôordine da IASCA, i giudici assegneranno i punti al concorrente, ma solo per tale evento: il 

concorrente deve presentare la propria tessera al successivo evento per guadagnare questi punti. 

 

 

8.2 - Presentazione [55 punti totali disponibili]  

 
Le seguenti regole si applicano alla valutazione della Presentazione: 

 

V Tutti i concorrenti sono tenuti ad esporre il proprio impianto audio e lôinstallazione al giudice 

nella forma di una presentazione verbale. 

 

V Il  concorrente (proprietario del veicolo) deve presentare il proprio veicolo. Se per qualsiasi 

motivo (barriera linguistica, lesioni fisiche, malattie, ecc) un concorrente richiede che sia il co-

pilota o un altro rappresentante a presentare il veicolo al suo posto, mentre è presente, il 

giudice può, a propria discrezione, approvare la richiesta del concorrente. Tuttavia, se il 

concorrente è presente e in grado di condurre la presentazione, ma sceglie comunque che sia il 

co-pilota o un rappresentante a presentare il veicolo, riceverà un punteggio di 1 punto soltanto 

nella conoscenza dellôimpianto. 

 

V Se il proprietario di un veicolo è disabile o con problemi fisici per i quali risulti difficile fare la 

presentazione, una seconda persona può essere chiamato ad assistere. Il proprietario del veicolo 

deve comunque essere presente e partecipare alla presentazione al meglio delle proprie 

capacità. La presentazione e la conoscenza dellôimpianto saranno valutati normalmente in 

questo caso. 
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V La presentazione può includere, ma non deve essere limitata o tenuta ad avere, album 

fotografici, videocassette, disegni schematici, o qualunque altra forma di documentazione. 

Dopo la presentazione, il concorrente sarà indirizzato ad una sala dôattesa stabilita. I 

concorrenti potranno utilizzare i computer che sono stati integrati nel veicolo per la loro 

presentazione dellôimpianto. Il concorrente non può richiedere i giudici di indossare i 

dispositivi durante la presentazione (per esempio: cuffie, occhiali 3D, occhiali di protezione, 

caschi, gonnellini hawaiani, ecc). 

 

V Il concorrente non deve lasciare lôarea di attesa fino a quando la valutazione del veicolo sia 

completa. Il concorrente non parlerà con alcun giudice alla manifestazione durante la 

valutazione, se non richiesto dal giudice stesso per rispondere ad una domanda o per chiarire 

un elemento del sistema. 

 

V Se le condizioni meteorologiche sono avverse (pioggia, neve, tempesta di sabbia o polvere a 

causa delle condizioni del terreno, ecc), queste condizioni saranno prese in considerazione 

durante la gara da parte del giudice. 

 

V Un concorrente è tenuto a mostrare tutte le aree del proprio veicolo al giudice durante la 

presentazione, anche se qualche vano citato non contiene attrezzature connesse allôimpianto 

audio (per esempio un vano letto di un camion coperto che non contiene dispositivi audio). Se 

un concorrente rifiuta di mostrare uno o tutti i compartimenti, il giudice è autorizzato a dedurre 

2 (due) punti per ogni vano nel punteggio della presentazione. 

 

V I giudici valuteranno la presentazione e la spiegazione del concorrente riguardo gli elementi di 

creatività e i requisiti dellôinstallazione allôinterno dellôesposizione della presentazione. Gli 

elementi dellôinstallazione o una presentazione che risultino di un alto livello di qualità, 

difficile da realizzare, o richiedono una notevole quantità di preparazione saranno considerati 

nella valutazione per il grado di difficoltà nello svolgimento di ogni elemento. 

 

 

8.2.1 - Presentazione dellôimpianto [da 1 a 10 punti] 

 
Al concorrente verrà dato un determinato periodo di tempo per descrivere il proprio veicolo e 

lôimpianto e per segnalare eventuali elementi speciali nellôinstallazione dellôelettronica mobile del 

veicolo, come ad esempio componenti nascosti, tecniche di installazione, sforzi particolari nella 

ricerca di elementi di creatività, funzionamento del sistema, precauzioni, ecc., che possono influenzare 

il giudizio. Il giudice non interromperà il presentatore durante questo tempo. 

 

È  responsabilità di chi fa la presentazione mantenere la stessa entro il tempo previsto. 

I giudici informeranno gentilmente i concorrenti quando la presentazione avrà inizio e quando il tempo 

sarà scaduto. Se la presentazione va oltre il tempo assegnato, il giudice può dedurre fino a 3 punti per 

il tempo prolungato, in base alla quantità di tempo trascorso in più. 

 

 

Tempo assegnato per la presentazione per Classe 

Rookie 5 minuti 

Amateur 7 minuti 

PRO/AM 7 minuti 

Pro e Ultimate 10 minuti 

Expert/Expert Solo 15 minuti 
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8.2.2 - Conoscenza dellôimpianto [da 1 a 10 punti] 

 
In questa sezione di punteggio, il giudice valuterà quanto bene il concorrente conosce lôimpianto audio 

del veicolo. Il punteggio sarà determinato dalla conoscenza del concorrente del proprio impianto 

durante la presentazione e potranno essere poste domande al concorrente dopo la fine della 

presentazione, durante il processo di valutazione. 

 

 

8.2.3 - Album fotografico [da 1 a 10 punti] 

 
I punti sono assegnati in base al livello di dettaglio mostrato nelle foto relative allôinstallazione 

dellôimpianto e alle sezioni di giudizio sulla scheda di valutazione, così come lôorganizzazione 

dellôalbum fotografico per una facile consultazione mentre i giudici sono in valutazione. Si consiglia 

di avere le foto organizzate in modo tale da seguire le sezioni del punteggio della scheda di 

valutazione. 

 

 

8.2.4 - Tema globale [da 1 a 10 punti] 

 
Il punteggio è basato sul modo in cui il concorrente è stato in grado di creare un tema comune/vetrina 

con il proprio veicolo, impianto, installazione e visualizzazione. Il tema può avere variazioni di 

attributi ñstockò e ñcustomò, purché sia mantenuto il tema (o concetto) globale. Il massimo dei punti 

possono essere guadagnati se il  tema si estende oltre veicolo. 

 

 

8.2.5 - Attenzione ai dettagli/Pulizia [da 1 a 10 punti] 

 
Il veicolo, lôimpianto e lôarea di visualizzazione dovrebbero essere puliti e presentabili in qualsiasi 

momento durante la competizione. Sarà valutata la pulizia, così come lôattenzione al dettaglio 

dellôintero veicolo e dellôarea circostante. Danni allôinterno dei pannelli di rivestimento saranno presi 

in considerazione. Il giudice controllerà tutti i comparti del veicolo e lôarea di visualizzazione con 

attenzione a sporcizia, rifiuti, impronte, polvere, ecc. 

 

 

Nota: Il giudice prenderà anche in considerazione il tipo di veicolo che è in corso di valutazione. 

Veicoli utilizzati come ñmezzo quotidianoò hanno in genere un livello di ñconsumo da stradaò della 

vernice, o segni di normale usura. Questi elementi non influenzeranno il punteggio per i veicoli usati 

come ñmezzo quotidianoò, tuttavia i veicoli utilizzati prettamente per le manifestazioni verranno tenuti 

sotto il massimo controllo. 

 

 

Un giudice non penalizzerà un concorrente per le condizioni mediocri del veicolo o per danni derivanti 

da un palese incidente stradale. 
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8.2.6 - Sistema di sicurezza [da 1 a 5 punti]  

 
I punti sono assegnati in base al tipo di sistema di sicurezza, alle funzionalità e al corretto 

funzionamento dellôimpianto e alle sue caratteristiche. Se il veicolo non ha alcuna forma di sistema di 

sicurezza, non si possono aggiudicare punti in questa sezione. I punti vengono assegnati come segue: 

 

Å 0 punti : non esiste affatto un sistema, o il  sistema non è funzionante 

Å 1 punto : sistema dôingresso senza chiave OEM o aftermarket 

Å 2 punti : allarme/sistema di sicurezza OEM o aftermarket 

Å Da 0 a 3 punti bonus : eventuali ulteriori funzioni connesse al sistema di sicurezza (1 punto per 

ogni funzione) 

 

Nota: una funzione in un sistema di sicurezza è considerata come il ñciclo completoò di quel funzione 

(per esempio i finestrini che scorrono su e giù). 

 

I punti bonus supplementari possono essere assegnati per, ma non limitati a, i seguenti elementi: 

 

Å Finetrini su/giù 

Å Comando apertura/chiusura portiere 

Å Comando tettuccio convertibile 

Å Comando Blocco portiere 

Å Comando luci 

Å Comando motorizzazione 

Å Comando rilascio portabagagli 

Å Controlli processore 

 

 

 

8.3 - Sistema di sicurezza [40 punti totali a disposizione] 

 
Il Sistema di sicurezza è suddivisa in 9 aree di valutazione. Tutte le aree di valutazione vengono 

giudicate per determinare la relativa sicurezza di installazione dellôimpianto audio del veicolo. 

 

 

8.3.1 - Batterie ventilate e in sicurezza [0 o 5 punti] 

 
Le batterie collegate a qualsiasi sistema di ricarica, installate in qualsiasi parte del veicolo, che 

non siano ventilate e fissate in sicurezza al veicolo si tradurranno in una detrazione di 5 punti. 

Batterie installate nel bagagliaio o nellôabitacolo del veicolo, indipendentemente dal tipo, devono 

essere contenute in camera stagna con ventilazione adeguata (minimo un tubo con diametro di circa ½ 

cm) verso lôesterno del veicolo per evitare che si accumuli gas idrogeno durante le condizioni di 

ricarica (batterie che sono state aggiornate o alle quali siano stati aggiornati i cavi devono rispettare 

questa regola). 

Le modifiche apportate alle posizioni di fabbrica della batteria potrebbero richiedere ulteriori 

montaggi diversi da quelli di fabbrica. 

 

 

Nota: Tutte le batterie che si trovano in camera stagna deve avere prove fotografiche di sfiato. 
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8.3.2 - Sicurezza nellôutilizzo durante la guida [da 1 a 5 punti] 

 
In questa sezione, i giudici valuteranno se lôimpianto possa essere utilizzato (volume, selezione 

tracce, accensione/spegnimento) senza distrazioni irragionevoli dalla strada. 

Se, a parere del giudice, lôimpianto non può essere utilizzato in tutta sicurezza durante la guida, 

saranno assegnati pochi punti. La posizione e lôorientamento dei suddetti controlli e la visualizzazione 

dello stato dellôimpianto saranno valutati dai giudici per determinare se lôimpianto è sicuro nel suo 

utilizzo durante la guida. Per esempio, un display posto tra i cuscini di seduta dei sedili anteriori, 

sarebbe considerato una distrazione irragionevole. Inoltre, gli elementi di installazione motorizzati 

devono essere progettati in modo da non interferire con il funzionamento sicuro del veicolo. 

 

Verifica della Regola: Il giudice chiederà al concorrente di sedersi nel veicolo, nella normale 

posizione di guida, con le portiere chiuse e due le mani sul volante. Il concorrente quindi dimostrerà la 

capacità di gestire e visualizzare i comandi dellôimpianto audio. Questa dimostrazione non sarà 

considerata come parte del tempo della presentazione fatta ai concorrenti. 

 

8.3.3 - Dimensione dei cavi elettrici [0 o 5 punti] 

 
Si dovrebbe utilizzare una dimensione adeguata dei cavi per il fabbisogno di corrente con carica sia 

positiva che negativa. Non côè nessuna detrazione o punti aggiuntivi assegnati per i fili più grandi 

della dimensione minima specificata dal grafico per calcolare la dimensione dei cavi elettrici. Se la 

dimensione del filo non soddisfa i requisiti, i punti non saranno assegnati (tabella seguente). 

 

Esempio: un cavo con diametro da circa 5 mm (AWG 4) va dalla batteria ad un amplificatore da 1000 

Watt posto nel bagagliaio. Quanto può essere lungo il filo? Un amplificatore da 1000 Watt assorbe 

1800 Watt da una sorgente a 12 Volt (sulla base di una valutazione di efficienza di una amplificatore 

del 60%). 1800 Watt a 12 Volt corrisponde ad un assorbimento di corrente di 150 Ampere. Quindi un 

cavo con diametro da 5 mm su cui passano 150 Ampere di corrente non può essere superiore a 12 m. 

Potenza efficiente (Watt) : Voltaggio (Volt) = Corrente assorbita (Ampere) 

 

Come calcolare la dimensione necessaria del filo per la vostra applicazione sullôimpianto: 

V Sommare la quota totale dei fusibili per ogni pezzo dellôequipaggiamento che debba essere 

alimentato dal filo di alimentazione principale e calcolare la corrente totale richiesta. 

V Misurare la lunghezza del cavo di alimentazione necessaria. 

V Individuare la corrente complessiva più vicina nella tabella seguente e seguire la colonna fino 

alla lunghezza del filo richiesta più vicina, poi determinare la dimensione sulla colonna sul lato 

sinistro del grafico. 

 
Dimensione Cavo Amperaggio 

AWG mm 20 30 40 50 60 75 100 150 200 400 

00 9.27       57 38 29 16 

0 8.25      61 45 30 23 12 

1 7.35     60 48 36 24 18 7 

2 6.54    57 48 38 29 19 11  

3 5.83   57 45 38 30 23 15 9  

4 5.19  60 45 36 30 24 18 12 7  

5 4.62 71 48 39 29 24 19 14 10   

6 4.12 57 38 28 23 19 15 11 8   

7 3.67 45 30 22 18 15 12 9    

8 3.26 36 24 18 14 12 9     

9 2.91 28 19 14 11 9      

10 2.59 22 15 11 9       

12 2.05 14 9 7        
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8.3.4 - Cavi elettrici muniti di appositi fusibili  [0 o 5 punti] 

 
Tutta lôelettronica per lôintera installazione dellôimpianto audio deve essere dotata 

singolarmente di fusibili  (un fusibile che sia in linea con ogni singolo pezzo dellôequipaggiamento 

elettronico) di valore appropriato. Fusibili montati sul telaio su apparecchiature elettroniche 

soddisfano questo requisito. I concorrenti devono presentare fotografie dei (o lôaccesso fisico ai) 

fusibili per lôattrezzatura del cruscotto. Tutti i fusibili devono essere facilmente accessibili entro 60 

secondi ed avere la possibilità di essere sostituiti entro in cinque minuti dal momento della rottura. Un 

giudice può chiedere che questo sia dimostrato e non assegnare punti se non può essere fatto. 

 

Qual è considerato un ñfusibile dal valore adeguatoò ? 

I fusibili raccomandati per lôequipaggiamento dalla fabbrica sono il primo punto di riferimento, al fine 

di rispettare tali giudizi, la certificazione del produttore deve essere presentata al giudice per la verifica 

o i fusibili allôinterno dellôamplificatore devono essere visibili ai giudici al fine di ispezioni. 

 

Nota: I giudici consentiranno un 20% sopra/sotto di tolleranza sul fusibile. 

Proteggere il vostro impianto con un valore di un fusibile oltre il 20% al di sotto della valutazione 

raccomandata non sarà considerato appropriato. Se côè un fusibile in linea tra i fusibili 

dellôamplificatore e dellôalimentazione principale/distribuzione del collegamento, il valore più basso 

tra i due sarà considerato il fusibile principale. 

 

Tutti i cavi del sistema di alimentazione collegato a qualsiasi polo positivo della batteria (o 

terminale) devono avere un fusibile entro 46 cm (18 pollici ) di lunghezza del cavo dalla posizione 

della batteria (terminale) e prima del primo passaggio del cavo di alimentazione attraverso 

qualsiasi lamiera o altro materiale conduttivo. Il termine ñlunghezza del cavoò indica il filo 

completo, da punta a punta, comprensivo del filo allôinterno del portafusibile e del terminale della 

batteria. Se non è presente il fusibile o si trova oltre i 46 cm (18 pollici) di lunghezza del cavo, o se 

successivamente il cavo di alimentazione passa attraverso la lamiera, il punteggio sarà pari a zero. 

 

Nota: una serie di batterie che si trovano entro i 46 cm (18 pollici) di lunghezza del cavo lôuna 

dallôaltra può essere valutata come una sola batteria e il filo tra di loro non deve presentare fusibili. 

Sistemi di batterie duale di fabbrica (di solito si trova sui veicoli diesel) spesso non hanno installato di 

fabbrica protezione tra le batterie. In  questi casi non è necessaria protezione supplementare, a meno 

che il cavo tra le batterie sia stato aggiornato. 

 

Il seguente grafico mostra le dimensioni massime del fusibile raccomandato per un filo con diametro 

tra quelli elencati, sulla base di una lunghezza del cavo di 4.5 m (15 piedi). 

 

Dimensione Cavo Dimensioni massime 

raccomandate del fusibile  AWG mm 

00 9.27 400 Ampere 

0 8.25 325 Ampere 

1 7.35 250 Ampere 

2 6.54 200 Ampere 

4 5.19 125 Ampere 

6 4.12 80 Ampere 

8 3.26 50 Ampere 

10 2.59 30 Ampere 

12 2.05 20 Ampere 

14 1.63 15 Ampere 

16 1.29 7.5 Ampere 
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8.3.5 - Tutti i cavi adeguatamente protetti [0 o 5 punti] 

 
Un passacavo non-conduttivo deve proteggere tutti i fili al passaggio attraverso un qualsiasi 

pannello metallico*  o contro qualsiasi bordo metallico. Inoltre, una guaina protettiva non-

conduttiva (un filo isolante non è considerato come una guaina di protezione) deve proteggere 

tutti i fili che passano lungo, da o contro qualsiasi metallo potenzialmente pericoloso. 

Questo include, ma non è limi tato a: tutti i cavi di alimentazione, cavi di segnale (ad esempio i 

cavi RCA), cavi dei diffusori, fili di sicurezza e cavi adatti allo scopo. Il gommino e il manicotto 

devono garantire protezione contro gli elementi comuni alla zona in cui è installato. Qualsiasi 

cablaggio installato montato allôesterno del veicolo, sia sotto o sopra, deve essere adeguatamente 

protetto da elementi esterni come detriti stradali (sale, sabbia, sporcizia, acqua, rocce, ecc) e non deve 

essere montato (o appeso) sotto il telaio del veicolo. 

 

*Definizione di ñpassare attraverso tutti i pannelli di metalloò: in termini IASCA, corrisponde a 

come un filo (cavo di alimentazione) viaggia perpendicolarmente qualsiasi pannello di materiale 

conduttivo, con qualsiasi estremità del pannello conduttivo che sia inferiore a 2.54 cm (1 pollice) di 

distanza (lungo la sua circonferenza) dallôestremit¨ di qualsiasi filo o cavo isolante. Affinché il filo 

(cavo di alimentazione) venga considerato come non passante attraverso un pannello di materiale 

conduttore, deve esserci un minimo di 2.54 cm (1 pollice) di distanza tra il bordo esterno del cavo 

passante (lungo la sua circonferenza completa) a qualsiasi bordo del pannello di materiale conduttivo. 

 

Ogni filo (cavo) passante attraverso unôapertura in un pannello di materiale conduttivo, uguale o 

maggiore di quella specificata e considerato come ñnon passante attraverso un pannello metallicoò, 

deve essere supportato da un materiale non conduttivo al fine di mantenere al minimo indispensabile 

la distanza tra il filo (cavo di alimentazione) e il pannello di materiale conduttivo (vedi figura 

seguente). 

 

Nota speciale: i concorrenti utilizzando i connettori passanti che sono commercialmente prodotti, e 

approvati da tutte le organizzazioni**  più importanti per gli standard di sicurezza per il 

completamento di un circuito attraverso un pannello di materiale conduttore, sono esenti dalla regola 

della minima distanza dal materiale ñnon conduttivoò. Tuttavia, i concorrenti che fabbricano i propri 

cablaggi passanti, che si tratti di gommini o manicotti, deve rispettare la regola. Se si utilizza un 

manicotto fabbricato industrialmente approvato da una grande organizzazione per gli standard di 

sicurezza, è responsabilità del concorrente dimostrare al giudice che si tratta di un connettore 

approvato. 

 

**Indica gruppi come DOT, UL, CSA, standard di sicurezza europei, come CE o BG, Gruppi 

Automotive come ASE, F1, NASCAR, NHRA, ecc 

 

  
No Sì 
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8.3.6 - Tutti i cavi con terminazioni adeguate [da 1 a 5 punti] 

 
Tutti i collegamenti di fili alle terminazioni ed i terminali positivi e negativi devono essere protetti da 

potenziale corto circuito e dalla corrosione. Tutti i fili conduttori (rame, ecc) devono essere isolati e 

non esposti. Tutte le terminazioni e i terminali devono essere accessibili ai giudici: in caso contrario si 

tradurrà in un punteggio più basso. 

 

Nota: lôespressione ñcon terminazioni adeguateò si riferisce al modo in cui un filo viene inserito in un 

terminale, o collegato al pezzo di equipaggiamento. Non si riferisce al tipo di terminale utilizzato dal 

concorrente al momento della connessione, o al produttore quando costruisce un pezzo 

dellôequipaggiamento. Ciò significa che non importa quale tipo di terminale venga utilizzato, non ci 

dovrebbero essere trefoli di filo di metallo nudo o sporgenti (o visibile) dal terminale o che la 

connessione possa toccare (o essere toccata da) una superficie conduttiva causando un corto circuito, e 

che il terminale e dove cô¯ il collegamento siano adeguatamente protetti dalla corrosione. 

 

Gli esempi che seguono soddisfano questa esigenza: 

 

Terminali : 

 

V I terminali che sono rivestiti o placcati 

V Un contenitore sigillato completamente o in parte che circonda il terminale (sono accettabili 

sfiato batteria o ñbocchetteò che permettono la fuoriuscita del gas dal contenitore) 

V Un grasso non-conduttivo impermeabile allôacqua che copre le terminazioni 

 

Terminazione del Filo: 

 

V Un materiale termo-restringente che fornisce protezione contro la penetrazione di liquidi 

V Un grasso non-conduttivo impermeabile allôacqua che copre il filo esposto (il grasso 

impermeabile deve essere usato per fermare la corrosione che penetra nel cavo) 

 

 

8.3.7 - Cavi interni nascosti alla vista [0 o 5 punti] 

 
Tutti i cavi nel vano passeggeri che non fanno parte di unôesposizione visivo dovrebbero essere 

nascosti alla vista mentre si siede in posizione verticale su ogni sedile del veicolo o stando in piedi 

allôesterno del veicolo. 

 

 

8.3.8 - Cavi in sicurezza [da 1 a 5 punti] 

 
Tutti i cavi devono essere ben legato ad intervalli regolari (massimo 20cm circa (8 pollici)) e 

incanalati in modo pulito e ordinato al fine di impedire loro di interferire con i meccanismi presenti 

dove sono installati. Qualsiasi tipo di nastro adesivo o colla è un modo inaccettabile di assicurare i fili 

in qualsiasi zona che è esposta alle intemperie. 
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8.4 - Integrit¨ dellôinstallazione [35 Punti  Totali a disposizione] 

 
In questa sezione, i giudici valuteranno lôintegrità dellôinstallazione dellôimpianto. 

Gli aspetti dellôinstallazione che i giudici prenderanno in considerazione sono: raffreddamento e 

ventilazione adeguati, affidabilità dellôimpianto, facilità di accesso per lôuso e la progettazione 

del sistema di sicurezza. 

 

 

Scala di punteggio per lôIntegrit¨ dellôinstallazione Punti 

Perfetta 10 

Eccezionale 8 - 9 

Molto buona 6 - 7 

Buona 4 - 5 

Media 2 - 3 

Necessita di miglioramenti 1 

 

 

 

8.4.1 - Unità sorgente [da 1 a 10 punti ] 

 
Viene assegnato il massimo dei punti a quelle unità che sono in sicurezza in modo che non 

presentino alcun movimento rilevabile durante la valutazione. Il giudice valuterà quanto bene 

lôunità sorgente sia fisicamente montata nel veicolo: verificherà che il supporto sia sufficiente, 

lôaccuratezza e la raffinatezza dellôunità sorgente e i pannelli di accompagnamento. Lôassemblaggio 

dellôintero cruscotto e le rifiniture circostanti devono combaciare con precisione. Punti possono essere 

detratti per una delle seguenti motivazioni: staffe di montaggio allentate, fessure o incastri impropri di 

qualsiasi pannello principale intorno allôarea di montaggio dellôunità sorgente. 

 

Una unità sorgente è definita come qualsiasi pezzo di apparecchiatura installata che è in grado di 

riprodurre il materiale di riferimento ufficiale IASCA disponibile in un evento, comprensivo di lettori 

CD/DVD/MP3 nel cruscotto, caricatori CD disco singolo/multi, PC a bordo o console per videogiochi, 

iPod, MP3, Zune o lettori simili in grado di riprodurre i file multimediali media. 

 

 

8.4.2 - Amplificatore/i  [da 1 a 10 punti ] 

 
Lôamplificatore deve essere montato in modo solido in zone che favoriscano facilità di accesso, 

corretto raffreddamento/ventilazione, facilità di accesso al fusibile, posizione comoda per 

manutenzione e montaggio. I punti saranno assegnati per lôarchitettura di montaggio 

dellôamplificatore che favorisca un luogo sicuro e logico, un facile accesso ai controlli e ai fusibili 

dellôamplificatore e unôadeguata capacità di raffreddamento dellôamplificatore. Amplificatori montati 

in aree che inibiscono il raffreddamento, che siano impropriamente fissati al veicolo, montati in modo 

da favorire la difficoltà di accesso ai fusibili o ai controlli o che possano creare un pericolo per la 

sicurezza potrebbero avere punti di penalizzazione. 
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8.4.3 - Altoparlanti  [da 1 a 10 punti ] 

 
Gli altoparlanti devono essere montati utilizzando metodi e luoghi che favoriscano la longevità 

dei componenti, lôaffidabilità dellôimpianto, sicurezza e corretta prestazione acustica. In questa 

sezione, i giudici valuteranno lôintegrità dellôinstallazione di tutti gli altoparlanti. Lôintero sistema di 

altoparlanti deve essere ben fissato alle rispettive superfici di montaggio (la superficie di montaggio 

può essere un pannello sulla porta, il pannello posteriore, la sede degli altoparlanti, ecc), presentare 

superfici rinforzate o gabbie ben eseguite, utilizzare lôhardware per un corretto montaggio, essere posti 

in luoghi sicuri e logici del veicolo, e utilizzare unôadeguata protezione per lôaltoparlante appropriata 

per la particolare installazione. 

 

La corretta protezione degli altoparlanti sarà determinata utilizzando un oggetto dal diametro 

25 mm (1 pollice): se il giudice è in grado di passare tale oggetto attraverso la protezione degli 

altoparlanti in qualsiasi punto, e toccare il cono dellôaltoparlante, esso non sarà considerato 

adeguatamente protetto. I punti devono essere assegnati in base a tutti gli altoparlanti facilmente 

accessibili da parte del giudice: se non è possibile accedere ad alcuni altoparlanti, devono essere 

presentate le fotografie di quei diffusori. Il punteggio complessivo rifletterà lôintegrità 

dellôinstallazione degli altoparlanti che sono accessibili e le foto presentate. 

 

 

8.4.4 - Altri dispositivi  [da 0 a 10 punti ] 

 
Il massimo dei punti viene assegnato a quei dispositivi che sono in sicurezza in modo che 

favoriscano la longevità dei componenti, lôaffidabilità del sistema, la facilità di accesso al fusibile 

e la facilità di sostituzione o manutenzione. In questa sezione, i giudici valuteranno lôintegrità 

dellôinstallazione di qualsiasi componente dellôimpianto audio non coperto da una categoria 

precedente. Questo include preamplificatori, equalizzatori, crossover elettronici e passivi, processori 

DSP, dispositivi centro del canale, processori surround del suono, rumore cancelli, basso processori 

ricostruzione, dispositivi del canale centrale, componenti di integrazione OEM e qualsiasi altro 

dispositivo attraverso il quale il segnale audio passerà una volta lasciata la sorgente collegata 

allôimpianto, fino a raggiungere lôaltoparlante. Quando in un veicolo sono presenti più dispositivi 

(come definiti sopra), i giudici assegneranno un punteggio basato sullôunit¨ meno ben installata. Nel 

caso di più unità sorgenti, le unità non giudicate nella valutazione dellôUnita Sorgente saranno 

giudicati in questa occasione. 

 

 

Se non ci sono altri dispositivi collegati allôimpianto audio del veicolo che può essere considerato 

come ñaltre dispositiviò, il punteggio per questa sezione sarà pari a zero (0). 
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8.5 - Integrazione estetica [35 Punti  Totali a disposizione] 

 
In questa sezione, i giudici valuteranno quanto bene i componenti dellôimpianto siano integrati 

esteticamente con il veicolo e nel tema complessivo dellôinstallazione. Elementi da considerare 

sono la facilità di utilizzo, la sicurezza, così come lôaccuratezza e la raffinatezza dellôimpianto. 

 

 

Scala di punteggio per lôIntegrazione estetica Punti 

Perfetta 10 

Eccezionale 8 - 9 

Molto buona 6 - 7 

Buona 4 - 5 

Media 2 - 3 

Necessita di miglioramenti 1 

 

 

Ci sono due metodi di integrazione estetica: Stock e Custom. Ogni metodo di integrazione estetica ha 

la potenzialità di assegnare lo stesso numero di punti: 

 

V È accettabile e spesso auspicabile combinare i metodi di integrazione estetica. Esempio: un 

interno Stock che favorisce una maggiore sicurezza, combinato con una zona Custom dellôarea 

di carico che mette in evidenza le apparecchiature montate in quello spazio e favorisce 

lôaspetto ñspettacolareò del concorso. 

 

V Durante la presentazione, un concorrente deve informare il giudice su quale sia la direttiva del 

progetto (Stock o Custom) per ogni comparto del veicolo (motore, passeggero, posteriore). 

Esempio: interni Stock, vano posteriore Custom. 

 

V Unôinstallazione Stock mantiene lôintegrità degli interni del veicolo con continuità. Colore e 

trame sono importanti. I punti più alti sono assegnati per lôinstallazione che migliora su in 

maniera creativa il look di fabbrica. La motivazione principale alla base di un impianto nel 

metodo Stock è quella di farlo sembrare quasi come avrebbe fatto la fabbrica, o meglio. 

 

V Lôinstallazione Custom è quella che mette in luce volutamente lôimpianto e i suoi componenti. 

La coerenza dei metodi di evidenziazione, selezione dei colori, i metodi di accostamento e 

creatività dellôintegrazione, varranno punti importanti di valutazione. Questo tipo di 

installazione si presta alla stravaganza, così come una strada diritta porta al limite un veicolo 

prodotto OEM di fabbrica. Il principale fattore motivante dietro unôinstallazione nel metodo 

Custom è di farlo risaltare nell'installazione. 

 

V Poiché in questa sezione il punteggio si concentra su quanto bene i componenti dellôimpianto 

siano integrati esteticamente nel veicolo e sul tema globale dellôinstallazione, il punteggio sarà 

focalizzato su quanto bene questo è stato fatto durante lôinstallazione e non su quale metodo di 

installazione sia. Metodi di installazione Stock e Custom saranno valutati con lo stesso criterio, 

senza alcuna preferenza di un metodo rispetto ad un altro. 

 

Lôintegrazione estetica sarà valutata su: 

Å Unità sorgente  [da 1 a 10 punti] 

Å Amplificatore/i [da 1 a 10 punti] 

Å Altoparlanti  [da 1 a 10 punti] 

Å Altri dispositivi [da 0 a 10 punti] (0 se non sono presenti altri dispositivi) 
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8.6 - Abilità nella Realizzazione [45 Punti  Totali a disposizione] 

 
In questa sezione, i giudici valuteranno la qualità della lavorazione e gli elementi dellôinstallazione che 

contribuiscono alla affidabilità, alla longevità, e alla durata dellôimpianto audio/video, così come 

allôaccuratezza e la raffinatezza dellôinstallazione. Il grado di difficoltà implicato dai vari elementi di 

unôinstallazione sarà considerato insieme allôuso di materiali esotici, elementi di fissaggio e/o tecniche 

di installazione. 

 

 

Scala di punteggio per lôAbilit¨ nella Realizzazione Punti 

Perfetta 10 

Molto buona/Eccellente 8 - 9 

Sopra la media/Buona 6 - 7 

Adeguata/Media 2 - 5 

Necessita di miglioramenti 1 

 

 

Sezioni dellôAbilita di Realizzazione e Punti totali: 

Å Cablaggio  [da 1 a 10 punti] 

Å Unità sorgente  [da 1 a 10 punti] 

Å Amplificatore/i [da 1 a 10 punti] 

Å Altoparlanti  [da 1 a 10 punti] 

Å Altri dispositivi [da 0 a 10 punti] (0 se non sono presenti altri dispositivi) 

 

 

 

8.6 - Elementi di Creatività [Punti  a disposizione basati sulla Classe] 

 
Il concetto della sezione di valutazione sugli Elementi di Creatività è quello di premiare quei 

concorrenti per gli ñelementi di creativit¨ò allôinterno della loro installazione che migliorerà e 

porterà ad un livello superiore lo standard dellôinstallazione nel nostro settore. 

 

I punti per gli Elementi di Creatività sono stati progettati per premiare il concorrente ad andare ñmolto 

al di sopraò di unôinstallazione standard in un veicolo, con diversi elementi o tecniche per la 

progettazione, costruzione e installazione dellôimpianto audio/video. 

 

Si tratta di oggetti o tecniche allôinterno della progettazione, della costruzione o dellôinstallazione 

dellôimpianto audio/video che contribuiscono alle prestazioni del sistema, alla sicurezza, allôestetica o 

alla manutenzione. Sono elementi che possono anche evidenziare lôequipaggiamento, lôinstallazione, 

la progettazione o la costruzione di un impianto nel veicolo. 

 

In questa sezione, vengono assegnati punti non solo per gli oggetti o la tecnica, ma anche agli 

installatori per il loro ingegno e il loro ñpensare fuori dagli schemiò, cercando di elevare gli standard 

di qualità dellôinstallazione. 

 

Questi elementi o tecniche non devono necessariamente essere unici, o esclusivamente di creatività o 

innovativi per natura, per guadagnare punti: possono essere oggetti o tecniche che sono stati ñusati 

primaò e continuano a far guadagnare punti in base al livello di ingegno, di difficoltà, di integrazione e 

di abilità nella realizzazione. 
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Tutti gli oggetti o le tecniche da considerare per la valutazione degli Elementi di Creatività 

dovrebbero essere presentati al giudice IQC dal concorrente nella forma di una lista scritta. I giudici 

cercheranno anche Elementi di Creatività allôinterno dellôinstallazione durante la valutazione e 

assegneranno i punti per gli oggetti che vedono, sia ci sia una lista che no. Tuttavia, è nel migliore 

interesse del concorrente presentare una lista, in quanto il giudice non può essere a conoscenza di tutti 

gli intricati dettagli dellôinstallazione. 

 

Se un concorrente sceglie di non presentare una lista al giudice, il giudice valuterà solo gli oggetti che 

ritenga soddisfare i criteri. È probabile che un concorrente non segni tanti punti per gli Elementi di 

Creatività senza una lista, in quanto i giudici avranno familiarità con lôinstallazione come il 

concorrente. 

 

Non sono richieste foto con la lista: tuttavia le foto degli Elementi di creatività da prendere in 

considerazione potrebbero essere inseriti allôinterno del album fotografico del concorrente o in una 

sezione separata dellôalbum fotografico, per la revisione da parte del giudice, se necessario. 

 

Ogni oggetto o tecnica verranno valutati su una scala di 6 punti per oggetto, sulla base dei fattori 

elencati di seguito. I punti sono calcolati in due aree: 

 

V Il livello di ingegno, unicità, creatività o innovazione [da 0 a 3 punti] 

V Il livello di difficoltà per realizzare ed eseguire  [da 0 a 3 punti] 

 

 

Scala di punteggio per gli Elementi di Creatività 

Classe Punti Possibili 

Rookie 30 

Amateur 60 

PRO/AM 90 

Pro 120 

Ultimate 150 

Expert/Expert Solo 180 

 

 

Esempio di valutazione degli Elementi di Creatività 

 

Il concorrente A costruisce un involucro in legno per un subwoofer e su un lato lôinvolucro è dotato di 

un pannello trasparente in plexiglas, come una finestra per visualizzare il subwoofer, e li integra nel 

tema dellôinstallazione. Questo permette di visualizzare il subwoofer dalla zona di carico del veicolo e 

crea un display nel bagagliaio che incorpora il subwoofer. 

 

Il concorrente B costruisce un contenitore simile con lo stesso concetto in mente, ma costruisce 

lôintero involucro in plexiglas, poi aggiunge specchi con illuminazione per evidenziare il subwoofer. 

Quindi, il  concorrente B ha aggiunto un effetto cromato. 

 

Sebbene entrambi gli involucri del subwoofer efficacemente operano allo stesso livello di prestazioni e 

sono stati progettati con lo stesso concetto di base in mente, lôesecuzione dellôinvolucro del subwoofer 

del concorrente B ha ottenuto un effetto estetico superiore. Lôinvolucro del concorrente B ha inoltre 

richiesto un maggiore livello di ingegno e di progettazione per la creazione, e il suo assemblaggio è 

stato più difficile da realizzare. 
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Nel giudicare questi due involucri in questo esempio, un giudice potrebbe assegnare punti in questo 

modo: 

 

 

Concorrente A 

 

Å Il livello di ingegno, unicità, creatività o innovazione : 1 punto 

Å Il livello di difficoltà per realizzare ed eseguire :  0 punti 

 

Concorrente B 

 

Å Il livello di ingegno, unicità, creatività o innovazione : 2 punti 

Å Il livello di difficoltà per realizzare ed eseguire :  2 punti 

 

 

Entrambi gli involucri sono degni di punti, ma il livello di esecuzione, la progettazione, lôingegno e 

lôestetica di quello del concorrente B era superiore, e ha meritato i punti aggiuntivi assegnati. 

 

 

Tenete a mente che questo scenario è semplicemente un esempio di un concetto che potrebbe 

potenzialmente far guadagnare punti per gli Elementi di creatività. È solo da considerarsi come un 

quadro di riferimento e non specifica i punti esatti che potrebbero essere assegnati in una situazione 

simile. 

 

 

 

Se un concorrente ritiene che non gli siano stati assegnati abbastanza punti per la voce sugli 

Elementi di Creatività che creda soddisfare uno dei criteri elencati, può fare appello per il 

punteggio al Regolamento IASCA e al Comitato Etico per una revisione. Se una decisione viene 

presa a favore del concorrente, gli verranno assegnati i punti reclamati e guadagnerà un 

cambiamento di piazzamento grazie al punteggio ottenuto, più punti CAP per ogni variazione di 

piazzamento. Il pi azzamento finale alla manifestazione in oggetto per quanto riguarda la 

consegna del premio tuttavia, non sarà cambiato. 
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RTA/SPL Challenge 

 
La RTA/SPL Challenge di IASCA è una competizione per mostrare quanto bene un impianto audio si 

comporta in tutte le gamme di frequenza attraverso lo spettro sonoro, oltre livelli di uscita superiori. 

La RTA/SPL Challenge ha due sezioni distinte: ñRTAò, che è la misura della gamma di frequenze e 

del livello cui ogni frequenza è stata riprodotta, e ñSPLò, che è la misura di quanti decibel il sistema è 

in grado di raggiungere. 

 

La valutazione della parte RTA è un format interattivo tra il concorrente e il giudice: nelle classi 

inferiori, lôapparecchio misuratore è utilizzato dal giudice e nelle classi maggiori dal concorrente. 

 

La sezione SPL della gara è fatta solo con la musica: senza toni di prova, variazioni di volume o 

estremizzazione dei bassi e la misura viene effettuata sulla gamma sonora completa. I concorrenti 

scelgono la propria musica da un CD (deve essere approvato dal giudice: musica con testi osceni o 

linguaggio volgare non è consentita) e riproducono il brano per 30 secondi per raggiungere la lettura 

del picco SPL più alto, fino ad un tetto massimo di 135 dB. 

 

Una volta che entrambe le sezioni di valutazioni siano state completate, i punteggi del livello SPL e 

della curva RTA dellôimpianto vengono poi combinati per un punteggio complessivo delle prestazioni 

dellôimpianto, determinando il vincitore. 

 

Tutte le valutazioni vengono realizzate con lo strumento di misura ufficiale IASCA. Sia la valutazione 

RTA che quella SPL vengono eseguite dal posto di guida del veicolo, consentendo al microfono di 

emulare la posizione di ascolto del conducente. Il microfono è posizionato a circa 66 cm (26 pollici) 

sopra la base del sedile su di un piedistallo, in parallelo (livello) al terreno. 

 

Specifiche della valutazione per RTA/SPL Challenge 

 
Tutti i veicoli concorrenti nel RTA/SPL Challenge saranno valutati per RTA ad un livello di 

riferimento di 90 decibel, utilizzando la traccia del rumore rosa dal CD di riferimento ufficiale IASCA 

sulla qualità del suono. Se lôimpianto non è in grado di raggiungere il livello di riferimento di 90 dB, 

sarà valutato al livello di decibel più alto possibile che può raggiungere al di sotto dei 90 dB. 

 

Se, per un qualsiasi motivo, il rumore di fondo ad un evento non consentisse una corretta analisi RTA 

al livello di riferimento di 90 dB, il livello sarà aumentato con incrementi di 5 dB fino a quando il test 

sia in grado di superare qualsiasi rumore eccessivo durante lôevento. Se il rumore di fondo è così 

eccessivo che non può essere superato (maggiore di 110 dB), la sfida sarà strettamente limitata solo 

alla valutazione SPL. 

 

Nelle classi Rookie e Amateur della valutazione RTA, il giudice azionerà lo strumento di misurazione, 

insegnando al concorrente come funziona il sistema. Il giudice farà raccomandazioni durante il test, 

istruendo il concorrente su quando sia meglio ñfissareò il punteggio. Nelle classi PRO/AM e superiori 

(Pro, Ultimate, Expert, Expert Solo), il concorrente sarà la persona che gestisce lo strumento di 

misurazione mentre il giudice supervisiona. 

 

La parte SPL della valutazione sarà misurate sulla lettura del ñpiccoò SPL entro 30 secondi. Il limite è 

di 135 dB: qualsiasi impianto che raggiunga un livello di 135 dB o maggiore avrà il punteggio 

massimo di 35 punti. I concorrenti non devono mantenere il loro impianto operativo per i 30 secondi 

se scelgono di non farlo: una volta che il livello massimo è stato raggiunto, possono arrestare 

lôimpianto in modo da non causare danni. 
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Procedura di valutazione per RTA/SPL Challenge 

 
V Il concorrente deve essere completamente preparato per la valutazione una volta entrati 

nellôarea della gara RTA/SPL, non côè un ñtempo di messa a puntoò una volta che il veicolo sia 

entrato nellôarea. I concorrenti non possono, in qualsiasi momento, rimuovere fisicamente, 

sostituire o aggiungere componenti al loro impianto audio, inclusi, ma non limitati a, 

amplificatori, altoparlanti, subwoofer, equalizzatori, processori, crossover e unità sorgenti, una 

volta entrati nellôarea di valutazione della gara RTA/SPL. 

 

V Una volta nella corsia di valutazione, i posti a sedere devono rimanere come erano prima 

dellôingresso del veicolo nella corsia (sedile da viaggio, sedili reclinabili, ecc) per la gara 

RTA/SPL. Lôunica regolazione consentita al veicolo e/o allôimpianto durante la prova 

RTA/SPL è lôimpostazione del controllo del volume. 

 

V Il giudice quindi posizionerà lo stand con il microfono sulla base del sedile del conducente e 

regolerà il microfono in modo che sia a livello con il terreno. La posizione del microfono sullo 

stand sarà a circa 66cm (26 pollici) sopra la base del sedile, simulando lôaltezza approssimativa 

delle orecchie del conducente. Il concorrente può supervisionare questa procedura se lo 

desidera. Se il concorrente non è soddisfatto del posizionamento del microfono e desideri che 

venga regolato, può chiederlo una sola volta. 

 

V Il giudice darà poi al concorrente il CD da utilizzare per la gara RTA. Il concorrente lo inserirà 

nel proprio lettore CD e passerà alla traccia da utilizzare. 

 

V Il giudice inizialmente imposterà il misuratore in modalità SPL e chiederà al concorrente di 

regolare il volume fino ad ottenere il livello di riferimento di 90 dB. 

 

V Una volta impostato, il concorrente imposterà il proprio lettore CD per la ripetizione della 

traccia, uscirà dal veicolo e si unirà al giudice nella misurazione. 

 

V Il test verrà eseguito come indicato (a seconda della classe) e il risultato sarà registrato. 

 

V Una volta completato il test, i concorrenti hanno due (2) minuti per apportare eventuali 

modifiche al loro veicolo o allôimpianto prima della misurazione SPL. I concorrenti devono 

essere pronti per la valutazione SPL quando il giudice indica che i loro due minuti di tempo per 

la preparazione sono terminati. 

 

V Il concorrente mostrerà il CD da utilizzare al giudice per lôapprovazione. 

 

V Il concorrente quindi inserirà il CD nel lettore e selezionerà la traccia da riprodurre. 

 

V I concorrenti non in grado di gestire lôimpianto dal di fuori possono sedersi nel veicolo durante 

la valutazione SPL. Se scelgono di farlo, devono sedersi sul sedile del passeggero e devono 

indossare unôadeguata protezione per lôudito. Se lôimpianto è in grado di essere azionato 

dallôesterno del veicolo, IASCA consiglia vivamente che lo si faccia. 

 

V Tutti i pannelli e le aperture del veicolo (ad esempio finestrini, portiere, tettucci, bagagliaio, 

cofano, portellone, ecc) devono essere completamente chiusi e rimanere così fino a quando il 

test non sarà completato. Ogni pannello aperto (o aperto durante il test) renderà nulla la 

valutazione e il concorrente riceverà un punteggio pari a zero (0). 
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V Quando tutto è pronto, il concorrente darà al giudice un segnale per indicare che è pronto a 

competere. Una volta che il giudice riceve il segnale, inizierà il conto alla rovescia e informerà 

il concorrente con un ñ5-4-3-2-1ò con le dita fino al pugno chiuso come conto alla rovescia. 

 

V Quando il giudice lo indica al concorrente, la valutazione è iniziata e continuerà per 30 secondi. 

A 5 secondi prima della fine della valutazione, il giudice informerà ancora una volta il 

concorrente un ñ5-4-3-2-1ò con le dita fino al pugno chiuso come conto alla rovescia, poi con 

un gesto ña mano apertaò, a significare la fine del test. 

 

V Una volta completate tutte le valutazioni, il giudice toglierà il microfono e il supporto dal 

veicolo e il concorrente dovrà immediatamente rimuovere il veicolo dalla zona RTA/SPL. 
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Valutazione Multimedia 

 
Il f ormat IASCA sui Multimedia è stato progettato per soddisfare la crescente domanda da parte di 

concorrenti di tutto il mondo. Così come il Multimedia sta diventando sempre più popolare, fin dalla 

nascita il format è stato mirato ad aiutare a stimolare le vendite di attrezzature multimediali a 12 Volt 

ancora di più. 

 

Lôobiettivo è quello di mostrare al pubblico a che punto si può arrivare con i multimedia nelle 

applicazioni sui veicoli. Visualizzazione e presentazione svolgono un ruolo importante nel processo di 

valutazione. 

 

 

Le seguenti procedure sono applicate in tutte le Classi. 

 

 

V Il concorrente comunicherà al giudice il sedile adeguato (deve essere una posizione di seduta 

standard OEM) per sedersi e lo schermo giusto per fare per la valutazione (se lôimpianto 

multimediale è composto da più schermi). Se lôimpianto ¯ composto da più schermi, solo lo 

schermo indicato sarà utilizzato per giudicare la sezione sulla valutazione audio: tutti gli 

schermi saranno valutati nelle sezioni Video e Installazione. 

 

V Per i veicoli con molteplici unità sorgente e controlli del volume, il concorrente deve 

specificare una (1) unità sorgente e un controllo del volume che dovrebbe essere usato per tutta 

la valutazione. Il giudice regolerà solo il controllo del volume, selezione traccia e controllerà 

lôinterruttore di alimentazione principale dellôimpianto come indicato dal concorrente. Questo 

deve essere indicato al giudice allôinizio del processo di valutazione. Il giudice segnerà quale 

unità è stata utilizzata sulla scheda di valutazione e sarà anche giudicata come unità sorgente 

principale per la valutazione dellôInstallazione. 

 

V Durante il processo di valutazione, il volume dellôimpianto audio sarà stabilito dal giudice in 

base al corso di Formazione dei giudici IASCA. Ogni traccia può essere regolata con volume a 

discrezione del giudice. 

 

V I giudici utilizzeranno solo le tracce designate richieste per ogni categoria di giudizio sul CD 

Multimedia ufficiale IASCA per valutare la qualità del suono dei Multimedia. 

 

V I concorrenti devono preparare i loro veicoli per i test sulla qualità del suono dei Multimedia 

prima di entrare nella corsia di valutazione. I giudici non sono ammessi a partecipare a questo 

processo di preparazione. 

 

V I giudici non sono autorizzati ad entrare nel veicolo fino a quando tutte le regolazioni per 

qualità del suono siano state fatte e il concorrente dia lôapprovazione che il veicolo sia pronto 

per essere giudicato. Una volta che il veicolo è nella corsia di valutazione, sarà giudicato come 

presentato: non sono ammesse altre modifiche. 

 

V Ai fini della chiarezza, il concorrente deve specificare da quale sedile il giudice deve valutare 

lôimpianto multimediale. Qualora il concorrente non specificasse da quale sedile deve essere 

giudicato lôimpianto, il giudice ha il diritto di scegliere la posizione a sedere che meglio si 

adatta al processo di valutazione. 
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V Un concorrente può scegliere di togliere le griglie degli altoparlanti ai fini della valutazione 

della qualità del suono. Tuttavia, se un concorrente decide di rimuovere le griglie dagli 

altoparlanti, queste devono essere rimosse prima di entrare nella corsia di valutazione. Una 

volta che il veicolo del concorrente è entrato nella corsia di valutazione, sarà giudicato come 

presentato. Se un concorrente decide di togliere le griglie per la valutazione del suono 

Multimediale, saranno autorizzati a rimetterle a posto per la valutazione dellôInstallazione dei 

Multimedia. 

 

V Un concorrente può scegliere di coprire il cruscotto con un tampone di smorzamento o stoffa ai 

fini della valutazione della qualità del suono Multimediale. 

 

V Un concorrente può coprire o bloccare il parabrezza anteriore con qualsiasi dispositivo, coperta, 

o panno. 

 

V Non è richiesto che i pedali del gas, freno, frizione siano alla portata dei giudici sulla qualità 

del suono. I punti non verranno detratti, compreso il giudizio sullôErgonomia, se i giudici non 

riescono a raggiungere i pedali. 

 

V Ad un giudice per la qualità del suono non è consentito modificare la posizione del sedile per 

giudicare il suono dellôimpianto multimediale, a meno che questa posizione sia ritenuta 

irragionevole o rechi disagio al giudice. Il giudice deve coinvolgere il concorrente quando 

effettua le regolazioni. Sarà la decisione del giudice determinare se le posizioni di seduta non 

sono confortevoli. Qualsiasi sedile che sia reclinato a più di un angolo di 45 gradi può essere 

considerato irragionevole. 

 

V Tutte le portiere, finestrini, cofani, bauli e qualsiasi altro pannello a bordo del veicolo, deve 

essere in posizione completamente chiusa per la valutazione del suono. I veicoli decapottabili 

devono essere valutati con il tetto chiuso e bloccato in posizione. 

 

V Prima che il primo veicolo venga giudicato, il giudice capo informerà i giudici ed i concorrenti 

se i veicoli saranno giudicati per la qualità del suono con il motore acceso o spento. 

Lôannuncio dovrebbe essere fatto durante lôincontro tra giudici e concorrenti. La decisione del 

giudice capo sarà basata su considerazioni riguardanti il tempo (manifestazioni allôaperto) o la 

ventilazione (manifestazioni al coperto). Rientra nella discrezionalità del giudice capo fare 

delle eccezioni sulla base di circostanze attenuanti. 

 

V Il punteggio più alto verrà assegnato agli impianti multimediali che offrono una riproduzione 

accurata e dinamica del materiale sorgente. 
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Valutazione Suono Multimediale [260 punti a disposizione] 

 
Accuratezza Tonale [80 punti a disposizione] 

 
Si tratta di una zona della scheda di valutazione dove i concorrenti dovrebbero concentrarsi nel 

ricevere il massimo dei punti possibili. Concentrate gli sforzi sulla messa a punto dellôAccuratezza 

Tonale. Poi, dopo aver concentrato i propri sforzi  per una buona Accuratezza Tonale, si passi a 

regolare lôimpianto per il Fronte Sonoro e lôImmagine. 

 

In questa sezione, i giudici valuteranno le caratteristiche tonali dellôimpianto multimediale basato su 

quanto bene vengano riprodotte le quattro gamme di frequenza: Sub-Bass, Mid-Bass, Mid Range e 

Alte Frequenze. 

 

 

Scala di Punteggio per lôAccuratezza Tonale Punti 

Perfetto 20 

Eccezionale 16 - 19 

Molto Buono 12 - 15 

Buono 8 - 11 

Medio 2 - 7 

Necessita di miglioramenti 1 

Non è possibile dare 0 punti 

 

 

Un impianto atto a riprodurre una registrazione con unôAccuratezza Tonale superiore, deve eseguire 

senza alterare in modo significativo i delicati parametri elencati nella sezione riguardante la 

valutazione della Qualità del Suono (Altezza, Tono, Timbro, Modulazione, Durata e Attacco e 

Decadimento). 

 

Quando tutti i parametri di cui sopra si fondono bene, dellôimpianto si dice che abbia un suono 

naturale e accurato spettralmente. Questo è evidente ad un ascoltatore esperto, avendo esaminato 

migliaia di spunti sonori sviluppando tale parere. 

 

I giudici valuteranno se i suoni riprodotti dallôimpianto audio multimediale risultino reali e naturali in 

sé e per sé. A questo punto, i giudici si concentreranno sulle specifiche indicazioni sonore in ogni 

intervallo. 

 

 

Sub-Bass (1Hz-60Hz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sulle note più basse del materiale sorgente usato. I suoni riprodotti 

dallôimpianto multimediale in questo intervallo di frequenze devono essere immediatamente 

riconoscibili, articolati, privi di distorsioni e coincidere con accuratezza con gli spunti visivi sullo 

schermo video. Unôaccurata estensione a bassa frequenza è una caratteristica desiderabile. 

 

Mid-Bass (60Hz-200Hz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sui suoni in questo intervallo di frequenze prodotti dal materiale sorgente. 

Questi dovrebbero essere riprodotti senza problemi con buon dettaglio e corretti attacco e decadimento. 

A causa delle piccole dimensioni del veicolo come area di ascolto, i problemi con la risonanza sono 

comuni in questa gamma di frequenza. 
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Mid-Range (200Hz-3kHz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Questa gamma comprende la stragrande maggioranza delle informazioni musicali nella maggior parte 

delle registrazioni. Il giudice si concentrerà sulla voce umana nel materiale sorgente. Risonanza e sibili 

sono problemi comuni in questa gamma di frequenza. Le voci dovrebbero avere suono pieno e 

naturale. Tutti gli altri spunti sonori dovrebbero avere suono realistico senza sembrare tenue, ovattato 

o contenere inusuali scampanellii o distorsioni.  

 

Alte frequenze (da 3kHz in poi) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti] 

Il giudice si concentrerà sugli spunti sonori del materiale sorgente come piatti, triangoli, campane, ecc 

e la tendenza a esagerare dei suoni ñsò o ñfò, o ñtò nelle registrazioni vocali. Queste dovrebbero 

risultare accurate, morbide, né troppo spente né troppo squillanti e non dovrebbero mostrare alcun 

suono duro, diluito, metallico o distorsione. 

 

 

Fronte Sonoro [45 punti a disposizione] 

 
Lôobiettivo di questa sezione è di definire i limit i del Fronte Sonoro così come sono riprodotti 

dallôimpianto multimediale del veicolo. Lôimpianto multimediale ideale creerà lôillusione che 

lôascoltatore sia ñal centro dellôazioneò. 

 

 

Scala di Punteggio per il Fronte Sonoro (Larghezza, Altezza e Profondità) Punti 

Il Fronte Sonoro supera i limiti dellôabitacolo anteriore (anteriore e posteriore) 12 - 15 

Il Fronte Sonoro ha origine o ¯ vicino ai limiti interni dellôabitacolo 9 - 11 

Il Fronte Sonoro ha origine direttamente di fronte agli ascoltatori 7 - 8 

Il Fronte Sonoro è compresso e limitato direttamente agli ascoltatori 5 - 6 

Il Fronte Sonoro è impossibile da definire a non crea un effetto realistico 1 - 4 

 

 

Il Fronte Sonoro prodotto da un impianto multimediale può essere definito come lo spazio percepito 

da cui il suono ha origine (il palcoscenico in una sala da concerto è lo spazio da cui proviene il suono). 

 

Durante la valutazione del Fronte Sonoro, il giudice disegnerà le mappe che descrivono i confini del 

Fronte Sonoro per ogni sedile. Queste mappe non solo aiuteranno a valutare gli elementi del Fronte 

Sonoro, ma saranno fondamentali per la valutazione dellôImmagine (lôinserimento di elementi 

sorgente allôinterno del Fronte Sonoro). 

 

Il giudice non lascerà che alcun dettaglio visivo (posizione apparente degli altoparlanti o la mancanza 

di essi, per esempio) influenzi il proprio giudizio. Se distrazioni rendono difficile determinare il Fronte 

Sonoro, i giudici possono chiudere gli occhi durante la valutazione. 

Eliminare le distrazioni e concentrarsi solo sul suono generato dallôimpianto multimediale sar¨ utile a 

determinare correttamente le caratteristiche del Fronte Sonoro dellôimpianto in valutazione. 

 

 

Larghezza del Fronte Sonoro (sinistra/destra) [da 1 a 15 punti]  
La Larghezza del Fronte Sonoro si riferisce alla distanza tra i limiti destro e sinistro del Fronte Sonoro. 

Gli impianti migliori creeranno un ampio Fronte Sonoro per entrambi gli ascoltatori. 

Gli impianti audio eccezionali avranno un Fronte Sonoro che sembra superare i limiti fisici interni del 

veicolo. 
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Altezza del Fronte Sonoro [da 1 a 15 punti]  
LôAltezza del Fronte Sonoro si riferisce allôaltezza apparente del Fronte Sonoro e la diffusione 

verticale sopra tale livello. Il centro della propagazione verticale del Fronte Sonoro dovrebbe essere a 

livello dellôorizzonte con adeguati spunti audio che siano al di sopra o al di sotto di questo piano da 

sinistra a destra del Fronte Sonoro. LôAltezza del Fronte Sonoro dovrebbe anche rimanere orizzontale 

dalla parte anteriore alla parte posteriore del Fronte Sonoro. Questa diffusione non deve essere 

esagerata o incoerente e deve essere proporzionale alle dimensioni del Fronte Sonoro. 

 

Profondità del Fronte Sonoro [da 1 a 15 punti]  
La Profondità del Fronte Sonoro ̄ lôillusione che alcuni spunti sonori siano di fronte ad altri. Dato che 

lôascoltatore ¯, in sostanza, ñsulò palcoscenico (o come prima, nel bel mezzo dellôazione) nella 

valutazione dei multimedia, la Profondità del Fronte Sonoro comprende anche spunti sonori da dietro, 

con lôillusione che alcuni spunti sonori siano più indietro di altri rispetto allôascoltatore. 

 

 

Immagine [70 punti a disposizione] 

 
Il termine ñImmagineò descrive la capacit¨ di un impianto di riprodurre gli elementi sonori del 

materiale sorgente nelle loro posizioni e proporzioni corrette sul Fronte Sonoro. Le posizioni corrette 

sono definite dalla loro collocazione così come sono stati effettivamente registrati. Gli impianti sono 

valutati in base alla loro capacità di collocare con precisione questi elementi nelle loro posizioni in 

tutto il Fronte Sonoro. 

 

Scala di Punteggio per lôImmagine (Non è possibile dare 0 punti) Punti 

LôImmagine ¯ correttamente definita (Focalizzata) e localizzata (Posizionamento) 10 

LôImmagine ¯ ben definita e localizzata, ma non perfetta (Eccellente) 8 - 9 

LôImmagine ¯ piuttosto diffusa e spostata nella localizzazione (Buono) 6 - 7 

LôImmagine ¯ diffusa e localizzata con un poô di difficolt¨ (Medio) 3 - 5 

LôImmagine ¯ molto diffusa e molto difficile da localizzare (Sotto la Media) 1 - 2 

 

I giudici ascolteranno e ricompenseranno le Immagini adeguatamente collocate, coerenti e definite che 

con precisione trasmettono la dimensione e la posizione degli elementi video rispetto al Fronte Sonoro. 

Particolare attenzione deve essere prestata a se il suono degli elementi sia o meno focalizzato e 

correttamente localizzato nella sua posizione corretta sul Fronte Sonoro (ad esempio un elicottero in 

volo al di sopra della testa dovrebbe suonare come se stesse volando al di sopra della testa, una 

macchina della polizia con la sirena attivata dovrebbe suonare come proveniente dalla relativa area 

dove si trova sullo schermo). 

 

 

Interferenze [5 punti a disposizione] 

 
Un impianto ben installato, con una struttura di guadagno regolato correttamente, dovrebbe essere 

esente da rumore a tutti i livelli di ascolto. Il rumore è definito come qualsiasi suono non presente nel 

materiale sorgente, che è stato aggiunto dallôelettronica del veicolo o dallôimpianto audio. Questo 

include ventilatori, relè, sistemi di commutazione, ecc. 

 

A differenza dellô òAssenza di Rumore" nella valutazione della qualità del suono tradizionale, le 

interferenze sono valutate con la premessa che il veicolo non sia in movimento e che il motore non sia 

acceso. Pertanto, i rumori devono diffondersi mentre il materiale sorgente viene riprodotto 

dallôimpianto per ricevere detrazioni di punteggio. 
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Realismo [60 punti a disposizione] 

 
Posizione dôascolto [da 1 a 15 punti]  
Nella valutazione della Posizione dôascolto, un impianto viene valutato sulla posizione dellôascoltatore 

rispetto al Fronte Sonoro che lo circonda. I migliori impianti faranno sentire lôascoltatore come fosse 

ñnel mezzoò o ñparteò dellôazione. Si farà credere allôascoltatore di essere direttamente coinvolto con 

lôazione in corso. Questo è considerato lôideale in quanto si avvicina allôesperienza di essere 

veramente sul luogo. 

 

Scala di Punteggio per la Posizione dôascolto Punti 

La Posizione è esattamente (o quasi) dove lôascoltatore suppone di essere allôinterno 

del Fronte Sonoro e sviluppa la sensazione realistica di essere parte dellôazione 
12 - 15 

La Posizione d¨ lôillusione che lôascoltatore sia dove suppone di essere allôinterno del 

Fronte Sonoro e sviluppa la sensazione di essere parte dellôazione 
9 - 11 

La Posizione è grossomodo dove lôascoltatore suppone di essere allôinterno del Fronte 

Sonoro e dà una sensazione moderata di essere parte dellôazione 
7 - 8 

La Posizione è grossomodo dove lôascoltatore suppone di essere allôinterno del Fronte 

Sonoro ma non dà la sensazione di essere parte dellôazione 
5 - 6 

La Posizione non è dove lôascoltatore suppone di essere allôinterno del Fronte Sonoro e 

non sviluppa la sensazione di essere parte dellôazione 
1 - 4 

 

Dinamiche [da 1 a 15 punti] 

Nella valutazione delle Dinamiche, un impianto è giudicato su quanto bene è in grado di riprodurre 

passaggi soft e forti allôinterno del materiale sorgente come erano destinati ad essere riprodotti. È 

anche una prova di linearità dellôimpianto e di quanto chiaramente può riprodurre passaggi a livelli di 

uscita bassi e alti. I migliori impianto in grado di riprodurre passaggi soft con precisione e chiarezza e 

passaggi più forti senza distorcere, creando una risposta emotiva per lo spettatore. 

 

Scala di Punteggio per le Dinamiche Punti 

Lôimpianto riproduce tutti i passaggi sonori con accuratezza e chiarezza assolute 12 - 15 

Lôimpianto riproduce tutti i passaggi sonori con accuratezza e chiarezza buone 9 - 11 

Lôimpianto riproduce tutti i passaggi sonori con accuratezza e chiarezza ragionevoli 7 - 8 

I passaggi sonori vengono sentiti, 

ma con solo lievi differenze nei passaggi più soft e più forti 
5 - 6 

I passaggi sonori sono difficili da separare, 

con nessuna differenza percepibile in uscita tra i passaggi più soft e più forti 
1 - 4 

 

Ambienza [da 1 a 15 punti] 

LôAmbienza può essere definita come lo spazio percepito intorno ad una sorgente sonora. La maggior 

parte delle registrazioni contengono spunti ambientali, che sono generati naturalmente, creati da 

ingegneri del suono, o rumori di fondo che fanno parte della registrazione. Questi interagiranno con 

lôacustica del veicolo e la progettazione dellôimpianto audio per creare un senso di spazio in base al 

materiale sorgente utilizzato (ad esempio pioggia che cade o vento che soffia in una scena allôaperto). 

 

Scala di Punteggio per lôAmbienza Punti 

Lôimpianto riproduce spunti ambientali con chiarezza e dettaglio eccezionali 12 - 15 

Lôimpianto riproduce spunti ambientali con chiarezza e dettaglio molto buoni 9 - 11 

Lôimpianto riproduce spunti ambientali con chiarezza e dettaglio buoni 7 - 8 

Lôimpianto riproduce spunti ambientali con chiarezza e dettaglio deboli 5 - 6 

Lôimpianto riproduce spunti ambientali con molto poca o nessuna chiarezza e dettaglio 1 - 4 
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Effetto multimediale complessivo [da 1 a 15 Punti] 

 

Il giudice valuter¨ lôimpianto multimediale sullôefficacia complessiva dellôimpianto in tutti i criteri di 

punteggio quali Accuratezza Tonale, Fronte Sonoro, Immagine Audio, Interferenze e Realismo, 

combinati con lôaspetto video per unôesperienza multimediale totale. 

 

Nota: sebbene un impianto multimediale possa avere un buon punteggio in alcune aree sonore di 

punteggio, lôessere debole in altre aree o nellôaspetto video potrebbe causare un punteggio più basso 

nellôEffetto Multimediale Complessivo. 

 

 

Valutazione Video Multimediale [ 50 punti a disposizione] 

 
Il giudice del multimediale valuter¨ lôimmagine su tutti gli schermi installati nellôimpianto per  

Risoluzione/Dettaglio Immagine, Flusso delle Immagini (Campionamento) e Bilanciamento del 

Colore; Posizione dello Schermo e Angolo di Visuale saranno valutati solo sulla schermata principale 

utilizzato per giudicare. 

 

 

Risoluzione/Dettaglio Immagine [10 punti a disposizione] 

 
Ogni area di valutazione determina la capacità degli schermi video di riprodurre accuratamente e 

realisticamente il materiale sorgente. 

 

 

Scala di Punteggio per la Risoluzione/Dettaglio Immagine Punti 

Lôimpianto riproduce Immagini con dettaglio eccezionale 9 - 10 

Lôimpianto riproduce Immagini con dettaglio eccellente 7 - 8 

Lôimpianto riproduce Immagini con dettaglio molto buono 5 - 6 

Lôimpianto riproduce Immagini con dettaglio buono 3 - 4 

Lôimpianto riproduce Immagini con dettaglio limitato 1 - 2 

 

 

Il giudice valuterà la qualità delle immagini sullo schermo relativa al dettaglio, la nitidezza e alla 

risoluzione. Schermi con una grande quantità di dettaglio (o più linee di risoluzione), saranno in grado 

di riprodurre oggetti più piccoli (sfondo) in modo che possano essere facilmente riconosciuti. 

 

 

Flusso delle Immagini (Campionamento) [10 punti a disposizione] 

 
Il giudice valuterà la velocità con la quale lo schermo sia in grado di elaborare il movimento 

dellôimmagine (portata), senza sfocature o confusione nei movimenti, utilizzando il materiale sorgente. 

 

 

Scala di Punteggio per il Flusso delle Immagini (Campionamento) Punti 

Lo schermo processa i movimenti con accuratezza e dettaglio 9 - 10 

Lo schermo processa bene i movimenti con leggera sfocatura su qualche elemento 6 - 8 

Lo schermo processa bene i movimenti con sfocatura su qualche elemento 3 - 5 

Lo schermo processa scarsamente i movimenti con sfocatura e interruzioni 1 - 2 
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Bilanciamento del Colore [10 punti a disposizione] 

 
Il giudice valuterà la capacità dello schermo di riprodurre i colori in modo accurato e realistico 

utilizzando il materiale sorgente. La riproduzione del colore deve essere chiara e naturale, senza colori 

stinti, grigiore o eccessiva luminosità. 

 

Scala di Punteggio per il Bilanciamento del Colore Punti 

Il colore è perfetto (o vicino alla perfezione) senza difetti visibili 9 - 10 

Il colore è molto buono con qualche piccolo difetto 6 - 8 

Il colore è medio con un possibile difetto maggiore 2 - 5 

Il colore è scarso ed innaturale 1 

 

 

Posizione dello Schermo [10 punti a disposizione] 

 
Questa sezione è valutata dal giudice, dal sedile assegnato dal concorrente. Il giudice determinerà se la 

posizione di seduta metta ñal centro dellôazioneò. La valutazione sarà relativa alla posizione del 

giudice rispetto allo schermo e al suono. 

 

Scala di Punteggio per la Posizione dello Schermo Punti 

La posizione di seduta dellôascoltatore ¯ perfettamente centrata 

rispetto allo schermo e al suono 
10 

La posizione di seduta dellôascoltatore ¯ un poô lontana dal centro 

ma mantiene ancora angolo di visuale e caratteristiche del suono buone 
6 - 9 

La posizione di seduta dellôascoltatore ¯ lontana dal centro 

e il suono arriva da un poô lontanto 
2 - 5 

La posizione di seduta dellôascoltatore ¯ molto lontana dal centro sia rispetto lo 

schermo che rispetto al suono e non d¨ lôillusione di unôesperienza multimediale 
1 

 

 

Angolo di Visuale  [10 punti a disposizione] 

 
In questa sezione, il giudice valuterà la capacità 

dello schermo di riprodurre con precisione il 

quadro chiaro e preciso in angoli di visuale diversi. 

Lo schermo è giudicato da sinistra a destra fino a 

180 gradi; schermi in grado di riprodurre 

lôimmagine con precisione e con chiarezza a 

quellôangolo sia dal lato destro e sinistro faranno 

guadagnare un punteggio perfetto. I punteggi 

saranno basati su quanto ampio sia lôangolo di 

visione prima che lôimmagine inizi a dissiparsi o 

ad avere un effetto ñfantasmaò. Questa tabella 

esprime lo schema di punteggio per lôAngolo di 

Visione: 
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Valutazione Installazione Multimediale [50 punti a disposizione] 

 
La valutazione IASCA dellôInstallazione dei Multimedia segue gli stessi concetti tradizionali della 

valutazione dellôInstallazione per la Qualità del Suono IASCA: sicurezza dellôimpianto, qualità 

dellôinstallazione, integrità e abilità nella realizzazione sono i fattori chiave per lôinstallazione di 

qualsiasi impianto di elettronica mobile in un veicolo. 

 

Anche se non così dettagliata (nella sua valutazione), come nella valutazione dellôInstallazione per la 

Qualità del Suono IASCA, la valutazione IASCA dellôInstallazione dei Multimedia utilizza gli stessi 

principi, ma li combina per un punteggio complessivo per ogni pezzo di equipaggiamento. 

 

 

Sicurezza dellôimpianto  [25 punti a disposizione] 

 
Batteria/e ventilata/e e in sicurezza [0 o 5 punti] 
Batterie collegate a qualsiasi sistema di ricarica, installate in qualsiasi parte del veicolo, che non sono 

ventilate e in sicurezza nel veicolo si tradurranno in un punteggio pari a 0. Batterie installate nel 

bagagliaio o nellôabitacolo del veicolo, indipendentemente dal tipo, devono essere contenute in camera 

stagna con ventilazione adeguata (minimo un tubo con diametro di circa ½ cm) verso lôesterno del 

veicolo per evitare che si accumuli gas idrogeno durante le condizioni di ricarica (batterie che sono 

state aggiornate o alle quali siano stati aggiornati i cavi devono rispettare questa regola). Le modifiche 

apportate alle posizioni di fabbrica della batteria potrebbero richiedere ulteriori montaggi diversi da 

quelli di fabbrica. 

 

Dimensione dei cavi elettrici [0 o 5 punti] 
Il cavo di alimentazione principale dalla batteria/e, utilizzato per alimentare lôintero impianto, deve 

essere di dimensioni adeguate per soddisfare le richieste di corrente dellôimpianto completo. Per 

confermare le dimensioni dei cavi di alimentazione, il giudice utilizzerà la tabella per il calcolo dei 

cavi di alimentazione già presente in questo regolamento. 

 

Cavi elettrici muniti di appositi fusibili  [da 1 a 5 punti] 
Ogni componente dellôimpianto multimediale deve essere singolarmente e opportunamente munito di 

fusibili  per soddisfare la richiesta di corrente di ogni componente. Tutti i cavi di alimentazione devono 

essere anche di fusibili appropriati e il portafusibile deve essere situato a non più di 46 cm (18 pollici) 

dalla batteria dellôimpianto principale. I fusibili utilizzati devono essere di valore appropriato non solo 

per soddisfare la richiesta di corrente, ma anche per proteggere lôimpianto e il veicolo contro ogni 

possibile corto circuito che potrebbe causare un carico eccessivo per i cavi di alimentazione. 

 

Cavi in sicurezza, protetti e con terminazioni adeguate [da 1 a 5 punti] 
Tutti i cablaggi per lôimpianto multimediale, dai cavi di alimentazione ai cavi di terra, dai cavi di 

segnale ai cavi degli altoparlanti, devono essere adeguatamente in sicurezza, protetti e con 

terminazioni adeguate per eliminare ogni possibilità del filo di essere strofinato o tagliato, causando un 

possibile corto circuito. Inoltre, una guaina protettiva non-conduttiva (un isolante sul filo non è 

considerato come guaina di protezione) deve proteggere tutti i fili che passano lungo di essa, da o 

contro qualsiasi metallo potenzialmente pericoloso. Tubi separafili o tubi tipo ñTekflexò sono buoni 

esempi di guaina protettiva. Inoltre, qualsiasi cavo passante attraverso un pannello di lamiera deve 

essere protetto con un anello di materiale non-conduttivo, per eliminare la possibilità che la guaina 

protettiva dei cavi e gli isolanti possano essere tagliati provocando un corto circuito. 

 

 



Regolamento IASCA 

89 

 

Punti per lôergonomia dellôimpianto [da 1 a 5 punti] 
In questa sezione i punti vengono guadagnati per la facilità di funzionamento di un impianto: più 

semplice è lôimpianto da usare, più alto è il punteggio. 

Esempio: Un impianto multimediale che è completamente gestito da un telecomando dalla posizione 

di seduta guadagnerà più punti di un impianto che richiede diversi telecomandi per funzionare, o di un 

impianto che richiede allôutente di muoversi dalla posizione di seduta per farlo funzionare. 

 

 

Qualit¨ dellôInstallazione, Integrità e Abilità nella Realizzazione  

 
Questa sezione della valutazione dei multimedia si concentra sulle aree di giudizio per ogni sezione, in 

contrasto con la sezione stessa, perché ogni sezione ha unôarea di valutazione per la qualità 

dellôinstallazione e per lôintegrità e per abilità nella realizzazione. Ogni sezione nella valutazione 

dellôInstallazione dei Multimedia si concentra su parti specifiche delle attrezzature nellôimpianto 

multimediale: Sorgente Video, Monitor Video, Amplificatore/i, Altoparlanti e altri dispositivi. 

 

Qualit¨ dellôInstallazione e dellôIntegrit¨ [da 1 a 10 punti] 
La valutazione della Qualità dellôInstallazione e dellôIntegrità si concentra su quanto bene siano stati 

installati (qualità) e su quanto solidamente siano stati montati (integrità) i componenti.  

 

Abilità nella Realizzazione [da 1 a 10 punti] 
LôAbilità nella Realizzazione si concentra sulla qualità del lavoro e sugli elementi dell'installazione 

che contribuiscono allôaffidabilità, alla longevità e alla durata dellôimpianto multimediale. Il grado di 

difficoltà richiesto e il risultato raggiunto nella realizzazione dei vari elementi di un impianto verrà 

considerato nella valutazione sullôAbilità nella Realizzazione. 

 

  

Nota speciale sulla valutazione degli Altoparlanti  

La valutazione degli altoparlanti ha unôarea aggiuntiva di valutazione chiamata ñposizione sicura e 

logicaò [da 1 a 5 punti]  

 

 

Nota speciale sugli altri dispositivi  

La denominazione ñaltri dispositiviò si riferisce a qualsiasi componente dellôimpianto multimediale tra 

lôunità sorgente e gli altoparlanti o lo schermo da cui passa il segnale audio o video. I punti sono 

assegnati in base allôunità meno bene installata. 
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Presentazione ed Esposizione 

 
Il giudice valuterà la conoscenza del concorrente e la presentazione del veicolo e dellôimpianto 

multimediale, così come lôesposizione del veicolo e dellôimpianto (per gli spettatori durante lôevento). 

 

 

Presentazione dellôimpianto [da 1 a 5 punti] 
I concorrenti avranno 5 minuti di tempo per presentare il loro veicolo e lôimpianto multimediale, 

questa presentazione è una descrizione verbale del veicolo e dellôimpianto ñgirandoci intornoò. Il 

concorrente è tenuto a mostrare fisicamente al giudice i dettagli dellôinstallazione dellôimpianto: 

presentazioni video o foto non sono ammesse. 

 

 

Conoscenza dellôimpianto [da 1 a 5 punti] 
Il giudice valuterà quanto bene il concorrente conosce il proprio veicolo e lôimpianto multimediale: si 

può fornire un album fotografico dellôinstallazione al giudice dopo aver completato la presentazione. Il 

punteggio sarà determinato dalla conoscenza del concorrente del proprio veicolo e dellôimpianto 

durante la Presentazione dello stesso. 

Il giudice può porre domande al concorrente per provare le sue conoscenze, il che potrebbe influire sul 

punteggio in questa sezione. 

 

 

Esposizione del Veicolo [da 1 a 5 punti] 
I concorrenti sono invitati a creare unôesposizione per mostrare i propri veicoli agli spettatori durante 

lôevento. Auto che sono pulite e presentabili guadagneranno più punti. 

 

 

Pulizia [da 1 a 5 punti] 
I concorrenti sono invitati a tenere gli esterni e gli interni dei propri veicoli puliti e privi di polvere e 

detriti, rendendo il veicolo e lôimpianto più presentabili. Veicoli puliti, ben tenuti (esterni ed interni) 

guadagneranno più punti. 
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Regolamento IdBL   

 
Divisioni e Classi 

 
Le Divisioni e le Classi IdBL sono progettate per fornire a tutti i concorrenti, dai nuovi arrivati ai 

concorrenti locali ai veterani, un ñposto per competereò. 

Le Divisioni IdBL classificano i concorrenti per la loro esperienza e per il livello di modifiche ai loro 

veicoli, mentre le Classi allôinterno delle Divisioni garantiscono che i concorrenti siano contrapposti 

ad altri che abbiano unôanaloga dimensione dellôarea del cono del subwoofer. Ogni Divisione descrive 

i criteri dei concorrenti, dei veicoli e delle attrezzature, oltre alle norme specifiche di tale Divisione. 

La seguente tabella elenca tutte le Divisioni e Classi IdBL: 

 

 

Divisione Classe Square Inches (pollici quadrati) 

Rookie 

Rookie 1 Da 1 a 160 

Rookie 2 Da 161 a 260 

Rookie 3 Da 261 in su 

Stock 

Stock 1 Da 1 a 160 

Stock 2 Da 161 a 260 

Stock 3 Da 261 in su 

Stock Pro 
Stock Pro 1 Da 1 a 260 

Stock Pro 2 Da 261 in su 

Advanced No Wall  
Advanced No Wall 1 Da 1 a 260 

Advanced No Wall 2 Da 261 in su 

Advanced 

Advanced 1 Da 1 a 260 

Advanced 2 Da 261 a 520 

Advanced 3 Da 521 in su 

Ultimate 
Ultimate 1 Da 1 a 520 

Ultimate 2 Da 521 in su 
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Il format di competizione IdBL  

 
La IASCA  dB League (IdBL) è un concorso sulla misura del livello massimo di pressione sonora 

(SPL) che può essere generata da un impianto audio in un veicolo. Non ha alcuna incidenza sulle 

qualità sonore percepite nella riproduzione di suoni e musica acusticamente accurati, inoltre, è 

una sfida su base scientifica. 

 

 

Il format di competizione IdBL classifica i concorrenti con tre criteri principali: in primo luogo è la 

dimensione della superficie del cono dei subwoofer in pollici quadrati, il secondo è il livello di 

modifiche al veicolo e il terzo è per la quantità di apparecchiature nel veicolo. 

Le variazioni di questi fattori principali classifica i concorrenti in 6 Divisioni, di cui 5 contengono 3 

classi in base alla dimensione della superficie del cono dei subwoofer in pollici quadrati. 

 

 

Una volta classificati, i concorrenti competono contro tutti gli altri nella loro Classe per raggiungere il 

punteggio più alto possibile di SPL. Il concorrente con il punteggio più alto nella propria Classe alla 

fine della manifestazione è il vincitore di quella Classe. Tipicamente, la maggior parte degli eventi 

permettere ai concorrenti due possibilità di raggiungere il punteggio più alto di SPL, dando loro 

lôopportunità di migliorare se stessi e avere la possibilità di vincere. 

 

 

Potreste chiedervi: ñPerché classificare concorrenti attraverso la dimensione della superficie del cono 

dei subwoofer in pollici quadrati?ò. Beh, la risposta è semplice: perché ci sono tanti tipi differenti, in 

forma e dimensione, di subwoofer disponibili oggi sul mercato, questo format permette ad un 

concorrente di competere contro un altro con circa la stessa ñquantitàò di superficie del cono dei 

subwoofer. Spesso sentirete di un concorrente con due subwoofer da dieci pollici in competizione con 

qualcuno che ha due subwoofer da quindici pollici: difficilmente una gara equilibrata. Utilizzando la 

formula per trovare la dimensione della superficie del cono dei subwoofer in pollici quadrati, un 

concorrente con due subwoofer da dieci pollici potrebbe competere contro un altro concorrente sia con 

due subwoofer da dieci pollici ugualmente, che con tre subwoofer da otto pollici, che con un 

subwoofer da dodici pollici: non qualcuno con due subwoofer da quindici pollici. Qualcuno con due 

subwoofer da quindici pollici potrebbe competere contro qualcuno con tre subwoofer da dodici pollici, 

o quattro subwoofer da dieci pollici, perché hanno circa la stessa ñquantitàò di dimensione della 

superficie del cono. 

 

 

La domanda successiva è di solito: ñPerché non prendere affatto in considerazione i subwoofer? 

Perché non considerare la quantità di potenza?ò. E questa è una domanda valida... ecco perché: il 

controllo della potenza nominale effettiva di un amplificatore è stato a lungo un enigma irrisolto della 

competizione sonora dei veicoli. La potenza dellôamplificatore può variare notevolmente, a seconda 

del voltaggio e dallôimpedenza nominale. Utilizzare una valutazione sulla tensione o sullôimpedenza 

per determinare la potenza dellôamplificatore apre la possibilità di valutare un amplificatore a bassa 

potenza: il diminuire lôimpedenza, e lôaumentare la tensione, consente allôamplificatore di fornire 

molta più potenza di quanta non sia stimato possibile. Questo crea una situazione in cui le valutazioni 

non siano ora quello che sembrano e non è una formula precisa per offrire correttezza a tutti i 

concorrenti. 

 

 

 

 

 



Regolamento IASCA 

93 

 

Ora, guardiamo la fisica di un altoparlante: in sostanza, altoparlanti e subwoofer sono, in varia misura, 

di potenza limitata. Troppo potenza ad un subwoofer e BOOM, avete appena fatto esplodere un 

subwoofer. In genere, più grande è il subwoofer, più grande è la struttura motore che ha e gestirà 

tipicamente più potenza. Quindi, più grande è la superficie del cono del/i subwoofer, più potenza è 

possibile aggiungere. 

 

 

Utilizzando questo metodo di classificazione, la competizione e la vittoria arriva dalla creatività nella 

progettazione e nella costruzione della cassa dei subwoofer, così come lôuso corretto delle 

apparecchiature audio. Non si riduce più a ñChi può buttare più denaro in attrezzature e impianto 

vinceò. Nella competizione IdBL, il punto di riferimento per vincere è lôingegnosità nel design e lôuso 

di apparecchiature, non quanti soldi avete. 

 

 

Unôaltra domanda popolare è ñAllora come faccio a calcolare la dimensione della superficie del cono 

del subwoofer che ho nel mio impianto?ò. Ci sono diversi metodi per calcolare lôarea del cono, a 

seconda della forma del subwoofer. Per i subwoofer rotondi, la formula per calcolare la superficie del 

cono è raggio al quadrato per PiGreco (3,14). 

 

 

Esempio: prendere un subwoofer rotondo da dieci pollici, il raggio di tutti i subwoofer è la metà del 

diametro, quindi il raggio di un subwoofer da dieci pollici sarebbe 5 pollici, il raggio al quadrato 

sarebbe 5 per 5, che equivale a 25. 25 per PiGreco (3,14) è uguale a 78,5. E il gioco è fatto, lôarea 

totale del cono di un subwoofer da dieci pollici è 78,5 pollici quadrati. 

 

 

È ancora più facile per i subwoofer quadrati: semplicemente moltiplicando i due lati del subwoofer 

(per esempio, un subwoofer quadrato da 12 pollici: 12 per 12 è uguale a 144 pollici quadrati) ed è fatta. 

Côè una tabella di calcolo della superficie dei coni per i subwoofer rotondi alla fine di questa sezione 

per un rapido riferimento. Quando si conosce il numero di pollici quadrati della superficie del cono del 

subwoofer per ogni dimensione di subwoofer che si ha, basta moltiplicare tale valore per la quantità di 

subwoofer che si ha nel proprio veicolo e si otterrà lôarea totale del cono per il vostro veicolo. 

 

 

Una volta calcolata la superficie totale del cono del subwoofer del vostro impianto audio, si deve fare 

riferimento ai criteri per il veicolo per ciascuna Divisione IdBL per determinare in quale Divisione si 

potrà competere. 

 

 

E questo è tutto! Siete sulla buona strada per gareggiare nella competizione IASCA IdBL! 

 

 

 

La competizione IdBL è progettata per essere equa e divertente. È stata progettata in questo 

modo per i concorrenti, quindi uscite e andate a diverti rvi  ad un concorso IdBL oggi stesso! 
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Politiche e Procedure generali  IdBL 

 
V I Concorrenti in qualsiasi Divisione o Classe, durante il test SPL, che devono gestire il  proprio 

impianto audio dallôinterno del veicolo, devono indossare una protezione approvata per lôudito. 

IASCA raccomanda sempre di gestire un impianto per la competizione SPL dallôesterno del 

veicolo in ogni situazione. Tuttavia, i concorrenti che scelgono di operare dallôinterno del 

veicolo, lo faranno a proprio rischio, iniziativa e responsabilità. Se lôimpianto del veicolo è in 

grado di superare i 150 dB, IASCA richiede lôuso di controllo/i esterno/i, come un 

telecomando o un dispositivo simile che permetta il funzionamento dellôimpianto audio in gara 

dal di fuori del veicolo. Lôincapacit¨ o il  rifiuto di fare in questo modo sottopone il concorrente 

a squalifica senza ricorso. IASCA non permetterà a qualsiasi concorrente di essere allôinterno 

di un veicolo che potrebbe registrare più di 150 dB, con o senza protezione per lôudito. 

 

V Il limite di frequenza per la competizione IdBL è fissato a 100 Hz. I misuratori ufficiali IASCA 

hanno filtri costruiti nellôunità per eliminare le frequenze oltre i 100 Hz durante il test. Questa 

politica è attuata per creare un bacino di concorrenza equo e coerente per tutti. 

 

V Lôimpianto audio del veicolo deve essere alimentato solo dalla/e batteria/e e dallôimpianto di 

ricarica del veicolo. Alimentatori esterni, rimorchi, o caricabatterie non possono essere fissati 

al veicolo durante il test. Lôuso di questi oggetti è consentito prima del test, ma devono essere 

scollegati prima di entrare nella corsia di competizione. 

 

V Ci sono specifiche limitazioni di tensione della potenza di ingresso per Divisione: si prega di 

fare riferimento alle regole di ogni specifica Divisione per le limitazioni specifiche di tensione. 

Durante il test, i giudici IdBL certificati IASCA possono scegliere di collegare un voltmetro 

allôimpianto elettrico del veicolo per garantire la conformità con questa regola. È responsabilità 

del concorrente garantire un facile accesso disponibile per collegamenti di potenza in modo 

che i giudici possano collegare il voltmetro in modo sicuro e tempestivo. Un rifiuto a 

consentire ai giudici di collegare un voltmetro allôimpianto elettrico del veicolo durante i test 

potrebbe comportare la squalifica dalla competizione. 

 

V Il materiale del programma utilizzato in prova deve essere su CD disponibile in commercio (ad 

esempio: CD comprato in negozio). Lôuso di CD-R, CD-RW, MP3, iPod, ecc non è consentito  

nella competizione. Qualsiasi altro formato di riproduzione che non è presente nellôelenco è 

subordinato allôapprovazione del giudice capo dellôevento. Tutti i CD disponibili in commercio 

sono accettabili negli eventi SPE e DPE, a meno che lôevento sia omologato come evento IdBL 

WRE. Per eventi TKE e IdBL WRE, il CD ñMax DB3ò IdBL ufficiale IASCA è lôunico CD 

accettabile. 

 

V Ai veicoli con parabrezza rotto o incrinato sarà permesso competere in eventi IdBL se le 

fessure siano coperte con un materiale di protezione (es. nastro adesivo) per eliminare ogni 

possibilità di rottura del vetro fuori dal suo montaggio. 

 

V Lôutilizzo di aria compressa, dispositivi esplosivi o gas, ecc non è permesso. 

 

V Giri del motore durante la prova: durante i test i giri del motore del veicolo non possono 

superare i 2000. Per i veicoli che non hanno un contagiri, i concorrenti saranno a disposizione 

dei giudici dellôevento per determinare se i giri del motore del veicolo superino i 2000. Questo 

per garantire la sicurezza di tutti coloro che partecipano e/o degli spettatori durante il test. 
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V Se il veicolo è in movimento durante il test, deve essere fermato tramite il freno di 

stazionamento. Se il freno di stazionamento non può essere azionato, il concorrente deve 

utilizzare cunei sotto le ruote del veicolo per garantire la sicurezza di tutti quelli attorno al 

veicolo, o spegnere il veicolo durante il test. 

 

V Le portiere del conducente e del passeggero devono avere una guarnizione a tenuta flessibile 

tra la porta e gli stipiti per fornire un percorso sicuro al cavo del dispositivo di misurazione, 

proteggendolo affinché non venga tagliato o schiacciato. In alcuni casi, saranno ammessi 

dispositivi di protezione alternativa a discrezione del giudice capo. In tutti i casi, il cavo dello 

strumento di misurazione fornito dal giudice non deve passare attraverso alcun dispositivo di 

connessione che sia montato nel o sul veicolo. Il collegamento del dispositivo di misurazione 

al misuratore deve essere fatto solo con il cavo del dispositivo di misurazione fornito dal 

giudice e gli stessi dispositivi devono essere utilizzati per misurare tutti i veicoli concorrenti. 

 

V I concorrenti possono avere persone aggiuntive se ne hanno bisogno per preparare il veicolo 

per la competizione. Tuttavia, un massimo di sei (6) altre persone è autorizzato a tenere fermo 

il veicolo durante il test. Queste persone aggiuntive devono avere entrambi i piedi per terra in 

ogni momento durante i test e non possono impedire la visuale tra il concorrente e il giudice 

misuratore. Avere una o più persone aggiuntive seduto su, o dentro, il veicolo durante le prove 

non è permesso. 

V Lôunica persona a cui è permesso essere seduta allôinterno del veicolo durante le prove è il 

concorrente o co-pilota scelto: chiunque sia designato a far funzionare lôimpianto durante i test. 

Ad una sola persona è permesso essere allôinterno del veicolo durante le prove, senza eccezioni. 

 

V Barriere o diaframmi tra i comparti guidatore e passeggero non sono ammessi. Nessuna 

modifica per dividere lôabitacolo dal vano del conducente al di sopra della parte superiore del 

cruscotto del veicolo (Divisione Ultimate) e/o console (tutte le altre Divisioni) è accettabile. 

 

V Lôapparecchiatura di riproduzione del materiale del programma deve essere disponibile in 

commercio attraverso i normali canali di vendita. Questo include, ma non limitati a, 

amplificatori, altoparlanti/subwoofer, unità CD e processori. Se un apparecchio è in 

discussione, sarà a discrezione del giudice capo dellôevento consentire il suo utilizzo o meno. 

Le modifiche alle attrezzature sono consentite in alcune Divisioni: far riferimento ai criteri per 

ciascuna Divisione per stabilire ciò che è consentito. 

 

V Subwoofer, contenitori (casse subwoofer), prese dôaria, portiere, ecc, devono essere situati 

nella zona OEM di carico del veicolo durante i test nelle divisioni Rookie e Stock. Le casse 

non possono superare i 25 pollici (63.5 cm) di altezza. 

 

V Subwoofer, contenitori (casse subwoofer), prese dôaria, portiere, ecc, devono trovarsi dietro il 

montante ñBò del veicolo durante i test nelle Divisioni Stock Pro e Advanced No Wall. 

 

V Subwoofer, contenitori (casse subwoofer), prese dôaria, portiere o pareti devono essere posti 

dietro al montante ñBò del veicolo durante i test nelle Divisioni Advanced e Ultimate. 

Eccezione: nel caso di veicoli in Divisione Ultimate che hanno una parete, questa può passare 

davanti al montante ñBò del veicolo, a patto che permetta di porsi a sedere (la posizione fetale 

è accettabile) a due adulti di media grandezza (5'9" - 1,75m, 180 libbre - 82Kg) e mantenere 

una distanza di 24 pollici (61 cm) dal dispositivo di misurazione. Questa distanza viene 

misurata dal punto della parete che sporge più lontano (compresi altoparlanti, surrounds, 

supporti e sostegni). 
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V Per i concorrenti nelle Divisioni Rookie, Stock, Stock Pro e Advanced No Wall. 

Lôinvolucro del subwoofer non può superare i 25 pollici (63,5 cm) di altezza dal pavimento 

OEM del vano di carico alla parte superiore dellôinvolucro. Ciò include qualsiasi ñsupportoò o 

ñsostegnoò che puntelli lôinvolucro e qualsiasi altro componente collegato allôinvolucro stesso 

(amplificatori, casse subwoofer/surround, blocco della distribuzione di potenza, ecc). Se una 

qualsiasi parte di un involucro utilizza una superficie inferiore del pavimento del vano OEM di 

carico, i 25 pollici di misura dellôaltezza saranno calcolati dal punto più basso dellôinvolucro. 

Eccezione: involucri che superano di poco i 25 pollici di altezza (da 0,25 a 0,5 pollici di 

differenza) possono essere ammessi a competere in una delle Divisioni più basse SE, a 

discrezione del giudice, lôaumento di altezza non era destinato al fine di aumentare lôSPL (ad 

esempio una cassa subwoofer posta sulla parte superiore di un sedile posteriore). Casse 

subwoofer più alte di 25 pollici di altezza saranno classificato come un ñmuroò, a meno che 

non ritenute legittime per Divisioni più basse dal giudice capo IASCA allôevento. 

 

V Un concorrente non può aggiungere o rimuovere altoparlanti ad un impianto in un veicolo 

durante lo svolgimento di un concorso, in modo da consentire la competizione in unôaltra 

Classe. Una volta che un concorrente è iscritto a un concorso, la Divisione e la Classe indicate 

sulla scheda di valutazione è la Divisione e la Classe in cui competeranno a meno che, previo 

controllo da parte dei funzionari IASCA, il veicolo in concorso si trovi a non rientrare nelle 

direttive della Divisione o della Classe in cui si sono registrati. In questo caso, il giudice dovrà 

riclassificare il veicolo per la competizione. 

 

V I concorrenti in tutte le Divisioni e Classi possono utilizzare elementi specifici per coprire o 

vincolare componenti esterni sulla parte esterna del veicolo, al fine di ridurre il tintinnio di 

questi componenti (per esempio portapacchi, targhe, spoiler posteriore, ecc). Elementi che 

possono essere utilizzati per ridurre il  crepitio sono: coperte, pannelli fonoassorbenti, corde 

elastiche, funi e oggetti simili. Gli elementi che non possono essere utilizzati sono elementi tali 

da pesare una quantità eccessiva che potrebbe potenzialmente aumentare lôSPL, come blocchi 

di cemento, bottiglie dôacqua piene, batterie, scatole di legno e simili. 

 

V Ai concorrenti in tutte le Divisioni e Classi tranne la Divisione Ultimate non è consentito 

aggiungere ulteriori elementi agli interni del veicolo al fine di diminuire il volume 

dellôabitacolo al fine di aumentare lôSPL. 

 

V Tutti gli elementi allôinterno del veicolo (in tutte le Classi, senza eccezioni) devono essere 

solidamente fissati allôinterno del veicolo e concepiti per rimanere nel veicolo, durante la 

competizione o meno. Quindi, elementi simili a quelli elencati nel regolamento di cui sopra, 

come blocchi di cemento, scatole di legno, bottiglie dôacqua e simili non possono essere 

collocati allôinterno del veicolo prima della competizione o mentre si è nelle corsie di 

valutazione. Se alcuni di questi elementi sono costruiti per lôinstallazione dellôimpianto e sono 

stati montati solidamente, saranno ritenuti accettabili solo dopo lôispezione da parte del giudice 

capo. Inoltre, i concorrenti non sono autorizzati ad avere ulteriori persone sedute allôinterno del 

veicolo durante le prove nelle corsie. Lôunica persona che ha permesso di essere a bordo del 

veicolo durante le prove in corsia è la persona che gestisce lôimpianto (il concorrente o i loro 

co-piloti designati). 

 

V Tutti i pannelli del veicolo (cofano, portiere, bagagliaio/portellone, tetto apribile, finestrini, 

copertura cassone, tetti dei camion, ecc.) devono essere chiusi durante i test per tutta la durata 

del test SPL (30 secondi). In nessun momento durante il test SPL un qualsiasi pannello può 

essere aperto fino a quando il test SPL sia completo. Il mancato rispetto di questa regola può 

comportare la squalifica. Eccezione: alcuni veicoli che hanno la loro unità sorgente montata 

nei o dietro i pannelli, in modo da consentire il funzionamento dellôimpianto dallôesterno del 

veicolo. In queste situazioni, il concorrente deve avvisare il giudice capo prima di competere e 
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presentare il veicolo per un controllo al giudice capo. Fino a quando il pannello in questione, 

essendo in posizione aperta (o operativa), non consente il flusso dôaria verso lôinterno (o sfogo 

verso lôesterno) del veicolo durante il test e il concorrente può dimostrare questo, il giudice può 

autorizzare il veicolo per la competizione. 

 

V Il giudice capo ha il diritto di richiedere a qualsiasi concorrente di smembrare il veicolo e/o 

lôimpianto ai fini di essere in conformità con il regolamento. Un rifiuto a farlo può portare alla 

squalifica dalla manifestazione. 

 

V Ai concorrenti nelle Divisioni Rookie, Stock, Stock Pro e Advanced No Wall  non è consentito 

coprire qualsiasi apertura interna del veicolo con qualsiasi nastro o materiale sigillante. Questo 

include, ma non è limitato a, finestre, prese dôaria sul cruscotto, pannelli di rivestimento, 

griglie degli altoparlanti, stipiti di portiere, aperture di console, ecc.  

 

 

 

Eventi 
 

Nota: La tipica manifestazione IdBL di solito offre due manche, ma è a discrezione dellôorganizzatore 

ospitante dellôevento. A causa del numero elevato di concorrenti in alcuni eventi, alcuni organizzatori 

possono solo avere il tempo di offrire una sola manche: si prega di verificare con lôorganizzatore 

prima di andare ad un evento per verificare quante manche IdBL saranno offerte. 

 

 

 

Guasti 
 

Così spiacevoli come sono, i guasti accadono. Noi di IASCA capiamo questo e vogliamo offrire al 

concorrente più opportunità possibili per rimediare alla situazione. Per questo motivo abbiamo 

sviluppato una politica per questa eventualità. 

 

Nel caso in cui un concorrente si imbatta in un guasto mentre si trova nella corsia prima dellôinizio 

della manche, gli sarà indicato di rimuovere il veicolo dalla corsia e gli saranno consentiti dieci minuti 

per risolvere il problema. Se il concorrente risolve il problema nel tempo stabilito, sarà ammesso alla 

competizione senza penalità. Tuttavia, se il concorrente non può risolvere il problema entro il tempo 

assegnato, salterà quella manche e riceverà un punteggio pari a zero. Avrà tempo fino a quando non 

sarà chiamato per la manche finale per risolvere il problema e portare il veicolo nella corsia di 

valutazione. In questo caso, sarà consentito eseguire il test una volta (la loro ultima) e dovrà attenersi 

al punteggio assegnato. 

 

Se un concorrente si imbatte in un guasto prima di entrare nella corsia di competizione, è 

responsabilità del concorrente notificare al giudice capo IdBL del guasto e se è necessario ulteriore 

tempo per ripararlo. Il concorrente deve notificare il guasto al giudice capo IdBL abbastanza in fretta 

per dargli il tempo sufficiente per prendere accordi alternativi in attesa che il concorrente lo ripari. 

Tuttavia, se la riparazione non può essere completata entro i tempi regolari della manifestazione, il 

concorrente riceverà un punteggio pari a zero per la/le manche. 
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Spareggi 

 
Uno spareggio si verifica quando due concorrenti raggiungono lo stesso punteggio dopo due (2) 

manche. Esempio: il concorrente A segna 149,9 dB nella prima esecuzione e 150,0 dB nella seconda. 

Il concorrente B segna 150,0 dB nella prima esecuzione e 149,7 dB nella seconda. Entrambi i 

concorrenti hanno raggiunto il  punteggio di 150,0 dB dopo due manche e sono quindi in pareggio. 

Una volta che tutte le manche regolamentari siano stati completati, i concorrenti che sono in pareggio 

torneranno sulla corsia di valutazione per una terza manche di spareggio. Entrambi i concorrenti 

saranno poi giudicati e il concorrente con il punteggio più alto nella manche di spareggio sarà 

dichiarato il vincitore dello spareggio e sarà premiato con la posizione più alta in classifica, 

indipendentemente dai punteggi precedente. Se lo spareggio non si risolve dopo due manche di 

spareggio, IASCA assegnerà un posto pari merito in classifica per i concorrenti in parità. I risultati di 

uno spareggio possono solo influenzare le posizioni dei concorrenti in parità. Esempio: se lo 

spareggio è per il secondo posto, solo la seconda posizione e le successive possono cambiare, anche se 

uno o più dei punteggi di spareggio sono superiori del punteggio al primo posto. Se uno dei 

concorrenti in parità non si presenta alla manche di spareggio, perde la posizione per cui è in 

competizione. 

 

 

Cambio/Passaggio di Divisioni e/o Classi 

 
I concorrenti che desiderano cambiare Divisione o Classe in cui competono devono richiederlo per 

iscritto allôufficio IASCA o per posta, fax o e-mail per lôapprovazione. 

Un concorrente IdBL può spostarsi verso lôalto o verso il basso nella Divisione o Classe una sola 

volta durante la stagione agonistica e mantiene i punti che ha maturato, purché abbia accumulato un 

minimo di punti del 50% nella propria nuova Divisione/Classe durante la stagione. Una volta che il 

concorrente si sposta nella nuova Divisione/Classe, non può più accumulare i punti nella vecchia 

Divisione/Classe in cui era soliti competere. 

Un concorrente della Divisione Advanced o Ultimate che non lavora più nel settore non può spostarsi 

nella Divisione Stock durante la stessa stagione: tuttavia, può spostarsi nella Divisione Stock Pro, 

purché il veicolo soddisfi i criteri previsti per tale Divisione. 

Se un concorrente viene trovato ad alternare tra le Divisioni o le Classi durante la stagione agonistica 

al fine di guadagnare punti, questo concorrente perderà tutti i punti accumulati in ogni Divisione o 

Classe e subirà la revoca dellôinvito a concorrere alle Finali per quella stagione. 

 

 

Specifiche di Divisione e Classe per il  concorrente 

 
V Ai  concorrenti con un solo veicolo è permesso di gareggiare in una sola Classe ad ogni evento. 

 

V I concorrenti che gareggiano con più di un veicolo possono farlo, ma devono essere in possesso 

di una tessera individuale di adesione per ogni veicolo in competizione. 

 

V I concorrenti possono solo competere nella Divisione e Classe di superficie del cono in cui 

rientrano. 

 

Esempio: un concorrente nella Divisione Stock con due subwoofer da dieci pollici deve competere 

nella Classe Stock 1; non può competere in qualsiasi Divisione o Classe allôinterno dello stesso evento 

o ad altri eventi, se non già approvato dalla Direzione IASCA. Gli uffici nazionali affiliati IASCA 

possono approvare la richiesta di un concorrente per un cambio di Classe allôinterno del loro Paese (o 

area di responsabilità), ma devono informare la Direzione IASCA del cambiamento. 
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Procedure nella competizione IdBL 

 
Sulla corsia di valutazione: 

 

 

V Il concorrente ha tre (3) minuti  dal momento in cui è posizionato il dispositivo di misurazione 

nel veicolo per preparare il proprio veicolo per la competizione. Se un concorrente non è 

preparato e pronto a competere allôinterno di quel lasso di tempo di 3 minuti, riceverà un 

punteggio pari a zero (0) per quella manche. 

 

V Una volta che il concorrente è pronto a competere, deve notificare al giudice capo che è 

pronto sia con una comunicazione verbale (se al di fuori del veicolo), che con un ñpollice suò o 

suonando il clacson, a significare che è pronto. 

 

V Una volta che il concorrente notifica al giudice capo che è pronto, il giudice capo inizierà il 

conto alla rovescia e lo segnalerà al concorrente alzando la mano in aria con tutte e cinque le 

dita estese. Un ñ5-4-3-2-1ò con le dita fino al pugno chiuso come conto alla rovescia indicherà 

al concorrente che il conto alla rovescia è iniziato. Quando il giudice capo indica il concorrente 

dopo il conto alla rovescia, questo indica che il timer di 30 secondi ha avuto inizio: il 

concorrente quindi ha quel tempo per raggiungere il punteggio SPL più alto. Per segnalare i 10 

secondi dalla fine, il giudice capo alzerà braccio con il pugno chiuso a metà altezza; per 

segnalare i 5 secondi dalla fine, il giudice capo aprirà le dita dal pugno e inizierà un ñ5-4-3-2-

1ò con le dita fino al pugno chiuso come conto alla rovescia, indicando gli ultimi 5 secondi 

della manche. Una volta completato la manche è, il giudice capo farà un ampio gesto a mano 

aperta e un ñpollice suò per indicare che la manche è finita ed ufficiale. Se il giudice capo usa 

un gesto a mano aperta assoluto, ma non il  ñpollice suò in qualsiasi momento durante la 

manche, questo indicherà al concorrente che la manche è finita e che cô ̄un problema che deve 

essere affrontato. Il giudice capo conferirà quindi con gli altri giudici e con il concorrente a 

riguardo del potenziale problema. 

 

V È responsabilità del concorrente assicurarsi di avere una visuale chiara del giudice capo, 

mentre è nella corsia di valutazione. Deve assicurarsi che nulla interferisca con la visuale del 

giudice capo prima, durante e dopo il test: questo include membri del team, rappresentanti 

produttori, stampa, podi, attrezzature, veicolo o parte di esso (porte, pannelli, ecc). 

 

V Durante lo svolgimento del test di competizione, tutti i pannelli nel o sul veicolo devono 

essere, e rimanere, ben chiusi e bloccati per tutta la durata del test. Il giudice di ispezione 

completerà un ultimo ñgiro intornoò al veicolo per verificare che tutti i pannelli siano 

saldamente agganciati e chiusi. Se in qualsiasi momento durante i 30 secondi del concorso un 

pannello del veicolo si stacca, si apre o viene aperto, il test sarà annullato ed il concorrente 

riceverà un punteggio pari a zero per quella manche, senza eccezioni. 

 

V Una volta che il test è stato completato, il concorrente ha tr e (3) minuti per rimuovere il 

veicolo dalla corsia di valutazione dal momento in cui viene rimosso il dispositivo di misura 

dal veicolo. Se il veicolo del concorrente non è in movimento fuori dalla corsia di valutazione 

entro il suddetto termine di tre minuti, il test può essere annullato e il concorrente ricevere un 

punteggio pari a zero (0). 
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Procedure per il Record Mondiale IdBL  

 
I record IdBL vengono azzerati il 1° marzo di ogni anno. Ad un evento IdBL per il record mondiale 

(WRE) vengono applicate tutte le procedure standard come nella competizione di un evento periodico, 

tuttavia ci sono alcune aggiunte a queste procedure. 

 

I record mondiali IdBL IASCA si ottengono superando il punteggio IdBL record mondiale più alto 

registrato nella loro Classe in tale data, per due volte consecutive durante i test regolamentari ad un 

evento IdBL omologato per il record mondiale. Il più basso dei due punteggi record sarà considerato il 

nuovo record mondiale ufficiale IdBL. 

 

I Record possono essere registrati solo in occasione di eventi in cui un funzionario certificato IASCA 

per i record del mondo sia presente. 

Quando si ottiene il record nella prima manche, il veicolo del concorrente verrà spostato da parte ed 

esaminato dai funzionari IASCA, a conferma che esso soddisfi tutte le norme e i regolamenti della 

Divisione/Classe del concorrente. Prima dellôispezione, nessuno può toccare il veicolo, ad eccezione 

dei funzionari IASCA. Una volta completata lôispezione, i funzionari convalideranno il veicolo e ne 

informeranno il concorrente. Il concorrente ha tempo fino a quando non venga chiamato per la manche 

successiva per preparare il veicolo per la seconda manche (carica batterie, ecc). Se il concorrente 

ñrinforzaò la prima manche con un secondo punteggio superiore a quello dellôattuale record del mondo 

IdBL, i funzionari IASCA come descritto in precedenza ripeteranno il controllo del veicolo. Una volta 

completata lôispezione e che tutto sia in ordine, il record sarà ufficiale e sarà registrato come tale. 

 

Nota: tentativi di record del mondo possono essere registrati solo su di un misuratore ufficiale IASCA 

approvato. Un giudice certificato IASCA per i record del mondo deve essere presente durante la 

manche per presiedere affinché siano rigorosamente rispettate tutte le regole e le procedure. Qualsiasi 

violazione di qualsiasi regola IdBL, regolamento, politica o procedura comporterà la squalifica del 

record. 

 

 

Procedure per organizzatori/promoter 

 
Un Modulo di Autorizzazione ad evento IASCA per un evento IdBL per il record mondiale deve 

essere completato dallôorganizzatore/promoter e inviato allôufficio centrale IASCA almeno 30 giorni 

prima dellôevento. Le tasse dôiscrizione per lôevento IdBL per il record mondiale e per gli eventi 

regolari devono essere pagate per intero per la richiesta. 

Un giudice certificato IASCA per i record del mondo deve essere presente per ufficializzare qualsiasi 

evento IdBL per il record mondiale. Il giudice certificato per il record mondiale fornirà lo strumento di 

misura da utilizzare per i tentativi di record del mondo. Ogni giudice certificato per il record del 

mondo possiede un misuratore IASCA approvato, che è loro registrato. Questi strumenti sono i soli 

misuratori approvati per certificare i record mondiali IdBL. 

 

Durante la registrazione, ogni concorrente che stia cercando di uguagliare o superare un record 

mondiale IdBL deve compilare una scheda di valutazione ufficiale IdBL e firmarla. Senza questa 

scheda, il punteggio non è valido. Tutte le informazioni necessarie sulla scheda di valutazione devono 

essere compilate e la scheda di valutazione deve essere firmata dal concorrente, soprattutto con il 

proprio nome e numero di iscrizione. La copia ñbiancaò della scheda di valutazione deve essere inviata 

allôufficio IASCA per i record entro 14 giorni dallôinizio della manifestazione. 
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Se un record mondiale IdBL viene superato, è di competenza del giudice capo (giudice certificato 

IdBL per il record mondiale) notificare la sede IASCA Worldwide Inc.. È responsabilità 

dellôorganizzatore/promoter lôinvio della copia ñbiancaò della scheda di valutazione del concorrente 

per la conferma. Questi moduli devono essere inviati alla sede centrale IASCA entro 7 giorni 

dallôinizio della manifestazione. 

 

Tutti gli organizzatori di eventi IdBL per il record mondiale e Affiliati IASCA devono verificare nome 

e cognome del concorrente, indirizzo, numero di tessera, veicolo ed informazioni sulla scheda di 

valutazione e modulo di verifica per il record mondiale e che i moduli vengano inviati alla sede 

principale IASCA Worldwide Inc.. Questi moduli devono comprendere anche il nome del giudice 

certificato IdBL per il record mondiale e il  numero dei giudici. 

 

 

Procedure di Valutazione 

 
Team di Valutazione 

Il Team di valutazione IdBL sarà composto da un minimo di 2 (due) giudici: il  giudice certificato per 

il record mondiale (giudice capo) che sarà incaricato di gestire il misuratore ufficiale e un giudice di 

ispezione. Sono permessi giudici supplementari: essi possono assumere alcuni dei compiti del giudice 

di ispezione come approvato dal giudice capo, ma non sono necessari per convalidare un tentativo di 

record mondiale IdBL. 

 

Periodo di Tempo per raggiungere un record mondiale 

Affinché un record mondiale IdBL diventi ufficiale, un concorrente deve battere il record del mondo 

corrente due volte nel corso delle manche regolamentari: il record deve essere superato entro due 

manche regolamentari. I record mondiali IdBL devono essere registrati durante manche regolamentari 

(il numero consentito di manche per quellôevento), nel caso di un evento che consenta solo una 

manche, una (1) manche aggiuntiva può essere omologata per lo scopo di tentare il record del mondo, 

non di più. 

Se un record mondiale IdBL è superato, il periodo di tempo di tre (3) minuti per questo superamento 

può essere esteso per permettere al concorrente di scattare foto di questa opportunità o di altri oggetti 

celebrativi. La proroga è a discrezione del giudice certificato per il record mondiale IdBL o del giudice 

capo dellôevento. 

 

Guasti per i concorrenti che tentano un record mondiale IdBL  

In caso di guasto, è responsabilità del concorrente notificare subito il guasto al Giudice Capo IdBL, 

specialmente se è necessario del tempo supplementare per riparare il guasto. Se la riparazione non può 

essere completata nel corso dello specifico periodo di tempo regolamentare, il concorrente può 

chiedere una proroga del periodo di tempo solo al giudice capo IdBL che può concedere lôestensione 

in base alla situazione. Lôestensione massima che un giudice capo IdBL può concedere sarà di 

quindici (15) minuti , senza eccezioni. Se la riparazione non può essere completata entro tale 

estensione, al concorrente non sarà permesso di completare quella manche e riceverà un punteggio 

pari a zero (0) per quella manche. 

 

I concorrenti ed i loro veicoli devono rispettare tutte le norme e i regolamenti stabiliti nel regolamento 

IASCA/IdBL. Ogni infrazione delle regole annullerà automaticamente qualsiasi test per il record del 

mondo IdBL. Se lôinfrazione viene scoperta in qualsiasi momento dopo lôevento, il punteggio del 

concorrente (e il record del mondo) può e verrà revocato. È responsabilità del concorrente assicurarsi 

che la propria scheda di valutazione sia firmata e che tutte le informazioni utili vi siano registrate. Una 

copia della scheda di valutazione ufficiale IdBL è a disposizione del concorrente, ed è responsabilità 

del concorrente assicurarsi una copia della scheda di valutazione per il proprio record. 
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Linee guida per il posizionamento del sensore/microfono 

 
Il giudice dellôevento deve garantire che lôaltezza e lôorientamento del dispositivo di misurazione 

siano assolutamente coerenti da veicolo a veicolo. Il dispositivo di misurazione deve essere rivolto 

verso la parte anteriore del veicolo in ogni momento. La posizione è la seguente per tutti i dispositivi 

di misurazione utilizzati nella competizione IdBL: 4 pollici (10 cm) dalla parte superiore del cruscotto 

(o della base della cornice del parabrezza originale OEM, se più alta) e 12 pollici (30 cm) oltre il 

montante ñAò OEM dal lato passeggero . 

 

Questo si ottiene utilizzando il supporto certificato IASCA per il collocamento (vedi figura seguente). 

Per il sensore SPL-190, il supporto deve essere posizionato contro il parabrezza con la base del 

supporto (A) che tocca la parte superiore del cruscotto e lôestrema destra del supporto (B) che tocca il 

montante ñaò del lato passeggero. Il sensore è quindi posizionato nellôapertura in alto a sinistra (C), 

ponendo lôapertura del sensore in posizione di ñ4 e 12ò. Quando sarà nella sua posizione finale, il cavo 

collegato al sensore deve essere alla base del sensore, non da un lato o nella parte superiore. 

 

Una volta posizionato il dispositivo di misurazione, il concorrente avrà lôopportunità di verificare che 

sia stato posizionato correttamente. Al concorrente non è permesso toccare il dispositivo di 

misurazione una volta posizionato, tuttavia se ritiene che non sia posizionato correttamente, può 

chiedere che venga riposizionato e il giudice è tenuto a farlo. Nota: se il concorrente richiede che il 

dispositivo di misurazione sia riposizionato, questo non dà al concorrente un prolungamento sul tempo 

di preparazione di 3 minuti precedente la valutazione. Una volta che il dispositivo di misurazione è 

stato posizionato per la prima volta nella manche, avrà inizio il conto alla rovescia di 3 minuti. 

 

Se il personale di valutazione verifica un guasto delle apparecchiature (sia lo strumento, che il 

dispositivo di misurazione o il  cavo) durante la manche del concorrente, il punteggio in quella manche 

non conterà e il concorrente avrà la possibilità di ripetere la manche entro un periodo di tempo 

specificato. 
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Divisione Rookie IdBL 

 
Lôintento della Divisione Rookie è quello di dare ai nuovi arrivati e ai concorrenti locali un luogo dove 

competere senza la preoccupazione di vedere arrivare veterani IdBL che si accaparrano tutte le ñprime 

posizioniò. Permette ai nuovi arrivati e ai concorrenti locali di gareggiare nella competizione IdBL 

IASCA e di imparare tutto su IdBL. 

I concorrenti veterani sono invitati ad assistere i concorrenti Rookie per aumentare la loro conoscenza 

della competizione SPL. 

 

Criteri per il concorrente  

 
V Ai concorrenti è permesso competere nella divisione Rookie per un solo anno: dopo un anno, i 

concorrenti devono passare a una delle divisioni IdBL superiori. I concorrenti possono 

mandare unôistanza ad IASCA per estendere il loro mandato Rookie se hanno gareggiato a 3 

spettacoli o meno nella loro prima stagione. IASCA si riserva il diritto di approvare o rifiutare 

lôistanza. 

 

V I concorrenti non possono avere ricevuto alcuna istruzione o formazione accreditati nel settore 

dellôelettronica mobile (ad esempio scuole installazione audio per i veicoli) in qualsiasi 

momento prima o durante il loro anno da Rookie. 

 

V I concorrenti non possono trarre alcun sostegno o reddito da qualsiasi aspetto del settore 

dellôelettronica mobile o da qualsiasi delle sue affiliazioni durante il loro anno da Rookie, tra 

cui, ma non limitato a, vendita, installazione, produzione, progettazione, collaudo o ingegneria 

di prodotti AutoSound. 

 

V I concorrenti non possono trarre alcun sostegno o reddito da parte di editori di qualsiasi rivista 

di elettronica mobile durante il loro anno da Rookie, comprese, ma non limitate a, le 

pubblicazioni stampate e internet. 

 

V I concorrenti non possono trarre alcun sostegno o reddito dalla partecipazione o 

dallôorganizzazione di competizioni AutoSound e/o concorsi simili, omologati o meno durante 

il loro anno da Rookie. 

 

V I concorrenti che gestiscono il loro impianto audio dallôinterno del veicolo durante la 

competizione devono gestirlo dalla posizione del sedile standard del conducente. I concorrenti 

devono essere seduti come se fossero la guida del veicolo: nessunôaltra posizione di seduta è 

accettabile. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 

 

V I concorrenti non possono essere stati membri di IASCA o di qualsiasi altra organizzazione di 

competizioni AutoSound prima di diventare membro  Rookie di IASCA. 
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Criteri per il veicolo 

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Rookie IdBL devono rimanere come venduti OEM. Sono 

ammessi accessori aftermarket esterni ed interni come kit corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, 

volanti o qualsiasi elemento automobilistico correlato allôestetica o alle prestazioni non legato 

allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo. 

 

V I veicoli devono essere guidati alla manifestazione mossi dal loro motore e trainati o 

rimorchiati. I veicoli devono inoltre essere in grado di essere guidati nella corsia di 

competizione mossi dal loro motore. 

 

V Le coperture OEM (moquette) nel baule o portelloni o aree interne (ad esempio tappeti, 

pannelli, ecc) devono rimanere intatti nel veicolo durante il test. Rivestimenti o coperture OEM 

di fabbrica possono essere sostituiti con un equivalente aftermarket che approssima lôaspetto 

OEM di fabbrica. 

 

V Tutti i pannelli ed i componenti OEM del veicolo devono rimanere nella loro posizione in cui 

sono stati montati in fabbrica (per esempio pannelli posteriori, pannelli portiere, tettucci, 

cruscotti, sedili, cinture di sicurezza, ecc). Eccezione: i pannelli che sono stati progettati per 

essere rimovibili, come ad esempio il pannello cappelliera in alcune berline, possono essere 

rimossi. La regola generale è che se il costruttore ha progettato lôelemento come rimovibile, 

può essere rimosso, se lôelemento è stato progettato per essere fissato al suo posto, non può 

essere rimosso. Tutte le questioni relative lôintento del produttore su di un elemento saranno 

decise da funzionari dellôevento e la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica nel veicolo progettati dal fabbricante per essere operativi, 

devono essere in grado di funzionare come destinato dal produttore e nulla può impedire il loro 

corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere sostituiti con alcun materiale 

sostitutivo trasparente. 

 

V Nessun pannello o lastra metallica allôinterno del veicolo può essere modificato in modo da 

aumentare il livello di SPL del veicolo. Tutti i pannelli di metallo, acciaio, plastica, legno e di 

qualsiasi altro materiale utilizzati dal costruttore per la costruzione del veicolo devono 

rimanere intatti ed inalterati, con le seguenti eccezioni: saranno ammessi pannelli delle portiere 

e poggiapiedi costruiti per ospitare altoparlanti funzionanti al solo scopo di aumentare la 

qualità del suono e/o modifiche ai pannelli per scopi estetici. Costruzioni progettate allo scopo 

di aumentare il livello di SPL non saranno ammesse. È a discrezione degli ufficiali IASCA 

dellôevento  determinare lôintento di queste costruzioni: la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Qualsiasi modifica ad un veicolo che non è inclusa in questa sezione sarà considerata illegale 

per la competizione della Divisione Rookie e deve essere approvata dalla Direzione IASCA 

prima di essere ammessa in concorso. 
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V I veicoli che non possono competere nella Divisione Rookie includono, ma non sono limitati a: 

limousine, furgoni convertibili , ambulanze, autobus, camion per consegne e/o furgoni, camper, 

auto blindate e/o qualsiasi altro veicolo che sia stato costruito o modificato da qualcuno che 

non sia una casa automobilistica. Se c'è un dubbio circa la legittimità di un veicolo nella 

competizione della Divisione Rookie, la decisione spetterà alla Direzione IASCA e tale 

decisione sarà definitiva. Se un veicolo in dubbio si presenta ad un evento per partecipare, gli 

ufficiali di gara sono istruiti a consentire al veicolo di competere e dopo lôevento, ad inviare le 

informazioni alla Direzione IASCA per essere esaminate per la decisione. Se il veicolo si trova 

ad essere illegale per la competizione nella Divisione Rookie, sarà riclassificato e sarà 

notificato immediatamente al concorrente, ai funzionari ed allôorganizzatore dellôevento. 

Classificazione del veicolo e del concorrente ed i punti CAP saranno rettificati per tale evento. 

 

 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utiliz zate nella Divisione Rookie devono essere disponibili in 

commercio attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature 

utilizzate non possono essere modificate in alcun modo. 

 

 

I concorrenti nella Divisione Rookie devono essere in grado di fornire la prova che la propria 

attrezzatura è stata acquistata attraverso i normali canali di vendita (ad esempio scontrino, ricevuta 

della carta di credito, assegno annullato, ecc) se richiesto da un ufficiale IASCA. 

 

 

Software 

 
Å I concorrenti devono riprodurre la musica solo con media approvati disponibili in commercio. 

IASCA considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in concorso: 

supporti alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara se offerto 

dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia considerato come 

ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti in una 

competizione IASCAò precedente. 

 

Å I toni di prova o sweep sinusoidali non sono ammessi nella competizione della Divisione 

Rookie. 

 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Rookie della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non essere 

disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente deve essere montata correttamente e in modo sicuro nella posizione 

dellôautoradio OEM di fabbrica del veicolo quando si entra o si esce dalla corsia di 

competizione. Nota: nei casi in cui il punteggio SPL del veicolo superi i 150 dB, lôunità 

sorgente deve essere azionata dallôesterno del veicolo con il telecomando. Unità sorgenti nella 

Classe Rookie non possono essere rimossi dalla loro posizione di montaggio. 
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Amplificatori  

 
V I concorrenti nella Divisione Rookie sono limitati ad un amplificatore per coppia di subwoofer. 

 

V Un amplificatore significa che tutti i componenti amplificati devono essere racchiusi 

allôinterno di un dissipatore di calore. Più amplificatori ñincerottatiò insieme come ñunoò non è 

da considerarsi come un solo amplificatore. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

Subwoofer/Altoparlanti  

 
V La Divisione Rookie è limitata a subwoofer solo con bobina singola o doppia: subwoofer  a 

ñQuadrupla bobinaò non sono ammessi. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 

 

V Tutti i subwoofer devono essere montati nel vano di carico OEM del veicolo. Altoparlanti e/o 

subwoofer montati allôinterno del veicolo, installati con lôintento di aumentare i livelli di SPL 

al di sotto di 100 Hz, saranno considerati come parte dellôimpianto SPL e il veicolo sarà 

riclassificato ad una Divisione/Classe superiore. 

 

 

Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo. 

 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento) possono essere utilizzati dietro o dentro a 

qualsiasi pannello OEM di fabbrica, a condizione che il pannello di fabbrica rimanga intatto, 

inalterato e nella sua posizione OEM originale di fabbrica. 

 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V Contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel vano di carico del 

veicolo: non possono essere posizionati in libertà. 

 

V Il contenitore per Subwoofer non può avere sigilli o guarnizioni intorno ad esso, che crei una 

chiusura sigillata tra lôinterno e lôarea di carico (ad esempio coperture in fibra di vetro intorno 

allôapertura tra interno ed area di carico, che sigilli la zona di carico dallôinterno). 
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V Il contenitore del Subwoofer non può superare i 25 pollici (63,5 cm) di altezza tra il pavimento 

OEM del vano di carico e la parte superiore del contenitore. Ciò include qualsiasi ñsupportoò o 

ñsostegnoò che puntelli lôinvolucro e qualsiasi altro componente collegato allôinvolucro stesso 

(amplificatori, casse subwoofer/surround, blocco della distribuzione di potenza, ecc). Se una 

qualsiasi parte di un involucro utilizza lôarea della ruota di scorta, i 25 pollici di misura 

dellôaltezza saranno calcolati dal punto più basso del fondo della ruota di scorta. 

 

V Pareti non sono ammesse nella Divisione Rookie. 

 

 

Condotti 

 
V I condotti possono essere sia condotti in plastica generica comprati in negozio che condotti 

quadrati/rettangolari integrati nel contenitore. Condotti ñsvasatiò comprati in negozio o 

condotti svasati costruiti su di un contenitore prefabbricato sono accettabili. 

 

V L'utilizzo di tubi idraulici in ABS o PVC, o di altri tipi di condotti/tubi non specificamente 

progettati per lôuso car audio, non è permesso. 

 

V Condotti quadrati/rettangolari devono essere parte del contenitore e fissati sulla stessa (nessun 

condotto regolabile è permesso, rotondo o quadrato/rettangolare). 

 

V Tutti i tipi di condotti sono limitati a 14 pollici quadrati (90 cm quadrati) di superficie del 

condotto per subwoofer (massimo 4 pollici (10 cm) per condotti rotondi). I condotti possono 

essere di qualsiasi lunghezza. 

 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V La dimensione massima dei cavi di linea e messa a terra permessa nella Divisione Rookie è 

pari a 0 AWG (8,25 mm). È consentito un (1) ñgiroò di filo di alimentazione e un (1) ñgiroò di 

filo di terra dalla batteria allôamplificatore/blocco di distribuzione. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 15,5 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo deve rimanere intatto e non modificato, nella sua 

posizione OEM di fabbrica. 

 

V Alternatori aggiuntivi e/o regolatori di tensione non sono ammessi. 

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato con 

cavi della dimensione massima consentita nella Divisione Rookie. 
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Batterie 

 
V È consentita solo una batteria nella Divisione Rookie. 

 

V La batteria deve essere una batteria standard da 12 Volt per autoveicoli. 

 

V La batteria deve essere montata nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V La batteria può essere aggiornata, ma la batteria aggiornata deve adattarsi nella posizione OEM 

di fabbrica, senza modifiche alla batteria, al vano batteria o al veicolo stesso. Le modifiche al 

vano batteria OEM di fabbrica o al veicolo faranno sì che il concorrente venga riclassificato in 

una Divisione superiore, in base alle modifiche. 

 

 

Condensatori 

 
V Sono consentiti fino a 5 Farad di capacità nella Divisione Rookie. 

 

V I concorrenti possono utilizzare un solo condensatore da 5 Farad o più condensatori per un 

totale di 5 Farad. 

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 
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Divisione Stock IdBL 

 
Lôintento della Divisione Stock è di fornire una progressione per i concorrenti della Divisione Rookie 

che hanno acquisito una maggiore conoscenza di, o per coloro che hanno una maggiore conoscenza di, 

SPL e della competizione rispetto al consumatore medio. I concorrenti della Divisione Stock 

utilizzano in genere i loro veicoli ñguidati quotidianamenteò come veicoli da competizione. 

 

 

 

Criteri per il concorrente  

 
V I concorrenti nella Divisione Stock non possono trarre alcun sostegno o reddito da qualsiasi 

aspetto del settore dellôelettronica mobile o da qualsiasi delle sue affiliazioni , tra cui, ma non 

limitato a, vendita, installazione, produzione, progettazione, collaudo o ingegneria di prodotti 

per lôelettronica mobile. 

 

V I concorrenti nella Divisione Stock non possono trarre alcun sostegno o reddito da parte di 

editori di qualsiasi rivista di elettronica mobile, comprese, ma non limitate a, le pubblicazioni 

stampate, televisive, radiofoniche e internet. 

 

V I concorrenti che fanno parte della squadra di competizione di un produttore non può ricevere 

alcun sostegno in termini di prodotto gratuito dal produttore in quanto questo è considerato 

come sponsorizzazione. 

 

V I concorrenti nella Divisione Stock devono essere in grado di fornire la prova che la loro 

attrezzatura è stata acquistata attraverso i normali canali di vendita (ad esempio scontrino, 

ricevuta della carta di credito, assegno annullato, ecc), se richiesto da un ufficiale IASCA. 

 

V I concorrenti che gestiscono il loro impianto audio dallôinterno del veicolo durante la 

competizione devono gestirlo dalla posizione del sedile standard del conducente. I concorrenti 

devono essere seduti come se fossero la guida del veicolo: nessunôaltra posizione di seduta è 

accettabile. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 
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Criteri per il veicolo  

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Stock IdBL devono rimanere come venduti OEM. Sono ammessi 

accessori aftermarket esterni ed interni come kit corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, volanti o 

qualsiasi elemento automobilistico correlato allôestetica o alle prestazioni non legato 

allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo. 

 

V I veicoli devono essere guidati alla manifestazione (entro un raggio di 100 miglia (161 km)) 

mossi dal loro motore e trainati o rimorchiati. I veicoli devono inoltre essere in grado di essere 

guidati nella corsia di competizione mossi dal loro motore. 

 

V Tutti i pannelli ed i componenti OEM del veicolo devono rimanere nella loro posizione in cui 

sono stati montati in fabbrica (per esempio pannelli posteriori, pannelli portiere, tettucci, 

cruscotti, sedili, cinture di sicurezza, ecc). Eccezione: i pannelli che sono stati progettati per 

essere rimovibili, come ad esempio il pannello cappelliera in alcune berline, possono essere 

rimossi. La regola generale è che se il costruttore ha progettato lôelemento come rimovibile, 

può essere rimosso, se lôelemento è stato progettato per essere fissato al suo posto, non può 

essere rimosso. Tutte le questioni relative lôintento del produttore su di un elemento saranno 

decise da funzionari dellôevento e la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica nel veicolo progettati dal fabbricante per essere operativi, 

devono essere in grado di funzionare come destinato dal produttore e nulla può impedire il loro 

corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere sostituiti con alcun materiale 

sostitutivo trasparente. 

 

V Nessun pannello o lastra metallica allôinterno del veicolo può essere modificato in modo da 

aumentare il livello di SPL del veicolo. Tutti i pannelli di metallo, acciaio, plastica, legno e di 

qualsiasi altro materiale utilizzati dal costruttore per la costruzione del veicolo devono 

rimanere intatti ed inalterati, con le seguenti eccezioni: saranno ammessi pannelli delle portiere 

e poggiapiedi costruiti per ospitare altoparlanti funzionanti al solo scopo di aumentare la 

qualità del suono e/o modifiche ai pannelli per scopi estetici. Costruzioni progettate allo scopo 

di aumentare il livello di SPL non saranno ammesse. È a discrezione degli ufficiali IASCA 

dellôevento  determinare lôintento di queste costruzioni: la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Tutti i sigilli e le guarnizioni OEM di fabbrica devono essere nella loro posizione su tutti i 

pannelli funzionali (inclusi, ma non limitati a, portiere, bagagliaio, portelloni, vetri, ecc). Per i 

veicoli più vecchi in cui le sostituzioni OEM di fabbrica potrebbero non essere disponibili, si 

potrà utilizzare un ricambio equivalente al suo posto. Se viene usato un equivalente aftermarket, 

i concorrenti devono notificare il suo utilizzo ai funzionari IASCA dellôevento. I funzionari 

IASCA valuteranno lôequivalente per determinare se viene utilizzato a tale scopo, o allo scopo 

di un aumento di SPL. 

 

V Veicoli pickup con ñsezioni trasversaliò dal fondo alla cabina non sono ammessi a competere 

nella Divisione Stock. 
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V Tutte le attrezzature devono essere montate nel bagagliaio OEM del veicolo nella Divisione 

Stock, ad eccezione degli autocarri con cabina regolare, estesa (king cab) e doppia (vedi regola 

successiva). Per motivi di chiarezza, nel caso di SUV e minivan, la zona di carico è considerata 

come la zona dietro la seconda fila di posti a sedere nel veicolo. Se il veicolo è dotato di una 

terza fila (o più) di posti a sedere, non influenzerà il posizionamento dellôinsieme delle 

attrezzature fino a quando questo rimane dietro la seconda fila di posti a sedere. Solo la terza 

fila (o più) di posti a sedere può essere rimossa dal veicolo per la competizione, ma i posti a 

sedere della seconda fila devono rimanere intatti e saldamente fissati allôinterno del veicolo 

(emulando un veicolo a 4-5 passeggeri). 

 

V Autocarri con cabina regolare, estesa (king cab) e doppia sono autorizzati a competere nella 

Divisione Stock fintanto che non hanno ñsezioni trasversaliò dal fondo alla cabina. Questi 

veicoli sono gli unici veicoli in cui sono ammessi apparecchi e contenitori da montare 

nellôabitacolo del veicolo. Ci sono alcune linee guida per i concorrenti con questi veicoli: 

 

Å Autocarri con cabina regolare (compatti e full size): la cassa del subwoofer deve essere 

montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 pollici (63,5 cm) in 

altezza (vedere i ñCriteri per lôattrezzaturaò per la Divisione Stock) dal fondo della 

cabina. La cassa non può impedire la piena operatività del sedile e il sedile da viaggio 

deve rimanere intatto. 

Å Autocarri con cabina estesa (king cab) e doppia (compatti e full size): la cassa del 

subwoofer può essere montata nel ñsedileò posteriore o nella zona passeggeri del 

veicolo, ma la profondità del contenitore non può superare i 20 pollici (50 cm). Inoltre, 

la cassa deve essere montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 

pollici (63,5 cm) in altezza dal fondo della cabina. La cassa non può impedire la piena 

operatività del sedile e il sedile da viaggio deve rimanere intatto. 

 

V Nei veicoli dotati di sedili posteriori ñribaltabiliò OEM di fabbrica, questi possono essere 

ribaltati durante i test: tuttavia, il sedile deve mantenere la piena funzionalità e nulla può 

impedire il suo corretto funzionamento. 

 

V Il veicolo deve avere il cruscotto OEM di fabbrica al suo posto, intatto e non modificato. Tutti 

gli accessori/indicatori/interruttori sul cruscotto devono rimanere funzionali. Le uniche 

aggiunte consentite ad un cruscotto OEM sono la pittura su pannelli ña scattoò sul cruscotto e 

gli altoparlanti solo per migliorare la qualità del suono. 

 

V Consolle centrali aftermarket e/o personalizzate sono ammesse nella Divisione Stock della 

competizione IdBL, ma detta consolle deve essere montata in modo sicuro e funzionale. 

ñFunzionaleò significa che la consolle deve garantire il deposito di accessori e/o ospitare 

apparecchiature elettroniche funzionali. Se a giudizio del funzionario IASCA, la consolle è 

stata progettata allo scopo di aumentare il livello di  SPL, si potrà riclassificare il concorrente 

ad una Divisione superiore. Qualsiasi consolle aftermarket o personalizzata installata in un 

veicolo della Divisione Stock non può estendersi in altezza oltre la parte inferiore del volante. 

Nel caso di veicoli dotati di sterzo inclinabile, il volante sarà posizionato perpendicolarmente 

alla colonna dello sterzo a prendere la misura. 

 

V Nessuna staffa o sostegno aggiuntivi possono essere fissati al veicolo in qualsiasi modo, o 

dovunque, sul veicolo, allo scopo ospitare apparecchiature supplementari di qualsiasi tipo. Il 

veicolo completo (esterno e interno) deve mantenere il suo aspetto OEM di fabbrica. 

 

V Niente può interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione e il suo 

supporto di collocamento. 
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V Qualsiasi modifica ad un veicolo che non è inclusa in questa sezione sarà considerata illegale 

per la competizione della Divisione Stock e deve essere approvata dalla Direzione IASCA 

prima di essere ammessa in concorso. 

 

V Tutti i sedili devono rimanere nel veicolo durante le prove nella Divisione Stock. 

 

V I veicoli che non possono competere nella Divisione Stock includono, ma non sono limitati a: 

limousine, furgoni convertibili , ambulanze, autobus, camion per consegne e/o furgoni, camper, 

auto blindate e/o qualsiasi altro veicolo che sia stato costruito o modificato da qualcuno che 

non sia una casa automobilistica. Se c'è un dubbio circa la legittimità di un veicolo nella 

competizione nella Divisione Stock, la decisione spetterà alla Direzione IASCA e tale 

decisione sarà definitiva. Se un veicolo in dubbio si presenta ad un evento per partecipare, gli 

ufficiali di gara sono istruiti a consentire al veicolo di competere e dopo lôevento, ad inviare le 

informazioni alla Direzione IASCA per essere esaminate per la decisione. Se il veicolo si trova 

ad essere illegale per la competizione nella Divisione Stock, sarà riclassificato e sarà notificato 

immediatamente al concorrente, ai funzionari ed allôorganizzatore dellôevento. Classificazione 

del veicolo e del concorrente ed i punti CAP saranno rettificati per tale evento. 

 

 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utilizzate nella Divisione Stock devono essere disponibili in commercio 

attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature utilizzate non 

possono essere modificate in alcun modo. 

 

 

Software 

 
Å I concorrenti possono riprodurre la musica con qualsiasi media approvato disponibile in 

commercio. IASCA considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in 

concorso: supporti alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara 

se offerto dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia 

considerato come ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti 

in una competizione IASCAò precedente. 

 

Å I concorrenti possono usare toni di prova e/o sweep sinusoidali nella competizione della 

Divisione Stock. 

 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Stock della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non essere 

disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente deve essere montata correttamente e in modo sicuro nella posizione 

dellôautoradio OEM di fabbrica del veicolo. Lôunità sorgente usata può essere rimossa e 

rimessa a posto dalla sua posizione di fabbrica al fine di competere, ma solo quando il veicolo 

sia entrato nella corsia di competizione. 
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Amplificatori  

 
V I concorrenti nella Divisione Stock sono limitati ad un amplificatore per Subwoofer. 

 

V Un amplificatore significa che tutti i componenti amplificati devono essere racchiusi 

allôinterno di un dissipatore di calore. Più amplificatori ñincerottatiò insieme come ñunoò non è 

da considerarsi come un solo amplificatore. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

 

Subwoofer/Altoparlanti  

 
V Tutti i tipi di Subwoofer sono ammessi nella Divisione Stock fintanto che si adattano a tutti i 

criteri specificati per le attrezzature. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 

 

V Tutti i subwoofer devono essere montati nel vano di carico OEM del veicolo nella Divisione 

Stock. Altoparlanti e/o subwoofer montati allôinterno del veicolo, installati con lôintento di 

aumentare i livelli di SPL al di sotto di 100 Hz, saranno considerati come parte dellôimpianto 

SPL e il veicolo sarà riclassificato ad una Divisione/Classe superiore. 

 

 

Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo. 

 

 

Condensatori 

 
V Sono consentiti fino a 10 Farad di capacità totale nella Divisione Stock. 

 

V I concorrenti possono utilizzare un solo condensatore da 10 Farad o più condensatori per un 

totale di 10 Farad. 

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V Contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel vano di carico del 

veicolo: non possono essere posizionati in libertà. 
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V Il contenitore per Subwoofer non può avere sigill i o guarnizioni intorno ad esso, che crei una 

chiusura sigillata tra lôinterno e lôarea di carico (ad esempio coperture in fibra di vetro intorno 

allôapertura tra interno ed area di carico, che sigilli la zona di carico dallôinterno). 

 

V Il contenitore del Subwoofer non può superare i 25 pollici (63,5 cm) di altezza tra il pavimento 

OEM del vano di carico e la parte superiore del contenitore. Ciò include qualsiasi ñsupportoò o 

ñsostegnoò che puntelli lôinvolucro e qualsiasi altro componente collegato allôinvolucro stesso 

(amplificatori, casse subwoofer/surround, blocco della distribuzione di potenza, ecc). Se una 

qualsiasi parte di un involucro utilizza lôarea della ruota di scorta, i 25 pollici di misura 

dellôaltezza saranno calcolati dal punto più basso del fondo della ruota di scorta. 

 

V Pareti non sono ammesse nella Divisione Stock. 

 

 

Condotti 

 
V Tutti i tipi di condotti sono ammessi nella Divisione Stock. 

 

V Sono ammessi tubi idraulici in ABS o PVC, condotti svasati o qualsiasi condotto similare non 

standard. 

 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V La dimensione massima dei cavi di linea e messa a terra permessa nella Divisione Stock è pari 

a 0/1 AWG (8,25 mm / 7,35 mm). È consentito un (1) ñgiroò di filo di alimentazione e un (1) 

ñgiroò di filo di terra dalla/e batteria/e alla batteria supplementare/amplificatore/blocco di 

distribuzione. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 15,5 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo può essere aggiornato solo dalla sua uscita originale 

OEM di fabbrica. Non sono ammessi alternatori più grandi come dimensione e/o forma. 

 

V Alternatori aggiuntivi non sono ammessi. 

 

V Se utilizzato, lôalternatore aggiornato deve essere montato nella posizione OEM di fabbrica 

dellôalternatore originale OEM di fabbrica. 

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato con 

cavi della dimensione massima consentita nella Divisione Stock. 

 

V Regolatori esterni di tensione modificabile su alternatori sono ammessi, tuttavia i controlli per 

il regolatore di tensione devono essere montati in una posizione accessibile durante il 

funzionamento dellôimpianto, per ragioni di sicurezza. 
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Batterie 

 
V Sono ammesse due (2) batterie nella Divisione Stock, inclusa la batteria principale del veicolo. 

 

V Le batterie devono essere batterie standard da 12 Volt: variazioni delle celle singole o multiple 

della batteria pari a 12 Volt non sono consentite (ad esempio due batterie da 6 Volt collegate in 

serie o sei batterie da 2 Volt collegate allo stesso modo). Ogni singola batteria sarà conteggiata 

come una singola batteria, non importa quale sia la tensione. 

 

V Una batteria deve essere montata nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V Le batterie possono essere aggiornate. 

 

V Entrambe le batterie non devono essere superiori a 1200 pollici cubici (20 dmc) di volume 

ciascuna. Per calcolare il volume della batteria, moltiplicare la lunghezza, larghezza e altezza 

insieme (L x P x A = volume totale della batteria) per determinare il volume. 

 

V Le batterie devono essere disponibili in commercio attraverso i normali canali di vendita 

(negozi di forniture auto, fornitore di batterie, ecc) 

 

V Entrambe le batterie devono essere collegate allôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo e 

dotate di fusibili adeguati, e non possono operare in modo indipendente dallôimpianto di carica 

OEM di fabbrica del veicolo. 

 

V Ogni e qualsiasi batteria del veicolo, se collegata al veicolo o allôimpianto di carica del veicolo 

o meno, sarà conteggiata come parte dellôimpianto e il veicolo sarà classificato come avere 

quella quantità di batterie. 

 

V La batteria supplementare deve essere montata e fissata saldamente nel vano di carico OEM 

del veicolo: non sono ammesse batterie nella zona passeggeri (interna) del veicolo, che siano 

connesse o meno, durante il test. 

 

V Batterie auto non sigillate montate nel vano di carico OEM devono essere chiuse e ventilate 

allôesterno del veicolo. 

 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento) possono essere utilizzati dietro o dentro a 

qualsiasi pannello OEM di fabbrica, a condizione che il pannello di fabbrica rimanga intatto, 

inalterato e nella sua posizione OEM originale di fabbrica. 

 

Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 
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Divisione Stock Pro IdBL  

 
Lôintento della Divisione Stock Pro è di fornire una progressione per i concorrenti delle Divisioni 

Rookie e Stock per andare avanti e colmare il divario tra le Divisioni Stock e Advanced No Wall. È 

stata progettata per concorrenti ñveteraniò che hanno maturato conoscenze sostanziali durante la loro 

permanenza nelle Divisioni minori. Questi concorrenti in genere utilizzeranno ancora i loro veicoli 

ñguidati quotidianamenteò come veicoli da competizione e li avranno modificati al di là dei criteri 

posti dalla Divisione Stock. 

 

 

Criteri per  il concorrente 

 
V I concorrenti nella Divisione Stock Pro possono essere associati e/o lavorare nellôindustria 

dellôelettronica mobile o in qualsiasi delle sue affiliazioni . 

 

V I concorrenti nella Divisione Stock Pro possono ricevere reddito o sostegno sotto forma di 

sponsorizzazioni da qualsiasi aspetto del settore della elettronica mobile o dei suoi affiliati, 

anche se non possono lavorare direttamente nel settore. 

 

V I concorrenti che gestiscono il loro impianto audio dallôinterno del veicolo durante la 

competizione devono gestirlo dalla posizione del sedile standard del conducente. I concorrenti 

devono essere seduti come se fossero la guida del veicolo: nessunôaltra posizione di seduta è 

accettabile. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 

 

 

Criteri per il veicolo 

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Stock Pro IdBL devono rimanere OEM di fabbrica dal montante 

ñBò del veicolo in avanti. Sono ammessi accessori aftermarket esterni ed interni come kit 

corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, volanti o qualsiasi elemento automobilistico correlato 

allôestetica o alle prestazioni non legato allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo. 

 

V I veicoli devono essere guidati alla manifestazione (entro un raggio di 100 miglia (161 km)) 

mossi dal loro motore e trainati o rimorchiati. I veicoli devono inoltre essere in grado di essere 

guidati nella corsia di competizione mossi dal loro motore. 

 

V Tutti i pannelli ed i componenti OEM del veicolo, dal montante ñBò in avanti,  devono 

rimanere nella loro posizione in cui sono stati montati in fabbrica. Eccezione: i pannelli che 

sono stati progettati per essere rimovibili, come ad esempio il pannello cappelliera in alcune 

berline, possono essere rimossi. La regola generale è che se il costruttore ha progettato 

lôelemento come rimovibile, può essere rimosso, se lôelemento è stato progettato per essere 
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fissato al suo posto, non può essere rimosso. Tutte le questioni relative lôintento del produttore 

su di un elemento saranno decise da funzionari dellôevento e la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica dal montante ñBò del veicolo in avanti, progettati dal 

fabbricante per essere operativi, devono essere in grado di funzionare come destinato dal 

produttore e nulla può impedire il loro corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere 

sostituiti con alcun materiale sostitutivo trasparente. 

 

V Nessun pannello o lastra metallica dal montante ñBò del veicolo in avanti può essere 

modificato in modo da aumentare il livello di SPL del veicolo. Tutti i pannelli di metallo, 

acciaio, plastica, legno e di qualsiasi altro materiale in avanti al montante ñBò, utilizzati dal 

costruttore per la costruzione del veicolo devono rimanere intatti ed inalterati, con le seguenti 

eccezioni: saranno ammessi pannelli delle portiere e poggiapiedi costruiti per ospitare 

altoparlanti funzionanti al solo scopo di aumentare la qualità del suono e/o modifiche ai 

pannelli per scopi estetici. Altoparlanti posizionati dal montante ñBò del veicolo in avanti, 

progettati allo scopo di aumentare il livello di SPL non saranno ammessi. È a discrezione degli 

ufficiali IASCA dellôevento  determinare lôintento di queste costruzioni: la loro decisione sarà 

definitiva. 

 

V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Tutti i sigilli e le guarnizioni OEM di fabbrica devono essere nella loro posizione su tutti i 

pannelli funzionali (inclusi, ma non limitati a, portiere, bagagliaio, portelloni, vetri, ecc). 

 

V Tutte le apparecchiature nella Divisione Stock Pro devono essere montate dietro il montante 

ñBò del veicolo, con lôeccezione delle unità sorgente e degli altoparlanti installati ai fini 

dellôaumento della qualità del suono. 

 

V Autocarri con cabina regolare, estesa (king cab) e doppia sono autorizzati a competere nella 

Divisione Stock Pro fintanto che non hanno ñsezioni trasversaliò dal fondo alla cabina. Se 

lôautocarro presenta sezioni trasversali, la cassa non può sporgere in avanti dal montate ñBò del 

veicolo. La regola dei 25 pollici (63,5 cm) di altezza si applica ancora per le sezioni trasversali. 

Se lôautocarro non ha sezioni trasversali, i concorrenti devono rispettare le seguenti linee 

guida: 

 

Å Autocarri con cabina regolare (compatti e full size): la cassa del subwoofer deve essere 

montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 pollici (63,5 cm) in 

altezza (vedere i ñCriteri per lôattrezzaturaò per la Divisione Stock) dal fondo della 

cabina. La cassa non può impedire la piena operatività del sedile e il sedile da viaggio 

deve rimanere intatto. 

Å Autocarri con cabina estesa (king cab) e doppia (compatti e full size): la cassa del 

subwoofer può essere montata nel ñsedileò posteriore o nella zona passeggeri del 

veicolo, ma la non potrà sporgere oltre il montante ñBò del veicolo. Inoltre, la cassa 

deve essere montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 pollici 

(63,5 cm) in altezza dal fondo della cabina. La cassa non può impedire la piena 

operatività del sedile e il sedile da viaggio deve rimanere intatto. 
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V Il veicolo deve avere il cruscotto OEM di fabbrica al suo posto, intatto e non modificato. Tutti 

gli accessori/indicatori/interruttori sul cruscotto devono rimanere funzionali. Le uniche 

aggiunte consentite ad un cruscotto OEM sono la pittura su pannelli ña scattoò sul cruscotto e 

gli altoparlanti solo per migliorare la qualità del suono. 

 

V Consolle centrali aftermarket e/o personalizzate sono ammesse nella Divisione Stock Pro della 

competizione IdBL, ma detta consolle deve essere montata in modo sicuro e funzionale. 

ñFunzionaleò significa che la consolle deve garantire il deposito di accessori e/o ospitare 

apparecchiature elettroniche funzionali. Se a giudizio del funzionario IASCA, la consolle è 

stata progettata allo scopo di aumentare il livello di  SPL, si potrà riclassificare il concorrente 

ad una Divisione superiore. Qualsiasi consolle aftermarket o personalizzata installata in un 

veicolo della Divisione Stock Pro non può estendersi in altezza oltre la parte inferiore del 

volante. Nel caso di veicoli dotati di sterzo inclinabile, il volante sarà posizionato 

perpendicolarmente alla colonna dello sterzo a prendere la misura. 

 

V Nessuna staffa o sostegno aggiuntivi possono essere fissati al veicolo in qualsiasi modo, o 

dovunque, sul veicolo, allo scopo ospitare apparecchiature supplementari di qualsiasi tipo. Il 

veicolo completo (esterno e interno) deve mantenere il suo aspetto OEM di fabbrica. 

 

V Niente può interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione e il suo 

supporto di collocamento. 

 

V Qualsiasi modifica ad un veicolo che non è inclusa in questa sezione sarà considerata illegale 

per la competizione della Divisione Stock Pro e deve essere approvata dalla Direzione IASCA 

prima di essere ammessa in concorso. 

 

V Tutti i sedili devono rimanere nel veicolo durante le prove nella Divisione Stock Pro. 

 

V I veicoli che non possono competere nella Divisione Stock Pro includono, ma non sono limitati 

a: limousine, furgoni convertibili , ambulanze, autobus, camion per consegne e/o furgoni, 

camper, auto blindate e/o qualsiasi altro veicolo che sia stato costruito o modificato da 

qualcuno che non sia una casa automobilistica. Se c'è un dubbio circa la legittimità di un 

veicolo nella competizione nella Divisione Stock Pro, la decisione spetterà alla Direzione 

IASCA e tale decisione sarà definitiva. Se un veicolo in dubbio si presenta ad un evento per 

partecipare, gli ufficiali di gara sono istruiti a consentire al veicolo di competere e dopo 

lôevento, ad inviare le informazioni alla Direzione IASCA per essere esaminate per la 

decisione. Se il veicolo si trova ad essere illegale per la competizione nella Divisione Stock Pro, 

sarà riclassificato e sarà notificato immediatamente al concorrente, ai funzionari ed 

allôorganizzatore dellôevento. Classificazione del veicolo e del concorrente ed i punti CAP 

saranno rettificati per tale evento. 
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Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utilizzate nella Divisione Stock Pro devono essere disponibili in 

commercio attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature 

utilizzate non possono essere modificate in alcun modo. 

 

 

 

Software 

 
Å I concorrenti possono usare qualsiasi media approvato disponibile in commercio. IASCA 

considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in concorso: supporti 

alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara se offerto 

dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia considerato come 

ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti in una 

competizione IASCAò precedente. 

 

Å I concorrenti possono usare toni di prova e/o sweep sinusoidali nella competizione della 

Divisione Stock Pro. 

 

 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Stock Pro della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non essere 

disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente deve essere montata correttamente e in modo sicuro nella posizione 

dellôautoradio OEM di fabbrica del veicolo. Lôunità sorgente usata può essere rimossa e 

rimessa a posto dalla sua posizione di fabbrica al fine di competere, ma solo quando il veicolo 

sia entrato nella corsia di competizione. 

 

 

 

Amplificatori  

 
V I concorrenti nella Divisione Stock Pro sono limitati a due amplificatori per Subwoofer. 

 

V Un amplificatore significa che tutti i componenti amplificati devono essere racchiusi 

allôinterno di un dissipatore di calore. Più amplificatori ñincerottatiò insieme come ñunoò non è 

da considerarsi come un solo amplificatore. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 
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Subwoofer/Altoparlanti  

 
V Tutti i tipi di Subwoofer sono ammessi nella Divisione Stock Pro fintanto che si adattano a 

tutti i criteri specificati per le attrezzature. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 

 

V Tutti i subwoofer devono essere montati nel vano di carico OEM del veicolo nella Divisione 

Stock Pro. Altoparlanti e/o subwoofer montati allôinterno del veicolo, installati con lôintento di 

aumentare i livelli di SPL al di sotto di 100 Hz, saranno considerati come parte dellôimpianto 

SPL e il veicolo sarà riclassificato ad una Divisione/Classe superiore. 

 

 

Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo. 

 

 

Condensatori 

 
V Sono consentiti fino a 50 Farad di capacità totale nella Divisione Stock Pro. 

 

V I concorrenti possono utilizzare un solo condensatore da 50 Farad o più condensatori per un 

totale di 50 Farad. 

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V Contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel vano di carico del 

veicolo: non possono essere posizionati in libertà. 

 

V Il contenitore per Subwoofer non può avere sigilli o guarnizioni intorno ad esso, che crei una 

chiusura sigillata tra lôinterno e lôarea di carico (ad esempio coperture in fibra di vetro intorno 

allôapertura tra interno ed area di carico, che sigilli la zona di carico dallôinterno). 

 

V Il contenitore del Subwoofer non può superare i 25 pollici (63,5 cm) di altezza tra il pavimento 

OEM del vano di carico e la parte superiore del contenitore. Ciò include qualsiasi ñsupportoò o 

ñsostegnoò che puntelli lôinvolucro e qualsiasi altro componente collegato allôinvolucro stesso 

(amplificatori, casse subwoofer/surround, blocco della distribuzione di potenza, ecc). Se una 

qualsiasi parte di un involucro utilizza lôarea della ruota di scorta, i 25 pollici di misura 

dellôaltezza saranno calcolati dal punto più basso del fondo della ruota di scorta. 

 

V Pareti non sono ammesse nella Divisione Stock Pro. 
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Condotti 

 
V Tutti i tipi di condotti sono ammessi nella Divisione Stock Pro. 

 

V Sono ammessi tubi idraulici in ABS o PVC, condotti svasati o qualsiasi condotto similare non 

standard. 

 

 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V Non ci sono limiti alla dimensione o al numero dei cavi di linea e messa a terra permessi nella 

Divisione Stock Pro. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. 

 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 15,5 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo può essere aggiornato solo dalla sua uscita originale 

OEM di fabbrica. Non sono ammessi alternatori più grandi come dimensione e/o forma. 

 

V Alternatori aggiuntivi non sono ammessi. 

 

V Se utilizzato, lôalternatore aggiornato deve essere montato nella posizione OEM di fabbrica 

dellôalternatore originale OEM di fabbrica. 

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato con 

cavi della dimensione massima consentita nella Divisione Stock Pro. 

 

V Regolatori esterni di tensione modificabile su alternatori sono ammessi, tuttavia i controlli per 

il regolatore di tensione devono essere montati in una posizione accessibile durante il 

funzionamento dellôimpianto, per ragioni di sicurezza. 
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Batterie 

 
V Sono ammesse cinque (5) batterie nella Divisione Stock Pro, inclusa la batteria principale del 

veicolo. 

 

V Le batterie devono essere batterie standard da 12 Volt: variazioni delle celle singole o multiple 

della batteria pari a 12 Volt non sono consentite (ad esempio due batterie da 6 Volt collegate in 

serie o sei batterie da 2 Volt collegate allo stesso modo). Ogni singola batteria sarà conteggiata 

come una singola batteria, non importa quale sia la tensione. 

 

V Una batteria deve essere montata nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V Le batterie possono essere aggiornate. 

 

V Tutte le batterie non devono essere superiori a 1200 pollici cubici (20 dmc) di volume ciascuna. 

Per calcolare il volume della batteria, moltiplicare la lunghezza, larghezza e altezza insieme (L 

x P x A = volume totale della batteria) per determinare il volume. 

 

V Le batterie devono essere disponibili in commercio attraverso i normali canali di vendita 

(negozi di forniture auto, fornitore di batterie, ecc) 

 

V Ogni e qualsiasi batteria del veicolo, se collegata al veicolo o allôimpianto di carica del veicolo 

o meno, sarà conteggiata come parte dellôimpianto e il veicolo sarà classificato come avere 

quella quantità di batterie. 

 

V La/e batteria/e supplementare/i deve essere montata e fissata saldamente nel vano di carico 

OEM del veicolo: non sono ammesse batterie nella zona passeggeri (interna) del veicolo, che 

siano connesse o meno, durante il test. 

 

V Batterie auto non sigillate montate nel vano di carico OEM devono essere chiuse e ventilate 

allôesterno del veicolo. 

 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento) possono essere utilizzati dietro o dentro a 

qualsiasi pannello OEM di fabbrica, a condizione che il pannello di fabbrica rimanga intatto, 

inalterato e nella sua posizione OEM originale di fabbrica. 

 

 

Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 

 

 

 

 

 

 



Regolamento IASCA 

123 

 

Divisione Advanced No Wall IdBL 

 
Lôintento della Divisione Advanced No Wall è di fornire unôarea di competizione per concorrenti i cui 

veicoli sono modificati oltre i criteri della Divisione Stock Pro. 

Come dice il nome della Divisione, le pareti non sono ammesse: tuttavia, i concorrenti non sono 

limitati alla zona di carico OEM del loro veicolo quando posizionano le loro casse e/o le loro 

attrezzature. Questa Divisione è progettata per fornire un equilibrio tra le divisioni Stock Pro e 

Advanced. 

 

 

Criteri per il concorrente 

 
V I concorrenti nella Divisione Advanced No Wall possono essere associati e/o lavorare 

nellôindustria dellôelettronica mobile o in qualsiasi delle sue affiliazioni . 

 

V I concorrenti nella Divisione Advanced No Wall possono ricevere reddito o sostegno sotto 

forma di sponsorizzazioni da qualsiasi aspetto del settore della elettronica mobile o dei suoi 

affiliati, anche se non possono lavorare direttamente nel settore. 

 

V I concorrenti che gestiscono il loro impianto audio dallôinterno del veicolo durante la 

competizione devono gestirlo dalla posizione del sedile standard del conducente. I concorrenti 

devono essere seduti come se fossero la guida del veicolo: nessunôaltra posizione di seduta è 

accettabile. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 
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Criteri per il veicolo  

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Advanced No Wall IdBL devono rimanere OEM di fabbrica dal 

montante ñBò del veicolo in avanti. Sono ammessi accessori aftermarket esterni ed interni 

come kit corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, volanti o qualsiasi elemento automobilistico 

correlato allôestetica o alle prestazioni non legato allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo. 

 

V I veicoli in competizione nella Divisione Advanced No Wall possono essere guidati, trainati o 

rimorchiati fino alla manifestazione. Il veicolo deve inoltre essere in grado di essere guidato 

nella corsia di competizione mosso dal proprio motore. 

 

V Tutti i pannelli ed i componenti OEM del veicolo, dal montante ñBò in avanti,  devono 

rimanere nella loro posizione in cui sono stati montati in fabbrica. Eccezione: i pannelli che 

sono stati progettati per essere rimovibili, come ad esempio il pannello cappelliera in alcune 

berline, possono essere rimossi. I sedili possono inoltre essere rimossi nella Divisione 

Advanced No Wall. La regola generale è che se il costruttore ha progettato lôelemento come 

rimovibile, può essere rimosso, se lôelemento è stato progettato per essere fissato al suo posto, 

non può essere rimosso. Tutte le questioni relative lôintento del produttore su di un elemento 

saranno decise da funzionari dellôevento e la loro decisione sarà definitiva. 

 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica dal montante ñBò del veicolo in avanti, progettati dal 

fabbricante per essere operativi, devono essere in grado di funzionare come destinato dal 

produttore e nulla può impedire il loro corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere 

sostituiti con alcun materiale sostitutivo trasparente. 

 

V Nessun pannello o lastra metallica dal montante ñBò del veicolo in avanti può essere 

modificato in modo da aumentare il livello di SPL del veicolo. Tutti i pannelli di metallo, 

acciaio, plastica, legno e di qualsiasi altro materiale in avanti al montante ñBò, utilizzati dal 

costruttore per la costruzione del veicolo devono rimanere intatti ed inalterati, con le seguenti 

eccezioni: saranno ammessi pannelli delle portiere e poggiapiedi costruiti per ospitare 

altoparlanti funzionanti al solo scopo di aumentare la qualità del suono e/o modifiche ai 

pannelli per scopi estetici. Altoparlanti posizionati dal montante ñBò del veicolo in avanti, 

progettati allo scopo di aumentare il livello di SPL non saranno ammessi. È a discrezione degli 

ufficiali IASCA dellôevento  determinare lôintento di queste costruzioni: la loro decisione sarà 

definitiva. 

 

V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Tutti i sigilli e le guarnizioni OEM di fabbrica devono essere nella loro posizione su tutti i 

pannelli funzionali (inclusi, ma non limitati a, portiere, bagagliaio, portelloni, vetri, ecc). 

 

V Tutte le apparecchiature nella Divisione Advanced No Wall devono essere montate dietro il 

montante ñBò del veicolo, con lôeccezione delle unità sorgente e degli altoparlanti installati ai 

fini dellôaumento della qualità del suono. 
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V Autocarri con cabina regolare, estesa (king cab) e doppia sono autorizzati a competere nella 

Divisione Advanced No Wall fintanto che non hanno ñsezioni trasversaliò dal fondo alla 

cabina. Se lôautocarro presenta sezioni trasversali, la cassa non può sporgere in avanti dal 

montate ñBò del veicolo. La regola dei 25 pollici (63,5 cm) di altezza si applica ancora per le 

sezioni trasversali. Se lôautocarro non ha sezioni trasversali, i concorrenti devono rispettare le 

seguenti linee guida: 

 

Å Autocarri con cabina regolare (compatti e full size): la cassa del subwoofer deve essere 

montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 pollici (63,5 cm) in 

altezza (vedere i ñCriteri per lôattrezzaturaò per la Divisione Stock) dal fondo della 

cabina. La cassa non può impedire la piena operatività del sedile e il sedile da viaggio 

deve rimanere intatto. 

Å Autocarri con cabina estesa (king cab) e doppia (compatti e full size): la cassa del 

subwoofer può essere montata nel ñsedileò posteriore o nella zona passeggeri del 

veicolo, ma la non potr¨ sporgere oltre il montante ñBò del veicolo. Inoltre, la cassa 

deve essere montata nella parete posteriore della cabina e non più alta di 25 pollici  

(63,5 cm) in altezza dal fondo della cabina. La cassa non può impedire la piena 

operatività del sedile e il sedile da viaggio deve rimanere intatto. 

 

V Il veicolo deve avere il cruscotto OEM di fabbrica al suo posto, intatto e non modificato da 

come è stato concepito originariamente, fatte eccezione le modifiche estetiche. Tutti gli 

accessori/indicatori/interruttori sul cruscotto devono rimanere funzionali. Le uniche aggiunte 

consentite ad un cruscotto OEM sono gli altoparlanti solo per migliorare la qualità del suono. 

 

V Consolle centrali aftermarket e/o personalizzate sono ammesse nella Divisione Advanced No 

Wall della competizione IdBL, ma detta consolle deve essere montata in modo sicuro e 

funzionale. ñFunzionaleò significa che la consolle deve garantire il deposito di accessori e/o 

ospitare apparecchiature elettroniche funzionali. Se a giudizio del funzionario IASCA, la 

consolle è stata progettata allo scopo di aumentare il livello di  SPL, si potrà riclassificare il 

concorrente ad una Divisione superiore. Qualsiasi consolle aftermarket o personalizzata 

installata in un veicolo della Divisione Advanced No Wall non può estendersi in altezza oltre 

la parte inferiore del volante. Nel caso di veicoli dotati di sterzo inclinabile, il volante sarà 

posizionato perpendicolarmente alla colonna dello sterzo a prendere la misura. 

 

V Nessuna staffa o sostegno aggiuntivi possono essere fissati al veicolo in qualsiasi modo, o 

dovunque, sul veicolo, allo scopo ospitare apparecchiature supplementari di qualsiasi tipo. Il 

veicolo completo (esterno e interno) deve mantenere il suo aspetto OEM di fabbrica. 

 

V Niente può interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione e il suo 

supporto di collocamento. 

 

V Qualsiasi modifica ad un veicolo che non è inclusa in questa sezione sarà considerata illegale 

per la competizione della Divisione Advanced No Wall e deve essere approvata dalla 

Direzione IASCA prima di essere ammessa in concorso. 

 

V Tutti i pannelli e componenti OEM, inclusi cruscotti, dal montante ñBò in avanti nel veicolo 

devono rimanere stock e nella loro posizione di montaggio di fabbrica, con lôeccezione dei 

sedili anteriori, che possono essere rimossi per i test e poi rimessi a posto (solo nelle corsie di 

gara). Dal montante òBò alla parte posteriore del veicolo, qualsiasi modifica può essere fatta. I 

sedili posteriori non sono richiesti. I sedili anteriori non devono essere OEM: un sedile 

sostitutivo può essere utilizzato per la facilità di rimozione e reinstallazione. 
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V I veicoli che non possono competere nella Divisione Advanced No Wall includono, ma non 

sono limitati a: limousine, furgoni convertibili , ambulanze, autobus, camion per consegne e/o 

furgoni, camper, auto blindate e/o qualsiasi altro veicolo che sia stato costruito o modificato da 

qualcuno che non sia una casa automobilistica. Se c'è un dubbio circa la legittimità di un 

veicolo nella competizione nella Divisione Advanced No Wall, la decisione spetterà alla 

Direzione IASCA e tale decisione sarà definitiva. Se un veicolo in dubbio si presenta ad un 

evento per partecipare, gli ufficiali di gara sono istruiti a consentire al veicolo di competere e 

dopo lôevento, ad inviare le informazioni alla Direzione IASCA per essere esaminate per la 

decisione. Se il veicolo si trova ad essere illegale per la competizione nella Divisione 

Advanced No Wall, sarà riclassificato e sarà notificato immediatamente al concorrente, ai 

funzionari ed allôorganizzatore dellôevento. Classificazione del veicolo e del concorrente ed i 

punti CAP saranno rettificati per tale evento. 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utilizzate nella Divisione Advanced No Wall devono essere disponibili 

in commercio attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature 

utilizzate possono essere modificate, ma devono conservare il loro ñaspettoò originale di fabbrica. 

 

Software 

 
Å I concorrenti possono usare qualsiasi media approvato disponibile in commercio. IASCA 

considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in concorso: supporti 

alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara se offerto 

dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia considerato come 

ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti in una 

competizione IASCAò precedente. 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Advanced No Wall della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non 

essere disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente deve essere montata correttamente e in modo sicuro nella posizione 

dellôautoradio OEM di fabbrica del veicolo o su una piattaforma esterna.  

 

Amplificatori  

 
V Non ci sono limitazioni al numero di amplificatori che possono essere usati nella Divisione 

Advanced No Wall. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

Subwoofer/Altoparlanti  

 
V Tutti i tipi di Subwoofer sono ammessi nella Divisione Advanced No Wall fintanto che si 

adattano a tutti i criteri specificati per le attrezzature. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 
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Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo. 

 

Condensatori 

 
V Non ci sono limitazioni al numero di condensatori ammessi nella Divisione Advanced No Wall.  

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento) possono essere utilizzati dietro o dentro a 

qualsiasi pannello OEM di fabbrica dal montante ñBò in avanti, a condizione che il pannello di 

fabbrica rimanga intatto, inalterato e nella sua posizione OEM originale di fabbrica. 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V Contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro dietro il bordo del 

montante ñBò del veicolo. 

 

V Il contenitore del Subwoofer non può superare i 25 pollici (63,5 cm) di altezza tra il pavimento 

OEM del vano di carico e la parte superiore del contenitore. Ciò include qualsiasi ñsupportoò o 

ñsostegnoò che puntelli lôinvolucro e qualsiasi altro componente collegato allôinvolucro stesso 

(amplificatori, casse subwoofer/surround, blocco della distribuzione di potenza, ecc). Se una 

qualsiasi parte di un involucro utilizza lôarea della ruota di scorta, i 25 pollici di misura 

dellôaltezza saranno calcolati dal punto più basso del fondo della ruota di scorta. 

 

V Pareti non sono ammesse. 

 

Condotti 

 
V Tutti i tipi di condotti sono ammessi nella Divisione Advanced No Wall. 

 

V Sono ammessi tubi idraulici in ABS o PVC, condotti svasati o qualsiasi condotto similare non 

standard. 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V Non ci sono limiti alla dimensione o al numero dei cavi di linea e messa a terra permessi. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. 
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Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 18,0 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo può essere. Sono ammessi alternatori più grandi 

come dimensione e/o forma. 

 

V Un alternatore aggiuntivo è ammesso. 

 

V Un alternatore deve rimanere nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato. 

 

V Regolatori esterni di tensione modificabile su alternatori sono ammessi, tuttavia i controlli per 

il regolatore di tensione devono essere montati in una posizione accessibile durante il 

funzionamento dellôimpianto, per ragioni di sicurezza. 

 

 

Batterie 

 
V Non ci sono limiti al numero di batterie ammesse. 

 

V Le batterie possono essere di qualsiasi tipo, forma e dimensione. Banchi di batterie modificate 

sono ammessi, ma il voltaggio totale non deve superare i 18,0 Volt, sia a motore acceso che 

spento. 

 

V Una batteria deve essere montata nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V Le batterie possono essere aggiornate. 

 

V Le batterie devono essere disponibili in commercio attraverso i normali canali di vendita 

(negozi di forniture auto, fornitore di batterie, ecc) 

 

V Un minimo di una batteria deve essere collegata al sistema di carica da 12 Volt del veicolo e 

non può operare in modo indipendente dal sistema di carica OEM di fabbrica del veicolo. 

 

V La/e batteria/e supplementare/i deve essere montata e fissata saldamente nel vano di carico 

OEM del veicolo: non sono ammesse batterie nella zona passeggeri (interna) del veicolo, che 

siano connesse o meno, durante il test. 

 

V Batterie auto non sigillate montate nel vano di carico OEM devono essere chiuse e ventilate 

allôesterno del veicolo. 

 

 

Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 
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Divisione Advanced IdBL 

 
Lôintento della Divisione Advanced è di fornire una progressione per i concorrenti delle Divisioni 

inferiori così come i concorrenti aggiornano le proprie attrezzature nel veicolo e/o modificano il 

veicolo al di là dei criteri definiti nelle Divisioni Rookie, Stock e Stock Pro. 

Come le Divisioni Stock Pro e Advanced No Wall, questa Divisione fornisce anche un format in cui i 

professionisti ed i consumatori possono competere lôuno contro lôaltro. 

 

 

Criteri per il concorrente  

 
V I concorrenti nella Divisione Advanced possono essere associati e/o lavorare nellôindustria 

dellôelettronica mobile o in qualsiasi delle sue affiliazioni . 

 

V I concorrenti nella Divisione Advanced possono ricevere reddito o sostegno sotto forma di 

sponsorizzazioni da qualsiasi aspetto del settore della elettronica mobile o dei suoi affiliati, 

anche se non possono lavorare direttamente nel settore. 

 

V I concorrenti che gestiscono il loro impianto audio dallôinterno del veicolo durante la 

competizione devono gestirlo dalla posizione del sedile standard del conducente. I concorrenti 

devono essere seduti come se fossero la guida del veicolo: nessunôaltra posizione di seduta è 

accettabile. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 

 

 

Criteri per il veicolo  

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Advanced IdBL devono rimanere OEM di fabbrica dal montante 

ñBò del veicolo in avanti. Sono ammessi accessori aftermarket esterni ed interni come kit 

corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, volanti o qualsiasi elemento automobilistico correlato 

allôestetica o alle prestazioni. 

 

V I veicoli in competizione nella Divisione Advanced possono essere guidati, trainati o 

rimorchiati fino alla manifestazione. Il veicolo deve inoltre essere in grado di essere guidato 

nella corsia di competizione mosso dal proprio motore. 

 

V Tutti i pannelli ed i componenti OEM del veicolo, inclusi i cruscotti, dal montante ñBò in 

avanti,  devono rimanere nella loro posizione in cui sono stati montati in fabbrica con 

eccezione dei sedili anteriori che possono essere rimossi. Dal montante ñBò verso la parte 

posteriore del veicolo qualsiasi modifica può essere fatta. I sedili posteriori non sono richiesti. 
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V Tutti i finestrini OEM di fabbrica dal montante ñBò del veicolo in avanti, progettati dal 

fabbricante per essere operativi, devono essere in grado di funzionare come destinato dal 

produttore e nulla può impedire il loro corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere 

sostituiti con alcun materiale sostitutivo trasparente. 

 

V Nessun pannello o lastra metallica dal montante ñBò del veicolo in avanti può essere 

modificato in modo da aumentare il livello di SPL del veicolo. Tutti i pannelli di metallo, 

acciaio, plastica, legno e di qualsiasi altro materiale in avanti al montante ñBò, utilizzati dal 

costruttore per la costruzione del veicolo devono rimanere intatti ed inalterati, con le seguenti 

eccezioni: saranno ammessi pannelli delle portiere e poggiapiedi costruiti per ospitare 

altoparlanti funzionanti al solo scopo di aumentare la qualità del suono e/o modifiche ai 

pannelli per scopi estetici. Altoparlanti posizionati dal montante ñBò del veicolo in avanti, 

progettati allo scopo di aumentare il livello di SPL non saranno ammessi. È a discrezione degli 

ufficiali IASCA dellôevento  determinare lôintento di queste costruzioni: la loro decisione sarà 

definitiva. 

 

V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Tutti i sigilli e le guarnizioni OEM di fabbrica devono essere nella loro posizione su tutti i 

pannelli funzionali (inclusi, ma non limitati a, portiere, bagagliaio, portelloni, vetri, ecc). Per i 

veicoli più vecchi in cui le sostituzioni OEM di fabbrica potrebbero non essere disponibili, si 

potrà utilizzare un ricambio equivalente al suo posto. Se viene usato un equivalente aftermarket, 

i concorrenti devono notificare il suo utilizzo ai funzionari IASCA dellôevento. I funzionari 

IASCA valuteranno lôequivalente per determinare se viene utilizzato a tale scopo, o allo scopo 

di un aumento di SPL. 

 

V Il veicolo deve avere il cruscotto OEM di fabbrica al suo posto, intatto e non modificato da 

come è stato concepito originariamente, fatte eccezione le modifiche estetiche. Tutti gli 

accessori/indicatori/interruttori sul cruscotto devono rimanere funzionali. Le uniche aggiunte 

consentite ad un cruscotto OEM sono gli altoparlanti solo per migliorare la qualità del suono. 

 

V Consolle centrali aftermarket e/o personalizzate sono ammesse nella Divisione Advanced della 

competizione IdBL, ma detta consolle deve essere montata in modo sicuro e funzionale. 

ñFunzionaleò significa che la consolle deve garantire il deposito di accessori e/o ospitare 

apparecchiature elettroniche funzionali. Se a giudizio del funzionario IASCA, la consolle è 

stata progettata allo scopo di aumentare il  livello di SPL, si potrà riclassificare il concorrente 

alla Divisione Ultimate. Qualsiasi consolle aftermarket o personalizzata installata in un veicolo 

della Divisione Advanced non può estendersi in altezza oltre la parte inferiore del volante. Nel 

caso di veicoli dotati di sterzo inclinabile, il volante sarà posizionato perpendicolarmente alla 

colonna dello sterzo a prendere la misura. 

 

V Nessuna staffa o sostegno aggiuntivi possono essere fissati allôesterno del veicolo o in qualsiasi 

area interna del veicolo dal montante ñBò in avanti ai fini di ospitare apparecchiature 

supplementari di qualsiasi tipo. Il veicolo deve mantenere il suo aspetto OEM di fabbrica 

esternamente nel suo complesso e internamente dal montante ñBò in avanti. 
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V Tetti ribassati e pavimenti rialzati, dal montante ñBò del veicolo in avanti, non sono ammessi 

nella Divisione Advanced. 

 

V I sedili anteriori che vengono rimossi per il test possono essere rimossi solo una volta che il 

veicolo sia fermo (allestito) nella corsia di gara e non prima. Essi devono essere a posto e 

montati in modo sicuro quando il veicolo viene guidato dentro e fuori della corsia di gara. 

 

V Qualsiasi modifica ad un veicolo che non è inclusa in questa sezione sarà considerata illegale 

per la competizione della Divisione Advanced e deve essere approvata dalla Direzione IASCA 

prima di essere ammessa in concorso. 

 

V Tutti i pannelli della carrozzeria esterna (superiore, laterali, anteriori e posteriori) in un veicolo 

della Divisione Advanced devono rimanere intatti ed inalterati dalle specifiche OEM di 

fabbrica, ad eccezione dellôaggiunta di ñkitò aftermarket per il solo scopo di aggiornamento 

estetetico. I concorrenti possono apportare modifiche al pannello inferiore (pavimento) del 

veicolo dietro il bordo anteriore del montante ñBò del veicolo. 

 

V Niente può interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione e il suo 

supporto di collocamento. 

 

V Un rinforzo strutturale può essere installato in un veicolo della Divisione Advanced solo dietro 

il bordo anteriore del montante ñBò del veicolo. Il rinforzo può essere installato solo allôinterno 

del veicolo, non allôesterno. 

 

 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utilizzate nella Divisione Advanced devono essere disponibili in 

commercio attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature 

utilizzate possono essere modificate, ma devono conservare il loro ñaspettoò originale di fabbrica. 

 

 

Software 

 
Å I concorrenti possono usare qualsiasi media approvato disponibile in commercio. IASCA 

considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in concorso: supporti 

alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara se offerto 

dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia considerato come 

ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti in una 

competizione IASCAò precedente. 

 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Advanced No Wall della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non 

essere disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente può essere montata nella posizione dellôautoradio OEM di fabbrica del 

veicolo o su una piattaforma esterna per gestire lôimpianto.  
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Amplificatori  

 
V Non ci sono limitazioni al numero di amplificatori che possono essere usati nella Divisione 

Advanced. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o su un podio 

esterno. 

 

 

Subwoofer/Altoparlanti  

 
V Tutti i tipi di Subwoofer sono ammessi nella Divisione Advanced fintanto che si adattano a 

tutti i criteri specificati per le attrezzature. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 

 

V Tutti i subwoofer devono essere montati dietro il montante ñBò del veicolo nella Divisione 

Advanced. Altoparlanti e/o subwoofer montati allôinterno del veicolo, dal montante ñBò in 

avanti, installati con lôintento di aumentare i livelli di SPL al di sotto di 100 Hz, non sono 

ammessi. 

 

 

Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica da 12 Volt del veicolo. 

 

V Tutti i tipi di processori, crossover, equalizzatori devono essere montati in modo saldo e sicuro 

nel veicolo e/o su un podio esterno. 

 

 

Condensatori 

 
V Non ci sono limitazioni al numero di condensatori ammessi nella Divisione Advanced.  

 

V I concorrenti possono usare un condensatore unico o più condensatori. 

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento) possono essere utilizzati dietro o dentro a 

qualsiasi pannello OEM di fabbrica dal montante ñBò in avanti, a condizione che il pannello di 

fabbrica rimanga intatto, inalterato e nella sua posizione OEM originale di fabbrica. 

 

V Materiali fonoassorbenti possono essere usati in qualsiasi pannello dietro il montante ñBò del 

veicolo. 
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Contenitori per Subwoofer 

 
V Sono ammesse Pareti nella Divisione Advanced. 

 

V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V Contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro dietro il bordo del 

montante ñBò del veicolo. 

 

 

Condotti 

 
V Tutti i tipi di condotti sono ammessi nella Divisione Advanced No Wall. 

 

V Sono ammessi tubi idraulici in ABS o PVC, condotti svasati o qualsiasi condotto similare non 

standard. 

 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V Non ci sono limiti alla dimensione o al numero dei cavi di linea e messa a terra permessi nella 

Divisione Advanced. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili  alla sorgente 

dellôalimentazione. 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 18,0 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo può essere. Sono ammessi alternatori più grandi 

come dimensione e/o forma. 

 

V Un alternatore aggiuntivo è ammesso nella Divisione Advanced. 

 

V Se viene utilizzato un alternatore supplementare, questo alternatore deve essere montato entro i 

limiti del vano motore OEM di fabbrica del veicolo. I concorrenti non sono autorizzati a creare 

unôapertura in qualsiasi pannello esterno del veicolo al fine di ospitare lôalternatore 

supplementare.  

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato. 

 

V Regolatori esterni di tensione modificabile su alternatori sono ammessi, tuttavia i controlli per 

il regolatore di tensione devono essere montati in una posizione accessibile durante il 

funzionamento dellôimpianto, per ragioni di sicurezza. 
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Batterie 

 
V Non ci sono limiti al numero di batterie ammesse nella Divisione Advanced. 

 

V Le batterie possono essere di qualsiasi tipo, forma e dimensione. Banchi di batterie modificate 

sono ammessi, ma il voltaggio totale non deve superare i 18,0 Volt, sia a motore acceso che 

spento. 

 

V Una batteria deve essere montata nella posizione OEM di fabbrica. 

 

V Le batterie devono essere disponibili in commercio attraverso i normali canali di vendita 

(negozi di forniture auto, fornitore di batterie, ecc) 

 

V La/e batteria/e supplementare/i deve essere montata e fissata saldamente nel vano di carico 

OEM del veicolo: non sono ammesse batterie nella zona passeggeri (interna) del veicolo, che 

siano connesse o meno, durante il test. 

 

 

 

Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 
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Divisione Ultimate IdBL  

 
La Divisione Ultimate IdBL è progettata per mostrare i limiti che un veicolo può raggiungere al fine di 

ottenere i livelli di SPL più alti possibile. I concorrenti nella Divisione Ultimate sono tipicamente 

concorrenti veterani in SPL con una grande conoscenza della scienza della competizione SPL. 

Essendo praticamente una Divisione di competizione ñsenza esclusione di colpiò, i concorrenti sono 

invitati a ñsuperare i limitiò nella progettazione e nelle prestazioni SPL dei loro veicoli. 

 

 

Criteri per il concorrente  

 
V I concorrenti nella Divisione Ultimate possono essere associati e/o lavorare nellôindustria 

dellôelettronica mobile o in qualsiasi delle sue affiliazioni . 

 

V I concorrenti nella Divisione Ultimate possono ricevere reddito o sostegno sotto forma di 

sponsorizzazioni da qualsiasi aspetto del settore della elettronica mobile o dei suoi affiliati, 

anche se non possono lavorare direttamente nel settore. 

 

V I concorrenti nella Divisione Ultimate devono gestire il loro impianto audio dallôesterno del 

veicolo, senza eccezioni. A nessuno ¯ ammesso essere allôinterno di un veicolo Ultimate 

durante i test. 

 

V I concorrenti possono avere fino a sei (6) ñco-pilotiò ad assisterli durante la competizione nelle 

corsie di gara. Se i co-piloti stanno aiutando mantenendo pannelli sul veicolo, devono avere 

entrambi i piedi per terra in ogni momento durante il test. I co-piloti non sono autorizzati a 

saltare sul cofano bagagliaio, o sul tetto del veicolo mentre è in fase di test. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione 

ufficiale IdBL. In caso contrario si avrà la perdita dei punti CAP IASCA maturati dallôevento, 

senza eccezioni. 

 

 

Criteri per il veicolo  

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Ultimate IdBL possono essere modificati ovunque allôinterno del 

veicolo. 

 

V I veicoli in competizione nella Divisione Ultimate possono essere guidati, trainati o rimorchiati 

fino alla manifestazione. Il veicolo deve inoltre essere in grado di essere guidato nella corsia di 

competizione mosso dal proprio motore. 

 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica in avanti al montante ñBò del veicolo possono essere 

sostituiti con qualsiasi materiale sostitutivo trasparente. Il materiale trasparente utilizzato per 

sostituire il vetro OEM di fabbrica deve mantenere un minimo di 576 pollici quadrati di 

visibilità nella zona parabrezza, e un minimo di 140 pollici quadrati di visibilità in ogni zona di 

vetro della portiera. Il materiale sostitutivo deve strettamente approssimare lo stesso angolo 

dôinclinazione del vetro OEM originale del veicolo. Tutti i pannelli di vetro posteriori al 

montante ñBò del veicolo possono essere sostituiti con qualsiasi materiale trasparente o non 

trasparente. Lôarea del parabrezza, mentre il dispositivo di misurazione è montato, deve essere 

chiara e consentire la visualizzazione del dispositivo di misurazione dallôesterno. 
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V Ai concorrenti non è permesso avere pannelli, coperture o colorazioni che blocchino la visuale 

verso lôinterno del veicolo durante il test. Finestrini colorati sono accettabili, a patto che non 

ostacolino la visuale del giudice di qualsiasi componente dellôimpianto di misurazione durante 

il test. Se che qualsiasi pannello, copertura o colorazione è ritenuto di impedimento alla visuale 

delle apparecchiature di misura e/o è inaccettabile da un giudice IASCA certificato durante un 

evento, al concorrente sarà richiesto di rimuovere lôelemento in modo da non ostacolare la 

visuale allôinterno del veicolo. Un rifiuto può portare alla squalifica dalla manifestazione. 

 

V Ogni struttura e/o rinforzo aggiuntivi utilizzati in un veicolo per la Divisione Ultimate, per 

sostenere o rafforzare qualsiasi pannello o il materiale trasparente sostitutivo (strutture dei 

finestrini), non deve interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione o 

del suo supporto di collocamento. 

 

V I concorrenti della Divisione Ultimate devono fornire unôapertura attraverso il corpo o i vetri 

del veicolo, un minimo di 1,125 pollici (2,85 cm) di diametro, che può essere adeguatamente 

sigillata durante i test, al fine di passarci attraverso il cavo del dispositivo di misurazione. 

Scanalature o fessure tra portiera e telaio di un veicolo non sono aperture accettabili. 

Lôapertura deve avere qualche tipo di tenuta o guarnizioni per proteggere il cavo del 

dispositivo di misurazione affinché non venga tagliato e/o schiacciato, e per eliminare qualsiasi 

possibilità di sfogo verso lôesterno del veicolo attraverso lôapertura durante i test. Il cavo del 

dispositivo di misurazione non deve passare attraverso i collegamenti elettrici nel o sul veicolo. 

Eccezione: I veicoli che sono stati riclassificati nella Divisione Ultimate possono essere esenti 

da questa regola, in maniera dipendente dal telaio della portiera e dal design dei vetri del 

veicolo. 

 

V I veicoli della Divisione Ultimate non possono avere alcuna partizione e/o parete sopra 

lôaltezza del cruscotto, ovunque allôinterno del veicolo, che separi il conducente e lôabitacolo. 

 

V Subwoofer, contenitori (casse subwoofer), prese dôaria, portiere o pareti: nel caso di veicoli 

nella Divisione Ultimate che hanno una parete, questa può passare davanti al montante ñBò del 

veicolo, a patto che permetta di porsi a sedere (la posizione fetale è accettabile) a due adulti di 

media grandezza (5'9" - 1,75m, 180 libbre - 82Kg) e mantenere una distanza di 24 pollici (61 

cm) dal dispositivo di misurazione. Questa distanza viene misurata dal punto della parete che 

sporge più lontano (compresi altoparlanti, surrounds, supporti e sostegni). 

 

V I pavimenti in un veicolo della Divisione Ultimate può essere portato al di sopra dello stipite 

OEM di fabbrica della portiera. 

 

V Gli interni del tetto in un veicolo nella Divisione Ultimate possono essere abbassati sotto al 

telaio OEM di fabbrica della portiera. Qualsiasi ñestensioneò del tetto ribassato va in contrasto 

alle linee guida indicate per la visibilità verso lôinterno del veicolo: se la linea del tetto 

ribassato sporge nellôarea del parabrezza o del finestrino della portiera, viene considerato nel 

calcolo della visibilità totale verso lôinterno del il veicolo (vedere i ñCriteri per il veicoloò). 

 

V Il telaio OEM di fabbrica della portiera può essere alterato dalle specifiche originali OEM di 

fabbrica al fine di rafforzare il telaio della portiera e per creare punti di montaggio per fissare 

la portiera. 

 

V Tutte le aperture verso lôinterno del veicolo deve avere una qualche forma di guarnizione o 

sigillo per eliminare qualsiasi possibilit¨ di sfogo verso lôesterno del veicolo durante il test. 
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V Costruzioni esterne al pannello della portiera del veicolo sono ammesse nella competizione 

della Divisione Ultimate. I concorrenti potranno utilizzare ulteriori meccanismi di aggancio per 

fissare le porte durante i test (cinghie, bulloni, ecc.). 

 

V I concorrenti della Divisione Ultimate possono aggiungere un cruscotto costruito in modo 

personalizzato nel loro veicolo. Lôaltezza del cruscotto non si può estendere più in alto o più 

basso rispetto alla parte superiore del cruscotto OEM originale, o 3 pollici (7,62 cm) sopra o 

sotto la base del telaio del parabrezza originale. Con il termine ñbaseò si intende la parte del 

telaio del parabrezza che si attacca al firewall (la parte del veicolo che separa il motore 

dallôabitacolo) del veicolo, lungo il punto di unione per tutta la larghezza del veicolo. Può 

coprire la larghezza totale del veicolo e estendersi verso lôinterno del veicolo, ma non può 

superare il limite di altezza già citato. 

 

V I concorrenti della Divisione Ultimate possono aggiungere una consolle personalizzata centrale 

nei loro veicoli. La consolle non può estendersi oltre la parte alta del cruscotto, ma può variare 

in lunghezza e larghezza, ma non può superare il limite di altezza già citato. 

 

V Tutte le modifiche interne devono comunque permettere a due adulti di media grandezza (vedi 

sopra) di sedere comodamente allôinterno del veicolo (uno sul lato del guidatore e uno sul lato 

del passeggero). Oltre ad una posizione di guida normale, come in un normale posto in un 

veicolo, lôunica posizione accettabile per gli altri posti a sedere è la posizione fetale. Per essere 

considerata come ñconfortevoleò, i funzionari seduti in posizione fetale per verificare il rispetto 

di questa regola, devono avere uno spazio minimo di 12 pollici (30,5 cm) fra le ginocchia e il 

mento. I funzionari devono essere in grado di tenere la testa dritta, seduti in posizione fetale sul 

pavimento del veicolo durante il test. Ciò significa che ci deve essere una distanza 

approssimativa di 30 pollici (76 cm) (lôaltezza media del busto, collo e testa di un adulto di 

medie dimensioni) tra il punto più alto del pavimento del veicolo e punto più basso del tetto del 

veicolo. 

 

V Per fini di chiarezza, un ñadulto di media grandezzaò è una persona alta 5 piedi e 9 pollici 

(1,75m) che pesa 180 libbre (82 Kg). 

 

V I veicoli nella Divisione Ultimate possono essere modificati per aumentare o diminuire la 

lunghezza, larghezza e/o lôaltezza del veicolo, discostandosi dallôintento delle specifiche OEM 

di fabbrica del veicolo, ai fini di aumentare il livello di SPL, a condizione che il veicolo 

incontri tutti gli altri criteri enunciati e le norme stabilite per la Divisione Ultimate. Ciò include, 

ma non è limitato a: allungamento, allargamento, innalzamento, vani portaoggetti sul tetto, 

ritagli del pavimento, pannelli di carrozzeria non di fabbrica o aftermarket, ecc. Tutte le 

modifiche di qualsiasi veicolo nella Divisione Ultimate devono essere fatte cercando di 

conservare lôñaspettoò OEM originale di fabbrica. 

 

V Se un concorrente utilizza qualsiasi pannello esterno per ospitare qualsiasi attrezzatura 

aggiuntiva (che non sia un autoradio, altoparlanti o processore), questa attrezzatura deve essere 

racchiusa in un certo tipo di contenitore in modo da non essere visibile. Esempio: batterie 

montate sul tetto di un veicolo devono essere montate in modo sicuro e avere un coperchio su 

di loro in modo che non siano visibili o ñallôapertoò. 

 

V Tutti i tipi di veicoli sono autorizzati a competere nella Divisione Ultimate. 
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Criteri per lôattrezzatura 

 
Tutte le apparecchiature utilizzate nella Divisione Ultimate devono essere disponibili in 

commercio attraverso i normali canali di vendita (rivenditore, negozi, ecc). Le attrezzature 

utilizzate possono essere modificate, ma devono conservare il loro ñaspettoò originale di fabbrica. 

 

 

Software 

 
Å I concorrenti possono usare qualsiasi media approvato disponibile in commercio. IASCA 

considera il CD come il formato principale dei media per lôutilizzo in concorso: supporti 

alternativi (come ad esempio MP3) possono essere utilizzati anche in gara se offerto 

dallôorganizzatore dellôevento. Per una spiegazione dettagliata su cosa sia considerato come 

ñMedia alternativiò, far riferimento alla sezione ñSoftware e Unità Sorgenti in una 

competizione IASCAò precedente. 

 

 

Unità Sorgente 

 
V Autoradio CD, iPod, MP3 e lettori Zune, DAT, Mini Disc, hard disk, ecc, sono accettabili nella 

Divisione Ultimate della competizione IdBL. Formati diversi da CD potrebbero non essere 

disponibili a tutti gli eventi. 

 

V Lôunità sorgente può essere montata nella posizione dellôautoradio OEM di fabbrica del 

veicolo o su una piattaforma esterna per gestire lôimpianto.  

 

 

Amplificatori  

 
V Non ci sono limitazioni al numero di amplificatori che possono essere usati nella Divisione 

Ultimate. 

 

V Gli amplificatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o su un podio 

esterno. 

 

 

Subwoofer/Altoparlanti  

 
V Tutti i tipi di Subwoofer sono ammessi nella Divisione Ultimate fintanto che si adattano a tutti 

i criteri specificati per le attrezzature. 

 

V I Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo e/o in involucri per 

subwoofer (casse). 

 

V Tutti i Subwoofer devono essere montati a non meno di 25 pollici (63,5 cm) dalla posizione del 

dispositivo standard IdBL di misurazione allôinterno del veicolo nella Divisione Ultimate. 

Altoparlanti e/o Subwoofer montati sul veicolo a 25 pollici o più vicini alla posizione del 

dispositivo di misurazione ai fini della generazione di SPL, non saranno ammessi a competere 

in una gara IdBL. 
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Processori 

 
V Tutti i tipi di processori, driver di linea, crossover, equalizzatori sono ammessi nella 

competizione IdBL, a condizione che si adattino a tutti i criteri per la competizione e siano 

alimentati dallôimpianto di carica del veicolo. 

 

V Tutti i tipi di processori, crossover, equalizzatori devono essere montati in modo saldo e sicuro 

nel veicolo e/o su un podio esterno. 

 

Condensatori 

 
V Non ci sono limitazioni al numero di condensatori ammessi nella Divisione Ultimate.  

 

V I concorrenti possono usare un condensatore unico o più condensatori. 

 

V Tutti i condensatori devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo. 

 

Materiali fonoassorbenti 

 
V Materiali fonoassorbenti (o atti allo smorzamento), schiuma in espansione o qualsiasi altra 

forma di materiale fonoassorbente possono essere utilizzati ovunque allôinterno di un veicolo 

della Divisione Ultimate. 

 

Rinforzi/supporti  

 
Å Rinforzi strutturali possono essere utilizzati in qualsiasi parte del veicolo per rafforzare 

qualsiasi pannello. I rinforzi che vengono utilizzati per tenere uniti pannelli (esempi: un 

supporto che si estende dal tetto al pavimento o un supporto che si estende dal parabrezza 

verso la parte posteriore del veicolo) per eliminare la flessione di questi pannelli non può 

superare i tre (3) pollici (7.62 cm) di spessore (se rotondo) o 7 pollici quadrati in due 

dimensioni (altezza, larghezza e lunghezza). Il supporto non può bloccare la visuale dei giudici 

da un lato allôaltro del veicolo se tale supporto è posizionato avanti al montante ñBò nel veicolo. 

I concorrenti sono limitati a due rinforzi in avanti al montante ñBò nel veicolo. 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Sono ammesse Pareti nella Divisione Ultimate. 

 

V Contenitori per Subwoofer (o casse) possono essere prefabbricati (acquistati in negozio) o fatti 

su misura. 

 

V I contenitori per Subwoofer devono essere montati in modo saldo e sicuro nel veicolo, a non 

meno di 25 pollici (63,5 cm) dalla posizione del dispositivo standard IdBL di misurazione. I 

contenitori e le attrezzature per Subwoofer possono sporgere in avanti dal montante ñBò nella 

Divisione Ultimate, a condizione che soddisfino la regola  dei 25 pollici di cui sopra. 

 

V I contenitori per Subwoofer possono avere sigilli o guarnizioni di tenuta tra il contenitore e i 

pannelli del veicolo (ad esempio coperture in fibra di vetro intorno allôapertura tra interno ed 

area di carico, che sigilli la zona di carico dallôinterno). 
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Condotti 

 
V Tutti i tipi di condotti sono ammessi nella Divisione Advanced No Wall. 

 

V Sono ammessi tubi idraulici in ABS o PVC, condotti svasati o qualsiasi condotto similare non 

standard. 

 

 

Cablaggio/collegamenti/fusibili 

 
V Non ci sono limiti alla dimensione o al numero dei cavi di linea e messa a terra permessi nella 

Divisione Ultimate. 

 

V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 18,0 Volt. 

 

V Lôalternatore OEM di fabbrica del veicolo può essere. Sono ammessi alternatori più grandi 

come dimensione e/o forma. 

 

V Non ci sono limiti al numero di alternatori ammessi nella Divisione Ultimate. 

 

V Se vengono utilizzati alternatori supplementari, non ci sono limiti alle modifiche esterne per 

ñfarli stareò nel veicolo. Tuttavia le modifiche sono ammesse solo dal parabrezza in avanti.  

 

V Il cablaggio elettrico del veicolo (starter/alternatore/messa a terra) può essere aggiornato. 

 

V Regolatori esterni di tensione modificabile su alternatori sono ammessi, tuttavia i controlli per 

il regolatore di tensione devono essere montati in una posizione accessibile durante il 

funzionamento dellôimpianto, per ragioni di sicurezza. 

 

 

Batterie 

 
V Non ci sono limiti al numero di batterie ammesse nella Divisione Ultimate. 

 

V Le batterie possono essere di qualsiasi tipo, forma e dimensione. Banchi di batterie modificate 

sono ammessi, ma il voltaggio totale non deve superare i 18,0 Volt, sia a motore acceso che 

spento. 

 

V Le batterie devono essere disponibili in commercio attraverso i normali canali di vendita 

(negozi di forniture auto, fornitore di batterie, ecc) 

 

V La/e batteria/e supplementare/i deve essere montata e fissata saldamente nel vano di carico 

OEM del veicolo: non sono ammesse batterie nella zona passeggeri (interna) del veicolo, che 

siano connesse o meno, durante il test. 
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Dotazioni di Sicurezza 

 
Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA Worldwide Inc. di dotare di 

fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome sono possibili gravi danni o lesioni 

a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. 

Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco per ulteriori informazioni sugli estintori. 

 

 

 

Tabella di conversione per Woofer Rotondi 
 

 

 
Numero 

di 

Woofer 

Diametro dei Woofer 

6,5 8 10 12 15 18 

Pollici Quadrati totali  

1 33,17 50,24 78,50 113,04 176,63 254,34 

2 66,33 100,48 157,00 226,08 353,25 508,68 

3 99,49 150,72 235,50 339,12 529,87 763,02 

4 132,65 200,96 314,00 452,16 706,49 1017,36 

5 165,81 251,20 392,50 565,20 883,11 1271,70 

6 198,97 301,44 471,00 678,24 1059,73 1526,04 

7 232,13 351,68 549,50 791,28 1236,35 1780,38 

8 265,29 401,92 628,00 904,32 1412,97 2034,72 

9 298,45 452,16 706,50 1017,36 1589,59 2289,06 

10 331,61 502,40 785,00 1130,40 1766,21 2543,40 

11 364,77 552,64 863,50 1243,44 1942,83 2797,74 

12 397,93 602,88 942,00 1356,48 2119,45 3052,08 

13 431,09 653,12 1020,50 1469,52 2296,07 3306,42 

14 464,25 703,36 1099,00 1582,56 2472,69 3560,76 

15 497,41 753,60 1177,50 1695,60 2649,31 3815,10 

16 530,57 803,84 1256,00 1808,64 2825,93 4069,44 

17 563,73 854,08 1334,50 1921,68 3002,55 4323,78 

18 596,89 904,32 1413,00 2034,72 3179,17 4578,12 

19 630,05 954,56 1491,50 2147,76 3355,79 4832,46 

20 663,21 1004,80 1570,00 2260,80 3532,41 5086,80 

21 696,37 1055,04 1648,50 2373,84 3709,03 5341,14 

22 729,53 1105,28 1727,00 2486,88 3885,65 5595,48 

23 762,69 1155,52 1805,50 2599,92 4062,27 5849,82 

24 795,85 1205,76 1884,00 2712,96 4238,89 6104,16 

25 829,01 1256,00 1962,50 2826,00 4415,51 6358,50 

26 862,17 1306,24 2041,00 2939,04 4592,13 6612,84 

27 895,33 1356,48 2119,50 3052,08 4768,75 6867,18 

28 928,49 1406,72 2198,00 3165,12 4945,37 7121,52 

29 961,65 1456,96 2276,50 3278,16 5121,99 7375,86 

30 994,81 1507,20 2355,00 3391,20 5298,61 7630,20 

31 1027,97  1557,44 2433,50 3504,24 5475,23 7884,54 
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Bass Boxing 

 
Panoramica 

 
Il Bass Boxing di IASCA è una competizione SPL (livello di pressione sonora) che utilizza il livello di 

pressione sonora della gamma completa della musica come criterio principale di valutazione. Il Bass 

Boxing contrappone pi½ concorrenti lôuno contro lôaltro fino a quando un concorrente prevale come 

ñCampioneò. 

 

Il round di qualificazione è un round di 30 secondi. I concorrenti possono utilizzare qualsiasi CD 

musicale approvato disponibile in commercio. I giudici IASCA utilizzando un misuratore SPL 

approvato registrerà il punteggio medio di SPL durante quel lasso di tempo. Tutti i concorrenti 

competono nel turno di qualificazione e i primi due contendenti con il punteggio più alto di SPL 

medio in ogni Divisione Bass Boxing passeranno ai round finali. 

 

I r ound finali: i round 1, 2 e 3 contrappongono i primi due concorrenti lôuno contro lôaltro in una 

competizione SPL musicale a tutto campo. In questi turni, i concorrenti possono ancora una volta 

scegliere qualsiasi musica approvata disponibile in commercio. Ogni round ha criteri specifici: si 

prega di leggere il regolamento generale Bass Boxing seguente per maggiori dettagli. Anche questi 

turni dureranno 30 secondi ciascuno e i giudici registreranno il punteggio medio più alto di SPL 

durante quel lasso di tempo. 

 

Se questo format di competizione sonora ti sembra divertente, hai assolutamente ragione: lo è! È un 

dato di fatto, è divertente per tutti, perché chiunque con un amplificatore e un subwoofer può 

competere in una delle nostre diverse Divisioni Bass Boxing. È anche divertente per gli spettatori 

vedere queste esibizioni dei veicoli, quindi indossate i vostri ñguantoniò da Bass Boxing e buon 

divertimento con noi! 

 

 

Divisioni Bass Boxing Square Inches (pollici quadrati) Pareti (Wall)  

Pesi Mosca Da 1 a 160 No 

Pesi Piuma Da 161 a 260 No 

Pesi Leggeri Da 261 a 720 No 

Pesi Super Leggeri Da 721 in su No 

Pesi Medi Da 1 a 720 Con una parete più criteri aggiuntivi 

Pesi Massimi Da 721 in su Con una parete più criteri aggiuntivi 
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Regolamento Generale Bass Boxing 

 
Procedure per il Bass Boxing 

  
Round di qualificazione 

 
Il concorrente ha la possibilità di scegliere se desiderano avere le portiere del veicolo aperte o chiuse 

durante le qualifiche. Il concorrente ha due minuti dal momento in cui entra la corsia di gara per essere 

pronto a competere. Il round dura 30 secondi durante i quali il punteggio più alto di SPL medio del 

concorrente verrà registrato. Quando tutte le qualifiche sono state completate, solo i due concorrenti 

con il punteggio di qualificazione più alto di SPL medio passeranno a competere lôuno contro lôaltro 

nei round 1, 2 e 3. 

 

 

I round 1, 2 e 3 per i primi due contendenti hanno determinati criteri per ogni turno, ti consigliamo di 

leggere attentamente: 

 

 

Round 1 
 

Nel Round 1, il concorrente deve competere con tutte le aperture del veicolo (portiere, cofani, bauli, 

ecc) completamente chiuse, tuttavia , il pubblico deve essere in grado di sentire la gamma completa 

della musica al di fuori del veicolo durante la competizione. È permesso lôuso di mini-altoparlanti 

esterni, o di  pannelli di apertura che ospitano mini-altoparlanti esterni. Verrà registrato il punteggio 

più alto di SPL medio del concorrente dopo 30 secondi. Nota: quando i pannelli sono aperti per 

esporre mini-altoparlanti esterni, lôimpianto, i mini-altoparlanti o il veicolo non possono consentire 

qualsiasi ventilazione dallôinterno del veicolo verso lôesterno. 

 

 

Round 2 
 

Il round 2 è come il round 1, con una sola eccezione. Nel round 2, il concorrente deve aprire una 

delle portiere anteriori del veicolo (conducente o passeggero). Verrà registrato il punteggio più alto 

di SPL medio del concorrente dopo 30 secondi. La portiera che si apre deve essere aperta 

completamente e rimanere aperta per tutta la durata dei 30 secondi del round. I concorrenti non sono 

autorizzati a provare ad aprire e chiudere la portiera durante il turno di competizione, al fine di 

ottenere un punteggio più alto SPL. 

 

 

Round 3 
 

Il round 3 è di nuovo come i round 1 e 2, con una sola eccezione. Nel round 3, entrambe le portiere 

anteriori devono essere aperte e rimarranno aperte per tutta la durata del round SPL. I concorrenti non 

sono autorizzati a provare ad aprire e chiudere le portiere durante il turno nel tentativo di aumentare l 

livello di SPL. Verrà registrato il punteggio più alto di SPL medio del concorrente dopo 30 secondi. 
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Determinare il Campione (Vincitore) 

 
 

Il Campione (Vincitore) sarà determinato sommando i punteggi di ogni concorrente nei round 1, 2 e 3 

(il round di qualificazione non è incluso), quindi dividendo tale totale per il numero di round per 

arrivare ad un punteggio medio di SPL per tutti e tre i round. Il concorrente con il punteggio medio più 

alto di tutti e tre i round sarà dichiarato il Campione. 

 

 

V I concorrenti devono riprodurre la gamma completa della musica: gamma completa significa 

che i livelli di frequenze basse, medie e alte sono riprodotti allo stesso livello di volume e 

uniformemente rappresentati, e sentita chiaramente allôesterno del veicolo. 

 

V In nessun momento le basse frequenze dellôimpianto devono sopraffare le medie e le alte 

frequenze tanto che la voce e/o altre parti della musica non possa essere sentita chiaramente dai 

giudici. Se questa sopraffazione si verifica ci sarà una detrazione di 2 punti (per ogni round) 

dal punteggio medio. 

 

V Le selezioni musicali devono essere approvate da un ufficiale IASCA e devono essere 

socialmente accettabili. Brani musicali bollati con ñParental Advisoryò, o brani musicali 

con testi osceni o sconvenienti sono rigorosamente proibiti. 

 

V Il dispositivo di misurazione sarà posizionato a 4 pollici (10 cm) dalla parte superiore del 

cruscotto e 12 pollici (30,5 cm) dal montante ñAò verso lôinterno dalla parte del passeggero. 

 

V I concorrenti devono compilare completamente e firmare la loro scheda di valutazione Bass 

Boxing ufficiale. Il caso contrario potrebbe comportare la perdita dello status di qualificazione 

e/o di eventuali punti CAP IASCA maturati allôevento. 

 

V Gli ñspettacoliò dei concorrenti devono essere anche socialmente accettabili. Qualsiasi 

rappresentazione che viene considerata di natura offensiva da parte dei giudici non sarà 

consentita e potrebbe portare alla squalifica senza ricorso. Se non siete sicuri se una parte del 

vostro ñspettacoloò sia appropriata o meno, si prega di consultare i giudici Boxing Bass per una 

verifica circa la sua conformità. 

 

V Guasto allôapparecchiatura: potrebbe succedere a qualsiasi concorrente un guasto 

allôapparecchiatura, mentre si è nel ñringò del Bass Boxing prima  della competizione, si 

avranno 5 (cinque) minuti per riparare il guasto. Se il guasto non può essere riparato entro il 

tempo assegnato, sarà considerato un TKO (KO tecnico) e lôavversario vincerà per abbandono. 

 

V Durante la competizione, i concorrenti devono assicurarsi che la musica che stanno 

riproducendo si possa sentire chiaramente al di fuori in qualsiasi momento durante il loro turno 

di gara (con lôeccezione del turno di qualificazione). 

 

V I concorrenti Bass Boxing devono riprodurre solo brani musicali a spettro completo. Non sono 

ammessi sweep sinusoidali, toni di prova, singoli suoni bassi, bassi estremizzati, ecc. Tuttavia, 

alcuni CD musicali con toni di prova, sweep, singoli suoni bassi o bassi estremizzati inclusi 

nella musica di sottofondo (es. il  CD Max DB3 IdBL IASCA) possono essere autorizzati: 

controllare con il vostro ufficiale IASCA per vedere se la musica che si desidera riprodurre sia 

permessa. 
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V I finalisti del Bass Boxing devono essere pronti a competere quando chiamati dagli Ufficiali 

Bass Boxing. Se un concorrente non si presenta per le fasi finali entro cinque minuti dalla 

richiesta, sarà soggetto a squalifica senza ricorso, dichiarando lôavversario il campione per 

abbandono. I concorrenti in lizza per un record mondiale nel Bass Boxing hanno la possibilità 

di gareggiare incontrastati per tentare di battere il record per la loro Divisione. 

 

V Gli impianti audio nei veicoli per Bass Boxing nelle Divisioni Pesi Medi e Pesi Massimi 

devono essere azionati dallôesterno del veicolo. I concorrenti nella Divisione Pesi Leggeri 

hanno la possibilità di utilizzare lôimpianto dallôinterno o dallôesterno del veicolo. 

 

V I concorrenti nelle Divisioni Pesi Mosca e Pesi Piuma possono scegliere di gestire i propri 

impianti audio dallôesterno del veicolo: tuttavia lôunità sorgente deve rimanere montata nel 

veicolo nella sua posizione OEM. In questa situazione, lôunità sorgente può essere azionata con 

il telecomando. I concorrenti in competizione in queste Divisioni che hanno scelto di 

rimuovere le loro unità sorgenti dalla posizione di fabbrica saranno riclassificati ad una 

Divisione superiore. 

 

V I concorrenti nelle Divisioni Pesi Mosca, Pesi Piuma e Pesi Leggeri che gestiscono lôimpianto 

dallôinterno del veicolo, devono indossare una protezione per lôudito approvata. In caso 

contrario, andranno incontro ad una squalifica senza ricorso. 

 

V Nei round finali nella valutazione del ñlivello di spettacoloò delle competizioni, lôutilizzo di 

qualsiasi dispositivo che produce rumore (ad esempio trombe ad aria, sirene dei treni, ecc) allo 

scopo di aumentare il livello di  SPL medio per quel turno, non è permesso. Nel caso in cui 

venga utilizzato un dispositivo che produce rumore, il punteggio del concorrente sarà annullato 

e riceverà una possibilità in più per registrare il proprio punteggio. Se durante il secondo 

tentativo viene utilizzato ancora una volta un dispositivo che produce rumore, il concorrente 

riceverà un punteggio pari a zero per quel turno, senza eccezioni. 

 

V Un massimo di 2 persone (concorrenti e co-piloti compresi) possono essere usati per 

ñbloccareò o ñcoprireò lôapertura della portiera del veicolo durante il test. Ai concorrenti sono 

concesse fino a sei (6) persone (co-piloti) per assisterli nella configurazione per la 

competizione. 

 

V I concorrenti non sono autorizzati a coprire o sigillare con nastro adesivo feritoie o aperture nel 

veicolo allo scopo di aumentare il livello di SPL. Veicoli trovati ad avere aperture coperte o 

sigillate con nastro adesivo prima, durante o dopo il test riceveranno un punteggio pari a zero. 

 

 

 

Divisioni Bass Boxing 

 
Le Divisioni Bass Boxing classificano i concorrenti rispetto la quantità complessiva di pollici quadrati 

di superficie dei coni dei subwoofer e il grado di modifiche ai loro veicoli. Questo assicura che i 

concorrenti siano contrapposti gli uni agli altri in modo equo. Per vedere in quale Divisione Bass 

Boxing si inserisce il vostro impianto, consultare la tabella di classificazione della superficie dei Coni 

dei Subwoofer (con le forumule già viste nella sezione IdBL) per il totale pollici quadrati dei vostro 

Subwoofer e trovatene corrispondenza nella tabella delle Divisioni Bass Boxing. 
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Divisioni Pesi Mosca/Pesi Piuma 

 
Criteri per il veicolo  
 

V Tutti i veicoli nella Divisione Pesi Mosca/ Pesi Piuma devono rimanere come venduti OEM. 

Sono ammessi accessori aftermarket esterni ed interni come kit corpo, ali, ruote, sedili 

aftermarket, volanti o qualsiasi elemento automobilistico correlato allôestetica o alle 

prestazioni non legato allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo.  

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica nel veicolo progettati dal fabbricante per essere operativi, 

devono essere in grado di funzionare come destinato dal produttore: nulla può impedire il loro 

corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere sostituiti con alcun materiale 

sostitutivo trasparente. 

V Ai concorrenti è proibito ostacolare la visuale dello strumento di misura al giudice durante i 

test. 

V Tutti i Subwoofer e le casse devono essere montate nellôarea di carico OEM del veicolo. 

Lôinterpretazione del termine ñarea di caricoò ¯ a discrezione del giudice. 

V Nei veicoli dotati di sedili posteriori ñribaltabiliò OEM di fabbrica, questi possono essere 

ribaltati durante i test.  

V Niente può interferire con il corretto posizionamento del dispositivo di misurazione e il suo 

supporto di collocamento. 

 

 

Criteri per lôattrezzatura 
 

V Tutte le apparecchiature devono essere disponibili in commercio e non possono essere 

modificate in alcun modo. Non ci sono limiti al numero di amplificatori che un concorrente 

può utilizzare. Pareti di Subwoofer non sono ammesse in queste Divisioni. 

 

 

Fusibili  

 
V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA 

Worldwide Inc. di dotare di fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome 

sono possibili gravi danni o lesioni a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un 

estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco 

per ulteriori informazioni sugli estintori. 

 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 15,5 Volt. 

V Sono ammesse due (2) batterie in queste Divisioni. 

 

 

Batterie 

 
V Le batterie devono essere batterie standard da 12 Volt. Variazioni delle celle singole o multiple 

della batteria pari a 12 Volt non sono consentite (ad esempio due batterie da 6 Volt collegate in 

serie). Non sono ammesse batterie nella zona passeggeri. 
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Divisioni Pesi Leggeri/ Pesi SuperLeggeri 

 
Alle Divisioni Pesi Leggeri e Pesi SuperLeggeri si applicano tutti i criteri di classificazione applicati 

per le Divisioni Pesi Mosca e Pesi Piuma, con le seguenti aggiunte: 

 

 

Criteri per il veicolo  

 
V Tutti i veicoli nella Divisione Pesi Leggeri devono rimanere OEM di fabbrica dal montante 

ñBò del veicolo in avanti. Sono ammessi accessori aftermarket esterni ed interni come kit 

corpo, ali, ruote, sedili aftermarket, volanti o qualsiasi elemento automobilistico correlato 

allôestetica o alle prestazioni non legato allôimpianto elettrico da 12 Volt del veicolo. 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica dal montante ñBò del veicolo in avanti, progettati dal 

fabbricante per essere operativi, devono essere in grado di funzionare come destinato dal 

produttore e nulla può impedire il loro corretto funzionamento. Vetri OEM non possono essere 

sostituiti con alcun materiale sostitutivo trasparente. 

 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
V Tutte le attrezzature utilizzate possono essere modificate dalle loro specifiche OEM. 

 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V I contenitori per Subwoofer devono essere montati dietro il bordo del montante ñBò del veicolo. 

V Non sono ammesse Pareti nella Divisione Pesi Leggeri. 

 
 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 15,5 Volt. 

 

 

Batterie 

 
V Non ci sono limiti al numero di batterie ammesse nella Divisione Pesi Leggeri. 

V Le batterie possono essere di qualsiasi tipo, forma e dimensione. 

V Banchi di batterie modificate sono ammessi, ma il voltaggio totale non deve superare i 15,5 

Volt, sia a motore acceso che spento. 
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Divisioni Pesi Medi/ Pesi Massimi 

 
Criteri per il veicolo  

 
V Gli interni dei veicolo nella Divisione Pesi Medi/Pesi Massimi possono essere modificati in 

qualsiasi mono con le eccezioni elencate di seguito. 

V Tutti i finestrini OEM di fabbrica nel veicolo possono essere sostituiti con qualsiasi materiale 

trasparente. 

V Ai concorrenti è proibito ostacolare la visuale dello strumento di misura al giudice durante i 

test. 

V I concorrenti nella Divisione Pesi Medi/Pesi Massimi possono aggiungere un cruscotto 

costruito in modo personalizzato nel loro veicolo. Lôaltezza del cruscotto non si può estendere 

più in alto rispetto alla parte superiore del cruscotto OEM originale, o 3 pollici (7,62 cm) sopra 

la base del telaio del parabrezza originale. Con il termine ñbaseò si intende la parte del telaio 

del parabrezza che si attacca al firewall (la parte del veicolo che separa il motore 

dallôabitacolo) del veicolo, lungo il punto di unione per tutta la larghezza del veicolo. 

V I veicoli nella Divisione Pesi Medi/Pesi Massimi possono essere modificati per aumentare o 

diminuire la lunghezza, larghezza e/o lôaltezza del veicolo, discostandosi dallôintento delle 

specifiche OEM di fabbrica del veicolo. 

 

Criteri per lôattrezzatura 

 
V Tutte le attrezzature utilizzate possono essere modificate dalle loro specifiche OEM. 

 

Contenitori per Subwoofer 

 
V Le pareti sono ammesse nelle Divisioni Pesi Medi/Pesi Massimi. 

 

Fusibili  

 
V IASCA raccomanda che tutti i cavi per lôelettronica siano dotati di fusibili alla sorgente 

dellôalimentazione. Se un concorrente sceglie di non rispettare la raccomandazione di IASCA 

Worldwide Inc. di dotare di fusibili tutta lôelettronica alla sorgente dellôalimentazione, siccome 

sono possibili gravi danni o lesioni a prodotti, veicoli e/o persone, si consiglia di avere un 

estintore di classe ñA-B-Cò a portata di mano. Consultate un ufficio locale dei vigili del fuoco 

per ulteriori informazioni sugli estintori. 

 

Impianto elettrico 

 
V La tensione massima consentita (con il veicolo acceso o spento) è di 18,0 Volt. 

 

Batterie 

 
V Non ci sono limiti al numero di batterie ammesse nella Divisione Pesi Medi/Pesi Massimi. 

V Le batterie possono essere di qualsiasi tipo, forma e dimensione. 

V Banchi di batterie modificate sono ammessi, ma il voltaggio totale non deve superare i 18,0 

Volt, sia a motore acceso che spento. 
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Tabella di conversione per Woofer Rotondi 
 

 
Numero 

di 

Woofer 

Diametro dei Woofer 

6,5 8 10 12 15 18 

Pollici Quadrati totali  

1 33,17 50,24 78,50 113,04 176,63 254,34 

2 66,33 100,48 157,00 226,08 353,25 508,68 

3 99,49 150,72 235,50 339,12 529,87 763,02 

4 132,65 200,96 314,00 452,16 706,49 1017,36 

5 165,81 251,20 392,50 565,20 883,11 1271,70 

6 198,97 301,44 471,00 678,24 1059,73 1526,04 

7 232,13 351,68 549,50 791,28 1236,35 1780,38 

8 265,29 401,92 628,00 904,32 1412,97 2034,72 

9 298,45 452,16 706,50 1017,36 1589,59 2289,06 

10 331,61 502,40 785,00 1130,40 1766,21 2543,40 

11 364,77 552,64 863,50 1243,44 1942,83 2797,74 

12 397,93 602,88 942,00 1356,48 2119,45 3052,08 

13 431,09 653,12 1020,50 1469,52 2296,07 3306,42 

14 464,25 703,36 1099,00 1582,56 2472,69 3560,76 

15 497,41 753,60 1177,50 1695,60 2649,31 3815,10 

16 530,57 803,84 1256,00 1808,64 2825,93 4069,44 

17 563,73 854,08 1334,50 1921,68 3002,55 4323,78 

18 596,89 904,32 1413,00 2034,72 3179,17 4578,12 

19 630,05 954,56 1491,50 2147,76 3355,79 4832,46 

20 663,21 1004,80 1570,00 2260,80 3532,41 5086,80 
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Tuner Jam 

 
La valutazione della competizione automobilistica Tuner Jam di IASCA si basa su un sistema a punti. 

Il Tuner Jam è un format flessibile di spettacolo automobilistico che dà ad ogni coordinatore, 

promotore, o negozio al dettaglio la possibilità di progettazione personalizzata o un evento su misura 

per le loro esigenze. 

 

 

Ci sono tre (3) Divisioni nel format Tuner Jam IASCA: 

 

 

Divisione Rookie (Mild ): la Divisione Rookie è per i veicoli che hanno modifiche semplici e hanno 

un aspetto di fabbrica migliorato. Questa Divisione permette al concorrente di avere aggiornamenti, 

come le ruote, gomme, adesivi in vinile/grafica, ali corte e semplici aggiornamenti allôimpianto stereo. 

 

Divisione Street (Semi Wild): la Divisione Street è progettata per i veicoli con più modifiche di un 

veicolo Rookie, ma il veicolo è ancora usato come ñguidato quotidianamenteò. Essa fornisce un format 

equo e competitivo che livella il campo di gioco tra i veicoli guidati nel quotidiano e quelli con 

modifiche elaborate. I valori di punteggio nella valutazione sono incrementati rispetto alla Divisione 

Rookie. 

 

Divisione Ultimate (Wild): la Divisione Ultimate è progettata per i veicoli con profonde modifiche in 

termini di prestazioni ed estetica. Lôintento della Divisione Ultimate è quello di fornire un format equo 

e competitivo che si concentra su veicoli rimorchiati, siano essi auto da spettacolo o auto da corsa. La 

Divisione Ultimate include punteggi sulla creatività e originalità e il valore dei punti in ciascuna delle 

sezioni di valutazione è incrementato rispetto alla Divisione Street. 

 

 

Le Divisioni e le Classi nella competizione IASCA Tuner Jam possono essere personalizzate su misura 

per adattarsi ad un evento di qualsiasi dimensione, grande o piccolo. È a discrezione del coordinatore 

o promotore dellôevento offrire tutte le Classi e Categorie che desiderano, dopo le Divisioni. 

I concorrenti devono sempre verificare quali Classi e Categorie vengono offerte prima di partire per 

partecipare agli eventi. 

 

 




















































