The Standard By Which Great Mobile
Electronics Performance Is Measured

A3

. ‘ /)
: ,
A\ 1.
‘ .




Regolamento IASCA

Lol 074 o] o[- OO P PO P PPPPPPTTRTRR 10
REGOIAMENTIO IASCA ..ottt e e oo oo oo et ettt ettt et ettt ettt et e ettt eesamsssssssbennsbbnnnnnnnnnnnne 10
Istruzioni alla costruzione del SiStema € al tUNING.........uuuuiririiiiiiii e 10
RINGIAZIBIMENTL ... e e oo oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeame e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeensne 10
LT = T Yo o] 4 - PP 11
[ Tod g TF= U= V4 To] L= o [T (=] o) (S 12
0T 0T = W F= U o =TS o 1= o = 13
LEttEra Aal DIFETIOIE. .. . eiieiiiiiiiieeeeeee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeesameeeee e e e e eeeeeeeeeeeeeeeees 14
= IV o] (o] a1 c= Wo [ oo ] 0 0] 0= (=1 £ USSPPPPPS 15
Modelli IASCA di COMPELIZIONE.......cciieiiiieee e e e e e e et er e e e e e et e e et e e s e eeaeeesastneeaeeaesnnes 16

SQC (Sound QUALILY CHAIIENGE). ... ..eeeeeiitiiie ettt e et e e et e e e e s st b e e e e s sabereeesabbeeeeeeaaen 16
IQC (Installation Quality ChAllENGE).........euiiiiieiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s s e nnnnbeeeeees 16
RTA/SPL ChallENGE.......eeeeeee ittt ettt e ettt e e s s ettt e e e sk b e et e e e sabb et e e e sabbneeeeesnbneeeeeans 16
NS 1 O AN I 0] (= O 011/ o 17
Nota Speciale SUi FOrMAat AUGIQ...........uuiiiiiiiiiie et e e e e e e e s b e e e e e e et e e e e e e s s s aannbrreeeeeees 17
IABL (IASCA UB LEAGUE). ......evveeeieeeeeeees et eeeee et e eees et e e e et st s s s tee et eeete et stete s seese et see s eteteeseesseeneeeee s eaenssesseanieaes 17
o R = T )1 T PRSPPI 18
LT L[] N =1 o PP P PP PPRPPPPP 18
MACS (MODbile AUIO Car SNOWY........eeiiieiiiiii ettt e e e st e e e s sbbne e e e s annereeeeas 18
N1 C=To Lo T PO TP U PP PP R PPPPRTO 18

Manuale del CONCOMENTE. ..........uuiii e e e e ettt a e e e e e e e e eetsn e e e e amsnnaeeeees 19
==V T o L= PPN 19
Yoo 1 g1 Lo o [=T I 1N | FO PSR 19
LI Lo [ YT o (PP PP PPPPTRP 20
La qualificazione alla finale di Stagione IASCA........ooo e 21

ST a4 [0 ] 1T 1= o = 21
Cambiamento di CAtEJOIA O ClASSE.......uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e ettt et e e e e e e eeeanaeees 22
Y 010 1 (PP P TSP PPRPPPN 23
Linee guida dei CONCOIMENTI..........ciiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e eees 24
Procedure e regole generali in UN @VENTA..........oooiiiiiiiiiii e 25
Linee guida per gli organizzatori degli @VENL. ............euiiiiiiiiiiiie e 27
(O] 0112153 7= 4 o o PPN 28
Software e Unita Sorgenti in una compPetiZiOMBSCA .......oovviiiiiiiiiiiieee e e e e e as 29

SQC (Sound Quality ChallENGE)........eeeiiiiiiiiiiiiiier s 31
O o] 1= 111 o SRR 31
B2 01 =T o RSP 31
ol o] o Lo TP PTTRPPTTTRPPN 31



Regolamento IASCA

1 = L= PSSR 31
5 - Criteri di valutaziom SQC.........oiii i e e et s e e e emta e e e e e e e e e et e e e e e anaa e e e e eeaaaaes 32
LS O = TS 1T O L 33
B.1- ClaSSE ROOKIE......cciiiiiiie ittt ettt ettt e e s s bbbt e e sttt e e e s sn bttt e e e s snbbeeeesannneeeas 34
L0 I R [ 1= o | (PP RP PSPPI 34
6.1.2- Requisiti del concorrente per la classe ROOKIE. .........cuuiiiiiiiiiiiiieii e 34
6.1.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe ROOKIE..........coocuiiiiiiiiiiiieeie e 34

S R O 1= T AN 4 T = PP PR UT T SR 35
L2 [ 01 1= o | PP SRUOTPPR 35
6.2.2- Requisiti del conamente per 1a ClasSe AMALEUL............cuvviiiiiiieeeee e e e er e eee s 35
6.2.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la Classe AMateUL...........coccuiiiiieiieeeeee e s e e e e e e 35

(SRS O 1= T Y = o 2 L@ AN 1 U UR R 36
LRSI R [ 01 1= o | P UURP PSPPI 36
6.3.2- Requisiti del concorrente per la classe PROIAM........ocuuiiio it 36
6.3.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe PROIAM.........oocuiiii it 36

B.4- ClasSi Pro € UIIMALE. .......uveiiieiiiiiiee sttt sttt e e s sttt ettt e e e sttt e e e s snbe e e e e e sbbe e e e e sanbbeeeesannnnaeeeas 37
Lo R [ 01 (= o | T T OO UT PP PP OPPPPPPPR 37
6.4.2- Requisiti del concorrente per le classi Pro € URIMALe.........ccccoeviiiiiiiiiiiiiiceceeeeee e 37
6.4.3- Requisiti Veicolo/Impianto per le classi Pro e UIIMate.............ooovvvviiiieiiiiiiii e eeeeeeeaeen 37

B.5- ClaSSE EXPEEL......eeeiiiiitiiee ettt ettt e oot e et e e e e e e e bt e e e e nr et e e e e an e e e e e nene 37
LS R [ 1 1= o | (SRR SPPPPPR 37
6.5.2- Requisiti del concorrente péa ClasSSe EXPEIL........c.uuiiiiiiiiiieieiiiee et 37
6.5.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la Classe EXPEIL..........oovvveiiiiiiiiiiiiiiie e eeeea s 37

oI SR O = 11T B bt o= g S Yo T T 38
LRG0 o | T T OO UT PP PP PR OPPPPPPPI 38
6.6.2- Requisiti del concorrente per la classe EXPert SOI0......cccoiiiiiiiiii i 38
6.6.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe EXPert SOI0...........cooiiiiiiiiiiiiiiie e 38

P (o Tol=To (U] = W o [z 1 (U] 7= V4 o = PR 39
7.1- Prima della VAIULAZIONE. ......ccoiiiei ettt e et e e e e e e s s e eeeeaaaee e e s e e snnbetreeeaeeaeeeeaenenan 39
A L 1 V1 - V.4 o ] = SO PRSPPI 40
7.3-Dopo 1a completa VaIULAZIONE. .........cooo i e e ettt e et et e e e e e e e e aeaaaaaaaeees 40

8 - Linee guida per la valutazione SQC.........ooviiiiiiieii e e e amr s e e et a e aaan 41
8.1- Accuratezza Tonale e Bilanciamento SPEHIAlE............ovvvviiiiiiiiiii e 41
I o (0] 0 1{=IRST ] o T0] o H TP PO PR R RSP PPPTPPPPPPPPPTON 43

S TG T 1 10> T [T SRR 49
S I g oY= T = W o L= IS0 T T PP 50
8.5- ASSENZA Ui RUMOKE.......eieeiiiiie ettt e e e e e e et e et e e e e s e s sa e st eeeeeeeaaeeeeeeeeaaansnstnaneeeeeaeaaneeesenannnd 51

9 - Spareggi nelle coMPEetizioNi SQC.........uuuiiiiiiiiiiiiiiieresesr s s s e e e e e e e eeeeaaeaeaeeeeeeeeeeenienes 54
10-Cambio di ClasSe SQC ... ...t e e e ettt e et et e e e e eeeeesasstaa e e eeamtbaaaaeeaaeeeernnes 54
R €] I 1537 4 1 P 54
12-CommeENti € SUGQEINIMENTL......ieeiiiiiiiii e e e e e e e e e et e e et ne e e e e e eataa e e aeeeeeeesssssmreeeessnnnnns 57
R = Tol o1 o | PP PPPPPPPPPPRTRRTON 57
IQC (Installation Quality ChallE€Nge).........couuniiiiiii e 58
R @] o 11=] 1 1)V TSP PRSP RRUPRIPUPPPIRt 58
P2 | 1= o 1 (PP PP PTPPPPP 58
G T o o] o o T PP 58
R O £ 1T PSPPSR PPPOPRPPPIRt 58



Regolamento IASCA

R O 41 (=T g o [ = [V = V4 o 1= O 1O PP 59
LS O =1 L o 60
6.1 - ClASSE ROOKIE........eeieiiiii ettt s ettt s b e e et e e e et e s s re e e s ne e e e nbe e e s rae e e nsre e e nnreeennreas 61
LT 0 R 101 (=T o PP PRSP PPRPPURRPPRN 61
6.1.2- Requisiti del concorrente per la classe ROOKIE. ........ocuuviiiiiiiiiiiiiiiie e 61
6.1.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe ROOKIE...........oocuiiiiiiiiiiiieeeieee e 61
B.2- ClASSE AMALEUL......eeeiiiiie e e ittt e e e e e e e e e et e b ettt et eeeaeeeesaaaaaaebeeeeeeeeaaaeeeseaaaanssbbeseeeeaaaeeeeanssaansnsbnnneees 62
LT e 101 (=T o OSSO O PSP RPPPRPPURRPPRN 62
6.2.2- Requisiti del concorrente per la ClassSe AMALBUL..........c.c.uuviiiiiieeeee e er e e e e e e s snrarrrreeeeeesd 62
6.2.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la Classe AMateUL...........coccuvviiieiieiiee e e e e e e e 62
5.3- ClaSSE PRO/SAM.......ciiiiiiiiiiie ettt ettt et s e et e e e s R e e e Rt e aR e Rt e e e r e e nn e nes 63
LRI e 101 (=T o (RO RP PSPPSRI 63
6.3.2- Requisiti del concorrente per la classe PROIAM........ocuiiiioiiiie e 63
6.3.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe PROIAM.........oocuiiii i 63
6.4- ClasSi PrO € UIIMALE. .........ueiiiieiiiiie ettt e et e e st e st e s ss e e e e e s anne e e snn e e s nnneeeennneas 64
LI 0 101 (=T o OO PO PSP RPPPRPPURRPPR 64
6.4.2- Requisiti @&l concorrente per le classi Pro @ URIMAte.............cooviiiiieiiiiiiiiie e ccnveveeeeee e e 64
6.4.3- Requisiti Veicolo/Impianto per le classi Pro e UlIMate.............ooovvvviiiiiiiiiiiiiiin e eeeveeeniainnnd 64
R R O o Tt oL o A O PSP PPPPPP 64
LS R [ 1 1= o | (PRSPPI 64
6.5.2- Requisiti del concorrente per la Classe EXPEIL.........cooi i 64
6.5.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe EXPErL...........cooiiiiiiiiiiiiiieiiieeee e 64
Lo S O = 11T B bt o= o S Yo [ TSR 65
LG T0 R [0 (=T o PO 65
6.6.2- Requisiti del concorrente per la classe EXPert SOI0......cccouiiiiiiiii i 65
6.6.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe EXpert SOI0..........ccooiiiiiiiiiiiiieie e 65
P (o Tot=To (U] = o [z 1 (U1 7= V4 o =PRI 66
7.1- Prima della VAIULAZIONE. ......ccoiiiei ettt ettt e et e e e e e s s e e e e e e aaaeee e s e s snntetbeeeaeeaeeeeeenanan 66
A L 1 V1 - V.4 o ] = PRSPPI 66
8 - Linee guida per la valutazione 1QEC..........ooiiiiiiii e e er e e e en 67
8.1- Tesseramento [8 punti totali diSPONIDIl].........uuuriiiiiiii e e e e e e e e eeee e 67
8.1.1-Logo IASCA in Vistad@B PUNLI......ccooiiiiiii e r e e e e e e e e e e e e et e e e e e aeeaaaeas 67
8.1.2- Tesseramento IASCAGD PUNTI.....ceerireiiiiiiiiiiiiree e e e e e e e eeeeee e e eeeeeeeesesanra s ae s e e aeseaeeaeaesessssssssnrnnnd 67
8.2- Presentazione [55 punti totali diSPONibili]...........uuueiieiiiiiier e 67
821-t NBaSydlTA2yS RSttt QAYLALY.G.2.. . @ORL....M.. L..¢Mm60.. L)dzy. 68 8
822-/ 2y2a0SyIl | RStfQAYLALY.G2. @OREL...M. . L. .¢Mm6o...Lddzy 4.4.8..69
8.2.3- Album fotografico [da 1 @ 10 PUNLI.......ueieiiiiiiiie ettt e e s rnbaee e e 69
8.2.4-Tema globale [da 1 @ LO UL ....coo.vveieeiiiiiiee ettt e et e e et e e e s st ee e e e e s bbeeee e e e 69
8.2.5- Attenzione ai dettagli/Pulizia [da 1 @ 10 PUNL]..........oooiiiiiiiiieicreer e eeeee e 69
8.2.6- Sistema di sicurezza [da 1 @5 PUNL.....uuuuieiiiiiiie i e e e e e e e e e e e e e e e 70
8.3- Sistema di sicurezza [40 punti totali @ diSPOSIZIONE]..........oooviiiiiiiiecce e s 70
8.3.1- Batterie ventilate e in sicurezza @b PUNLIJ........cooiiiiiiiiiiii e 70
832-{ AOdzNBT T I yStftQdziAt AT T 2. .RdzNL.y. 0.8, . f.L... 2 dZARL...ORT wm |
8.3.3- Dimensione dei cavi elettriCi [5 PUNLIT........oooiiiiii e 71
8.3.4- Cavi elettrici muniti di appositi fusibili 5 PUNTI]..........oooiiii e 72
8.3.5- Tutti i cavi adeguatamente protetti [@5 PUNLIJ........c.eevriiiiiiiiiieee e 73
8.3.6- Tutti i cavi con terminazioni adeguate [da 1l a5 punti].........cccoooveeviiiiiiiiiiiii e 74
8.3.7- Cavi interni nascosti alla VISta@@ PUNLI ........eeiiiiiiiiii et e e 74
8.3.8-Caviin sicurezza [da 1 @5 PUNL] ...ttt ee e e nnennneneeeeaaae e d
84-LY (i SaANRGL RSttQAyadl ttll.A2y.S. wap..t.dzy iA...¢20LLX5 I RA:
8.4.1- Unita sorgente [da 1 @ 10 PUNLJ.....c.uueiiiiiiiiiies ittt e e s snneeeeessnneees D
8.4.2- Amplificatore/i [da 1 & 10 PUNLL.....ocuueeeiiiiiiiiiee ittt et e e snneeee e snneees D
8.4.3- Altoparlanti [da 1 @ 10 PUNTT.......eeieiiiaeiee ittt e et e e e e e e s e e e e e e aaaae e e e e e aaneeeeeees 76
8.4.4- Altri dispositivi [da 0 @ 10 PUNTI......ccueeiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e s eeiebenneeeeeeeaeeeee e d O
8.5- Integrazione estetica [35 Punti Totali BDSIZIONE]...........uuiiiiiiiiiiiie e 77
8.6- Abilita nella Realizzazione [45 Punti Totali & diSPOSIZIONE]........ccciiiiiiieiiiiiiiie e eiee e eeere e 78
8.6- Elementi di Creativita [Punti a disgizione basati sulla ClasSe]........cuvvvieeeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 78

4



Regolamento IASCA

AV S o IR O o = 1= o o = 81
Specifiche della valutazione per RTA/SPL Challenge...........uuuviiiiiiiiimeeeeeeeeeee e 81
Procedura di valutazione per RTA/SPL Challenge............uuuuiiiiiiiiimeee e 82

Valutazione MUIIMEAIA. ......cooiiiiei it e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeeeeamasebenansnanes 84
Valutazione Suono Multimediale [260 punti & diSPOSIZIONE]..........uuuurrriimmiiiiiimeeeeeee e 86

Accuratezza Tonale [80 punti @ diSPOSIZIONE] ... .uuureiiiiee i e e e e e s s s errreeeeeaeed 86
Fronte Sonoro [45 punti iISPOSIZIONE]........uuuiiiiiiiieeeie s iccccie e e e e e e s s e e e e e e e s e s sassnsre s rrreereeaeeeesananns 87
Immagine [70 punti & diSPOSIZIONE].........uuiiiiiiiiiie e e e e e e s enb e e e ennees 88
Interferenze [5 punti @ diSPOSIZIONE]........iuuiiiiiiiiii et e e e st e e e s abreeeeeaaes 88
Realismo [60 punti @ diSPOSIZIONEY.......ccciiiiiiii ittt e e e st e e e e e s abbr e e e e s abeeeeeeaas 89
Valutazione Video Multimediale [50 punti @ diSPOSIZIONE].......coiiiiiiiiiiiiie e 90
Risoluzione/Dettaglio Immagine [10 punti @ diSPOSIZIONE]..........uuuiiiiiiiiiiieiii e 90
Flusso delle Immagini (Campionamento) [10 punti @ diSPOSIZIONE]..........covvviviiiieieiiiiiiii e eeeeeeaaaens 90
Bilanciamento del Colore [10 punti @ diSPOSIZIONE].........euvruiririiiiiiirieiei e e e e e eee e e e e e e e eeeas 91
Posizione dello Schermo [10 punti & diSPOSIZIONE]........cccciiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e ee e 91
Angolo di Visuald10 punti @ diSPOSIZIONE].......coouuiiiiiiiiiie e e 91
Valutazione Installazione Multimediale [50 punti a diSPOSIZIONE]..........cccvvviiiiiiiiiiiciii e 88
{ AOdzNBT T I RS tnfi @xispokiiohey.i. 2......... OH P LIOZe e 88
Batteria/e ventilata/e € in SiCUrezza @05 PUNTI] .......veeieiiiiiiie et 88
Dimensione dei cavi elettriCi @5 PUNLI......ccoiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ee e 38
Cawvi elettrici muniti di appositi fusibili [da 1 @5 PURL]...........ccoorriririi e 38
Cawvi in sicurezza, protetti e con terminazioni adeguate [da 1 aB]pU............cooorrrrirriieienc 88
tdzydA LISNI £ QSNB2Yy2YAl RSELQANLALY.O2.  ORE..M..k..p.89LJdzy ( A
vdzZl f At RSttQLyadGrt I A2 oh&e.=... Ly 4.S3INRGL...S..LLOALADLBY yST I
vdzl f At RSttQLyadGrttrT A2y.5..S..RSLLOLY.G.SANRGL..OB ™ |
Abilita nella Realizzazione [da 1 & 10 PUILL......coeiiiiiiie et e s e e e s srbeeee e e e 89
Presentazione €0 ESPOSIZIONE. ........oi ittt nre s 90
t NBaSyidalriT A2yS RSt f QAY.LALY.4.2. .. .0RL....m.. L....p..Lldz/. (.A.8...90
[ 2y2&80SyT I RStf QAYLALY.G2. . .0RE... .M. .L..p..Lldzy. G.A.B.......... 90
Esposizione del Veicolo [da L @5 PUNL . ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 90
PUliZIa [Aa L 8 5 PUNLI ...ttt e e ettt e e e e e st b e e e e e e bb et e e e s nbree e e e e aneees 90

RegOIaMENTO TUBL.... .ottt ettt ettt et e en s 91
DIVISIONT © ClASSI..ciiiiiiiiiiiiiiiiiiieie et ee e ee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeaeeee st e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeanes 91
Il format di COMPELIZONE IABL.........ooiiiiiii e e e e e e e 92
Politiche e Procedure generali IABL.............cooiiiiiiiiiicc et e emaaaes 94

Y= 0 PR 97
LT = T PSSP 97
ST F T (=T o PP 98
Cambio/Passaggio di DiViSIONi ©/0 CIASSL......uuuiiiiiaiiiiiii et e e e e e e e e e e e e anes 98
Specifiche di Divisione € Classe Per il CONCOMEMLE...........uueiiii ittt e e e e e e e e e e s e e saeeneeees 98
Procedure nella competizione IABL..........coooiiiiiiiie et e e e e e e e am s 99
Procedure per il Record Mondiale I8B...............ooiiiiiiiiiiiimer e 100
Procedure per organizzatori/PrOMOLEL.............uuuieiiiiiia ettt e e e e e e e e e e e bbbt e e e e e e e e e e s e annanbreaeeeaaaaeeas 100
ProCcedure di VAlULAZIONE. .........uuiiiiiiie ettt e e e s s e e e e e e e e e s s s b e e e e e e eeeeeessnnnnstennneenaaaaeeeeens 101
Linee guida per il posizionamento del Sensore/mMiCrofON0..........oooiviiiiiiiii i 102

5



Regolamento IASCA

DiVISIONE ROOKIE IUBL ... et e e e e e e e e et et e e e e e e ama e e e e e e e e eeeenennnnnns 103
(g1 (=T g o T=T | oo aToTo] £ =1 o (= YRR 103
L1101 (o T=T ST IR =TTl oo PSS 104
I NRGSNR  LISNILEQEGANSL L L GAZNI. e, 105

Y0 10T = 1= P UPPUUUPPPPN 105
L0011 = BT o o =] | (= U P SRR 105
F Y ] o111 {Tor=1 (o] PP P PP PPPPPTN 106
YUl o101V T0 ] (=] 772N 1 (o] o = 1 (PSSR 106
L o ToT= TS0 F PP PRTRRT 106
Materiali FONOASSOIDENTL. ... veiiie it e e st e e e et e e e e s bb e e e e e nbeeae e e nnreeas 106
COoNtENITONPEr SUDWOOTEL......ci ittt e e e s sb e e e e e sib e e e e s sabreeeeesae 106
(70] oo (o) 1 1 P UUPOPUUPPPPN 107
Cablaggio/collegamenti/fUSIDILL...........cuueeei i e e et e e 107
T ol E=T gl (oI =] (= ol o T PO TP PP PPPPP 107
2T L= T PRSP 108
100] g0 (=T 0 IS- 1o (PRSPPI 108
(Do) 2= VA o] 1 W LIRS (o N[ .. WP PR PPPPPRR 108

DAV o] TSI o Lo Ll [ | = PRSPPI 109
O =T o T O W oloT g Tote] £ 1=] o | (= P PP PT PO PPPPPPP 109
L1 =T o T T Y =T oo ] o O PSPPSR PUPPTPTP 110
I NRGSNR  LISNILEQEGANSL L L GAZNI. e, 112

Y0111 1= T TP O PO PPPPPPPRTOPINE 112
L0 T = S0 (o [=T o (SRR 112
2 ] o] o= U0 P 113
YU o1V oo (=17 AN L (0] o =g = o 11 113
PO S SO . et i i et ettt eeeaeeeaeaeeaeaaateteterer— . ———————————— 113
L070] a0 1] 0 1S7= 1o ] OO PPPPRRP 113
CoNteNItOri PEI SUDWOOTEL.......c..veiiii et e st e et e e e s sbee e e e e aae 113
1070] 2o [0 ] 11 FETT RO OO PO PPUPPPTRTPPPOE 114
Cablaggio/collegamenti/fuSIDili................uuuuuiiiiiiiii e e e e e 114
[ g o1 =T ] (o =1 1T (Tt NSRS 114
S Fo L1 (] 1T TP PPPPUPPTTPPINt 115
Materiali FONOASSOIDENTL..........ueiiiiiieie e e e e e e e e rer e e e e e e e e e e e s snnre it e eeeeeaaes 115
(Do) ¢z VA To] T e [T oAU =Y. PP 115

DiIVISIONE STOCK PrO IUBL.... .ot ne e e e e e e e e e e e e aeeeeas 116
L0 41 (=T (1 o<1 g T It o T Lo {1 o = U 116
L0 41 0= (T 1= g T V=T o o] [ J RSP 116
I NRGSNR  LISNILE.QEGANSL L L GAZNI. e, 119

Y0111 1= TP OO PPUPPPPTPPINE 119
U] 1= IS0 (o =T o 1= PP PO PPPRPPPPPR 119
F Y ] o1 {Tor=1 (o] PP PTT I PTPPPT 119
10 o 1V eTo] (=T Y o] o F= 4 P o /U ETTUPRP 120
L (0 Lo YT o1 PSR 120
(070 To (=T 017 1]« H SRR 120
COoNtENITOr PEI SUDWOOTEL ... et e e e e e e et e e e e e e e e e e s e nnnrnnes 120
107 o o (o) 1 1SRN 121
Cablaggio/collegameEnti/fUSIDILL...........c.ueiie i e e e e e e 121
T o1 E=T gl (o JN=1 1= 1T o TSP PSPPI 121
2T T 1= TSRS 122
Materiali FONOASSOIDENTL.........uuiiiiiiiii e e e e e e s s e e rr e e e e e e e e e s e e nnrerarnereeeees 122
DOtazZIONi Ai SICUIBZZA.........cccc e e e e e et e e e e e e e e e e e et et et et e eee et e ta e e s aeseseaeeaaaaaaeaeaenessnseees 122



Regolamento IASCA

Divisione Advancd NO Wall TABL...........ooo it e e e e e e an s 123
(g1 (=T g o T=T | oo aToTo] £ =1 o (= YRR 123
L1101 (o T=T ST IR =TTl oo PSS 124
I NRGSNR  LISNILEQEGANSL L L GAZNI. e, 126

Y0111 1= OO PPEPURPUPIN 126
L0011 = BT o o =] | (= U P SRR 126
F Y ] o111 {Tor=1 (o] PP P PP PPPPPTN 126
YUl o101V T0 ] (=] 772N 1 (o] o =T =1 o /SRR 126
L o ToT= TS0 F PP PRTRRT 127
100] g0 (=T 0 IS- 1o (PRSPPI 127
Materiali FONOASSOIDENTL..... ... e e e e e e e e s e s b b e e e e eeaaeas 127
CoNtenitori PEr SUBWOOTEL. .........uiiiii et e e e e e e e s b e e e e aaes 127
10 ] oo [0 ] 1/ OO PPRPURPPRIN 127
Cablaggio/collegameEnti/fUSIDILL...........c.ueiiii i e e e e e 127
T g 0T E= UL (o T =1 1= 11 o TSR 128
2T L= T PRSP 128
(Do) 2= VA o] I e LIRS (o1 U] (<. VE PP PRRPPPRPPRR 128

DAV To] g Lol AN AV = Vg Lot o I (o | = T 129
O =T o T O W oloT g Tote] £ 1=] o | (= P PP PT PO PPPPPPP 129
L1 =T o T T Y =T oo ] o OSSOSO PUPPPTPTP 129
I NRGSNR  LISNILE.QEGANSL L L GAZNI. e, 131

Y0111 1= T TP O PO PPPPPPPRTOPINE 131
L0 T = S0 (o [=T o (SRR 131
2 ] o] o= U0 P 132
YU o1V oo (=17 AN L (0] o =g = o 11 132
L 0 Lo TS o1 PP PEERRRP 132
L070] a0 1] 0 1S7= 1o ] OO PPPPRRP 132
Materiali FONOASSOIDENTL.........uueiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e s e e s et eeeeaaaes 132
COoNteNItOri PEI SUDWOOTEL. ......o..iiiii et e et e e e s sbee e e e e saes 133
10670] 0o [0 ] 11 FEUT OO O PO PPPTPPPRTPPPNt 133
Cablaggio/collegamenti/fuSIDili................ueuueiiiiiiii e e e e 133
[ g o1 =T (o =1 1T T NSRS 133
2T 1= TSRS 134
(Do) ¢z VA To] T e [T oAU =Y. USRI 134

DiViSIONE UIRIMALE 1ABL......ccooiiiiiie e e e e e e e e as 135
O =T o T O ol s [odo T4 (=] o (= PP TP PPPP 135
L0 41 0= (T 1= g T V=T o o] [ J RSP 135
I NRGSNR  LISNILE.QEGANSL L L GAZNI. e, 138

Y0111 1= TP OO PPUPPPPTPPINE 138
L0 T e IS0 (o [=T o =SSR UUR R SPPPP 138
F Y] o1 Tor=1 (o] PP PTR T PTPPPTN 138
SUDWOBEITAROPAITANTI ...ttt s b e e e e ab e e e e e bbb e e e e e e aebeas 138
L (0 Lo TS o1 PSR 139
1070] 010 (] g [S7= 1o ] | FU PP OO PO PPPPPPTPR 139
Materiali TONOASSOIDENTI.........uuiiiiiiie ittt et e e e e e e s bbb e e et e e e e e e e e e e e e e annbebbeneaeeaaeas 139
a1 {0] AT AU o] o Lo ] ¢ { FU PO PPPPPPPRP 139
COoNtENItOr PEI SUDWOOTEL ...t e e e e e e e e e s bbb e e e e e e e e e e e e e e nnnrnnes 139
0] oo [ £ SRS 140
Cablaggio/collegameEnti/fUSIDILL...........c.ueiie i e e e e e e 140
T o1 E=T gl (o J=1 1= AT o TSP PRPP 140
2T T 1= TSRS 140
DOtAZIONT i SICUIBZZA. .....cce ettt ettt e ettt e e e e e e e e s e b bbbt e e e e e e e e e s e e aannbnnnbeneeeas 141
Tabella di conversione per Woofer ROIONGI............oooiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiien s 141



Regolamento IASCA

2 o TSR =0 (1 o SRR 142
[T L] = 1o ] o} 142
Regolamento Generale Bass BOXING..........cooiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee et 143

Procedure Per il BaSS BOXING.........oiiiiuuiiiiiieiieee e e e e e e st e sttt e e e e e e aeee s s e s ssate e aeeeeeaeesesaessaanantenareereaaeeeeaaannnne 143
L2010 ] o o (1o U =1 i {o7= V.4 o] o =PSRRI 143
o 18 ] o o O PPERTRRPRIN 143
o 18 ] o o O PPERURPRRIN 143
0 18] o 1 PRI 143

Determinare il Campione (VINCILOLE).......c.ciii oot iee e e e e e e e e e e e s s e s e e e e e e e e e s e e s s e e snnnrnraneneeeaeas 144

DiIVISIONT BASS BOXING ....teevttetteeeeeeeeeeee e e 4o e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeamenn s e e e e e ee e e e e neennnne e 145

DiviSiONi PeSi MOSCA/PESI PIUIMIA.......cciiiiiiiiii e iiiiiiie ettt ettt ettt e e e sttt e e e s sabe e e e e s snbbeeeeesabbeeeeessnbeeeeenan 146
L0111 7= T IR0 o O PSEPRPRR 146
I NRGSNR LIS NIE.QEGGNET L EGAZNI e 146
LT L] o 1RSSR 146
] ol E=T a1 (oX=1 =1 ([T o H S PP PP P OUPPPPP 146
2T (T 1= PRSI 146

Divisioni Pesi Leggeri/ PeSi SUPEILEQOETL . ....couiii i e e e e e e e e e e e e et et e e e e e e e aeer s 147
L0 11 (=] 1 o= g T IRV =7 o o] [ W 147
I NRGSNR LIS NIE.QEGGNET L EGAZNI e 147
(07011 (=TT 1(o ] I oY= @RS U 01170 Lo ] PPN 147
T ol E=T gl (oI =] [= Tl o O TP U PP P OUPPPPP 147
2T 1= T PRERURRSRIN 147

Divisioni Pesi Medi/ PeSI IMASSIMI........uuuiiiiiiiieiiie it e e e e e e e e e e s s s st aaeeeeaeeeeeeseasnnsrseeeees 148
L1 =T o T G| V=T oo ] [0 D PP U PP PTRPPPPPPPN 148
I NRGSNR  LISNIE.QEGANET L EGAZNI 148
(07011 (=TT 11 g I o1 RS U 01170 Lo ] PP 148
LT | PSPPSR 148
Tl E=T gl (o J=] (= Tl o O TP U PP OUPPPPP 148
2T LT 1= T PPN 148

Tabella di conversione per Woofer ROtONGI............cooiiiiiiiii i 149

0 L 0= o 150
(O Fo S I T T=T = ) 151
(U a1 =Y o [0 [T WU =T T o o F PP 152

Tesseramento IASCA € LOGHL......ooiiiiiii et e e st e e s eabreee e 152
TeSeramento € LOGO IASCA. ... .o ettt e e e e e s e e s r e e e et et e e e e e e na e eeae s 152
Loghi esterni @ progettazione grafiCa.........cccoueiiieiii e —————— 152

Presentazione €d ESPOSIZIONE. .........ooeuiiiiiiiiiiciii sttt ettt a e s e e e e e e e ae e e e e e et e ————— i —————————— 153
PrESENTAZIONE. ...ttt ettt e e e e e e oo oo e e bbb be e et e e e e e e e e e e ab bbb e rnbeeeeaeaeeeeaaaaa 153
oE o To L1740 ] o L= PP EPPOTPPPP 154
1 TUT g1l g F= A Te ] g TSIR= LU 1] 11T = VSRR 154

Carrozzeria € VErNICIAtUIA STEINA ... ..uuuiiiiieiee e e s e iseeeeiitieeeeeaee e st s st aate e eereeaeeesasannneanseeanaeeteaaeeesaaannsnnnnees 155
LI Lo Je T2 o] o [To= V.4 o] o PP PRPRN 155
Qualita delle apPliCAZIOMISIEINE. ... ..ccciiiiiiee ettt ee ettt et e e e et e e e e s st e e e e e e stbeeeeesasbaeeeeesssreeeeessnsraeeaeaas 155
ASpetto eSteriore del VEICOLQ. ........eiiiiiii et r e e e e e e e e e e e e e abn e eeeaaaeas 156
Pulizia eSterNa del VEICALO.........coi ittt e e e e e e e e e st e e e e e e e e e e e e aenne 156
Modifiche alla carrozzeria del VEICQLO..........ociiii it e e e e e e e 157
LT =AY/ - =TS =] T = PSSR 157

V=14 [0 3 4 110 (o (TP OPPUPPTR TR TPPPPIN 158
P o1 u (ol (=T IV T o I 010 | (o =T TP PRP 158
PUliZia el VAN0O MOTOIE. ......oiiiiiii ettt et e e e e e e e e e e e s s bbbbe e e e e e aaaeeesaanannnnes 158
Y (o o [1iled g T=ar= Ul o g (o] (o] { TP 158
laSidz2 RS3IEA AYyLuSNYA.L.S..RSLLQLENSL..RA...QLNRKRO2...159

8



Regolamento IASCA

tdzf ATAI RS3IEA AYyLSNYA..S. . RSE£.QLENBL..RA..QLNKRQ2.... 159
a2RATAOKS 3t A AV.OSNYA.LS. LEL.QLENSL. . .RA..QLNKRQO2...159

I NBFGAGAGE ySItA AYASNYA..S..YSLEL.QLNEL.. . RA..QL.NRQAR
IMPIANTO SEMEO € SICUINEZZA. ... ceiiiiueiiiee ettt eee ettt ettt ettt e e e ekt e e s st e e e s aabe e et e e e s bbb et e e s aabbr e e e s aannnneeeens 160
PalISid2 RSt QAYLALY.G2.  AGSNB2. e 160

I NBFGAGAGE RSELQANLALY.G2. A0SNB2. e 160

{ AOdzNBT T I RSELQAYLIALY.G.2. . 80.SNBE2. e 161

I FNFGGSNREGAOKS RSEL.QAY.LALY.G2. . RA..AAQANEIL.L.L..... 161
Ripartizione punti ta le Divisioni Rookie, Street @ UlImate.............cooeeveeiiiii i 162
Tabella Modifiche per la classificazione Tuner Jam IASCA ... 163
TrasmMISSIONE © TEIAIQ.......uuiiiiiiiiii ettt st e e st e e s b b be e e e s et b e e e e b be e e e e e nnrneeeeeansneas 163
LS (] Lo T TP USPURPPPPPPPRPIIN 164

Y Lo (o] (= S PP UOUUPURPPPPPPPRPIIN 165

T E=T g TS (=] T o KPP PPPRRRPR 166

FAN L o] =T PRSPPI 166
MODIle AUTIO Car SNOW........cooiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ennnnnns 167
Requisiti per il concorrente nellaalutazione MACS............cooiiiiiiiiiiii e 168
ValutazionNe/PUunteggio MAGCS. ... ... it e et e e e e e et ettt e et e e e e e et et e e e e e eeeanssannnnnnne 168
WA Lo [T I o F= U0 = N2 O o1 o SR 168

A4 o [=To I o F= U0 = N2 O I o1 o SR 168
TaESy PV Fo VA To] =T Lo Fo A= W2 O I o 1U | 169
Tema/EsSposizione [da 1 @ 20 PUNLL....ccoi ittt et e e e s bt e e e e e sbrreeeesabneeeeeas 169
Valutazione Complessiva [da 1 & 20 PUNLT......cooiiiiiiie e e e 169
N1 C=To | [0 PP PP PPPPPPPPPPN 170
Categorie AVAIULAZIONE...........coi e e e eer e e e e e e et e s e e e e e e e e ter e e e e e e e eeraaaaaas 170
Valutazione gl INTEIMUL......iiieiii ettt ettt e e s sttt e s s bt e et e e s nbbe e e e e sannnaeeees 170
LyGdSaNaiGtrt RSttQAayadltfFl.A2y.S. . RSILAAY.LSNYA. . @RI
Cablaggio degliinterni [da L @ 10 PURL........cocoeie i e e e e e e e e e e s 170
Integrazione estetica degliinterni [da 1 @ 10 PURLT........uuurnrniiiiiii e e e e e 171
Quantita degliinterni [da 1 @ 20 PUNL].......oooiiiiiiiie e e e s e e s e e e e e e e e s e e s nanrnrreeeeeas 171
Creativita degli interni [da 1 @ 15 PUNL ....cciiiio e e e e e e e s rrr e e e e e e e e e e e e e e e aanes 171
ValUtaZiom gl @STEINI ...ttt e e sttt e e e s b et e e e s eabb e e e e s st reeeeeeaae 172
LyGdSaNaiGtrt RSttQAayadltfllA2y.S. . RSALA.SALSNYA. . .@RIF2
Cablaggio degli esterni [da 1 @ 10 PUNLL.......oiourriiieiiiiiee e ee e e e 172
Integrazione estetica degli esterni [da 1 @ 10 PUMLT.......uuvuremiiiiiii e e e e e 173
Quantita degli esterni [da 1 @ 20 PUNL].......ccciuiiiiiiei e e e e s e e ss s e e e e e e e e e e s nasrnrreeeeeas 173
Creativita degli esterni [da 1 @ 15 PUNL....ccooiiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e e s r e e e e e e e e e e e e s e e aanes 173

S 0oL =T o TP U PP TR TP 174
1 g 1o o =Y 1= 1 7= Tod ] [0 174
Codice di comportamento generalgutti i format IASCA).......cooiiiiiiiii e 175



Regolamento IASCA

AL

-

)

Introduzione

RegolamentolASCA
Istruzioni alla costruzione del sistema altuning

Le regolelASCA sono progettate e scritte per offrire agli appassiaaatitti i livelli di car audio,
[Gopportunita di imparare di piu sulla costruzionendpiantiaudioper le automobili e sul tuning.
Nelle pagine e seziorseguenti di questo regolamento, troverete consigli utili e suggeiirmela
messa a punto délnpiantoaudio delvostroveicolo peruna qualitaottimale del suono, tecniche di
installazione e come ottenere @R&tradal vostro veicolo, cascome quali EEmenti vi aiuteannoa
segnare piu puntiglle manifestazioni aelle competizioni,o la costruzione di umpiantoaudio che i
vostri amici inviderannd

Queste regolesono le stesse utilizzate per isteui nostri giudici sono un aspetto importantelih
nostra crescita. @i ®me la tecnologia cambia, il nostro obiettivo &€ quellardiareavanti, questo e
il motivo per cui abbiamo revisioni annuali. E, quando nast le regole, facciamo tutto il possibile
perfornire quese informazion il piu presto possibile

Quindi quando leggerete questgolamento, non guardate le norme in esso contsoltEntocome
istruzioni suficome si gioca, guardatele come uno strumento da utilizzare per migliorare la vostra
conoscenza e comprensione del suono,uhéhg), deléinstallazione e delSPL.

Ricordate, quando si impara, si cresce ... noi vogliamo cheiagarcresiate con noi

Vi auguriamo una buondagjione di competizioni e ci vedremo in pista!

Ringraziamenti

Nel corso degli anni, ci sono statelte persone che hanno dato il loro contributo per creare questo
regolamento, d lista seguente contiene solo alcuni di questi nbh8CA Worldwide Inc.desidera
ringraziare tutti coloro che hanno contribuito, per il loro sostegriore sforzi:

Van Adkinson, Wayne Allan, Gary Biggs, Rad Bolt Jeff Boudreau, Natan Budiono,
Scott Buwalda, Mike Dailey, Greg Davis, Mark Eldridge, Jamie Edmundson, Stefano Eupani,
Manuel Fandino, James Feltenberger, Andrew Fleming, Terry Floyd, Jason Gay,
Michael Hadden, Mike Jaffe, Harry Kimura, Bill Kraut, Chris Lewis, Fred Lynch,
Chris McVay, Darren Millard, Terry Miller, Chris Orblom, Paul Papadeas,
Somkiat Pookyaporn, Shazad Rahaman, Patrick Riquelme, John Robinson, Moe Sabourin,
Gord Stansell, Vicki Straam, Eduardo Tagon, Ron Trout, Keith Turner, Sammy Vega,
Ben Vollmer, Tom Walker, Mic Wallace, Douglas Winker
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Una Breve Storia

IASCA e un acronimo per
Alnternational Auto Sound Challenge Association
(Associazione Internazionale CompetizionAudio per Automobili)

Originariamente fondata come NACA nel 198denaninata IASCA nel 1989, la missiondi IASCA
in quegli anni era quelldi creare un programma di marketipgr far proliferare la vendita di
elettronica mobilger autovetturen Nord America ed aiutarda creita industriale

Concepito dadirigenti di diversi produttori nel settore délettronica, il principale strumento di
marketing creato da IASCA il ASounddfo, le competizioni per impianti audio per le automobili

| ASoundofb furono il veicolo perktto per sfoggiare i prodottielle industrie elettroniché un
ambientedivertente eompetitivo e il programmascossegrande successo nei suoi primi anni.

Fu creato o insieme di regole per la epetizionee questo modellaliverne rapidamente il pumwt di
riferimento pergli impianti audio per le automobiih tutto il mondo.Diversi programmi sono stati
prodottidal SoundOff, com& AutosoundClinics, gli eventi del Campionatoigprogrammidi offerte
deirivenditor.

In modoparticolare, le FinalMondiali IASCA hanno @to un senso di standard globali pi@ardustria
e i produttori hano iniziato ad usare@rganizzazione per creare degli standard per i loro pigdott
creando codilo standardcon cui si misurda Grarde PerformancelellElettronica Mobileo

Tuttavia, nel corso degli anni, SoundOff e diventato imodello base principaleon cuilASCA fu
conosciud e molti altri programmi sono stati messi da parte a favore delécchinaperfetta che e
statail SoundOff.

Sebbeneél proliferare allGndustria siauna parte integrante della missione IASCA, € ancora solo una
parte di cio che IASCA @el complessoNel 2001, dorganizzazione € stata acquistata da uno dei
membri delsuo Consiglio di Amministrazione, Paul Papadeas.

La sua missione & goortare i valori che IASCA aveva creato allora, di nuaviavore ddfindustria,
in modo che le norme petelettronica mobile e la concorrendevengancancora una volta il punto di
riferimento perdindustria e perd competizioni per impianti audie@ple automobili

Ad oggi, il signor Papadeas e riuscito nella sua missioriergahizzazione continua a crescere e
stabilire quelle norme a livello mondialmentre ci muoviamo verso il futuro, la missione IASCA é di
continuare d alzare il livello a vataggio deisua concorrent, dei rivenditore edei soci produttori in
oltre 28 paesi in tutto il mondo.
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Dichiarazione di intenti

La nostra missione e di promuovefndustria elettronicaMobile e per rafforzare la capacita del
rivenditore di raggimgere sempre pi8egmenti del mercato dei consumatori. Il nostro obiettivo e
quello di essere il piu efficacealore aggiuntger lavendita eper organizzazione deharketing nel
settore. Nitriremq costruireno e rafforzremo i rivenditori nd loro mer@ato locale per mezzo &l
format Autosound Clinic IASCA per i consumatoyi le successive gare SoundOMSCA e
culminandocon importanti eventi espositivi IASC#rategicanenteposiziorati sul territorio.

Il nostro impegno per tutti i membri IASCA é chesteemogiusti ed equ, contribuendo alla crescita
del nostro settore, pur rimanendo

Lo standard di misurazione
per le migliori prestazioni delléelettronica mobile
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L ettera dal Presidente

Salutia tutti i Fansdel Car Audio!

E con graade orgoglio che offriamaihsieme pit ifinito di regole per valutare lgrand prestazioni
degli impianti aidio per le automobilche la nostra industria abbia mai vidte. regolelASCA per la
competizioneSoundOff sono state le linee guida originpér giudicaregli impianti e sono sta&t
sviluppat e perfeziona attraverso ungrandissimaollaborazione di aziende leader del settore.

Fin dalla sua istituzione nel 1987, I&8 ha avuto un impatto enorme 8iito il mondo deflindustria
ddlcelettroni@ mobile Le competizioniSoundOff IASCA hanno indotto i produttori della nostra
industriaa progettare e produri@trezzaturger kelettronicamobile piu performante piu duraturee,

in tal modo, i vincitoridi questa impresaete voi nostri consuntari e validi concorrenti.

Anni di diligenti sforzi sono andata finire nelle pagine seguenti. | critestabiliti alldnterno non solo
forniscmno competizioni SoundOff eque ed imparziglima definisono anche le linee guida per
chiunque abbiadinteresg a raggiunge riproduzioni accurate in modo dinamidel suono nei loro
veicoli. Ci auguriamo che queste pagine raind una migliore comprensione del desiggli impianti
audio in modo da potewviluppare il proprio sistema audio e di unirsi a m@idivertente mondo delle
competizioni degli impianti audio per automobili

Cercde un Rivenditore IASCA nella vostra zona per ottenertéo quanto necessarper iniziare a

costruire il vatro sistema! Anche se nendoveste ritrovare nelle linee guitidSCA, ci auguriamo
che possiate scoprire quargaradivertente quandsperimenteretd valore di intrattenimento che |l
VOSTRO grande impiantaudiopud portarvi E qualcosali cui non ci si stanca mai

Buona fortuna a tutti vae che la messa a punatbia inizio!

Paul Papadeas,
Presiders IASCA Worldwide Inc.
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Lettera dal Direttore

Ciao e benvenuin IASCA!

Nel corso degli annici sono stati molti grandi progressi f@ldustriadellGelettronica mobile. Ogni
cambiamento ci ha resi tutti pgaggi e siamandati sempravanti. Cai approcci nuovi e innovativi
sono stati introdotti, ogni aspetto della nostdustriacambia per rispondere a queste nuove sfide...
Cosiun mio buon amico mi ha detto una volta ...

fill cambiamento € inevitabile .. La crescita ... & facoltativad

Fin dalldnizio di IASCA, le sue norme si sono evayder affrontare queste sfide. Sono stati progettati
per soddisfare le esigenze del concorrente, pur mantenendo il punto di riferifaeatmiungere

Gli aggiornamet, le revisionie le modifiche rispetto alle versioni precedenti, che sono contenuti in
guestoregolamentp sono a vostrdenefi¢go. Sonostatescritte per aiutarvi d aumentare il livello
delle prestazionidel@mpianto audio devostroveicolo e peamgiare la vostra conoscenza del mondo
delléelettronica mobile

Le regole sono state progettate e aggi@can Kaiuto di alcune delle persone piu inmzmti della
nostra industriayostri coetanei. toncorrentlASCA di lunga datai rivenditori,gli affiliati e i giudici
veteram IASCA sono stati scelti per aiutare in questo progetto in corso. Le regolstsdescritte dai
membri, per membri;ci auguriamachesianoun potenteriferimento da cuiattingere nella costruzione
e messa a puntidldmpianto del vostroveicolo.

Una volta che tuttgia stataletto e fatto €he saretéra lecorsie prorita competere, le regolaranno
solouna parte defesperienzglobale delSoundOff. Ci sondanti aspetti interessantid mondo della
competizione Sour@ff e ci auguriamo che gate diogni uno diessi. Ma, peogni sfaccettatura,
dovetesempre ricordare la regghétl importante in questo libro:

Regola # 1- dovete divertirvi nel farlo!
Quindi, usdie, diverttevi e ci auguriamo tutto il meglio pealostrastagione di gare!

Moe Sabourin
Direttore Worldwide Operations IASCA Worldwide Inc.

fiLa competizione € un sottoprodotto del lavoro produttivo, non il suo obiettivo.
Un uomo creativo € motivato dal desiderio di raggiungere, non dal desiderio dattere gli altri. 0
Ayn Rand (1905- 1982)
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La volonta di competere

La competizionedi qualsiasi genere richiede un impegno notevole da parte del partecipante,
soprattuttoin termini di tempo e faticaPertanto, non@ da sorprendersi che con questpégno
arriva un altrettanto forte desiderio di sperimentare il brivido della vittoria.

I modelli IASCAdi competizionenon solo sono progettati per offrireG@sperienza leale e imparziale
con le sue regolde sueclassifihe ei suoi giudizi;noi forniamoai partecipanti i vantaggi di ricevere
commenti e consigli sulla base della conoscenza dei nostri goaditicati IASCA.

Partecipare ad un concorsdficiale certificato IASCA garantisce la credibilita del processo di
giudizio e vi permette di irntrare persone che condividonoviastrapassionePrendendo contatti
con gli altri concorrenti eavendotestimonianza di altrimpiani nella competizio®, coloro che
desiderano il massimo delle prestazioni g@abprio veicolo possonoimparare nuovi modiper
miglioraro durante la partecipazionkfatti tutto e molto divertentedeuna meravigliosa esperienza
di apprendimento. Nel corso degli anni, molti concorrenti hanno effettivamente capitebzgeopria
esperienzaelle competizionin una carrera nel settore.

Il percorso per vincere pud e molto probabilmente sardolengifficile. E inevitabile che lungo la
stradaqualche volta si possano subire sconfittétavia, pssonoessere facilmente accettate se si
considera che cio che avremo vistano nuove idee per migliorar@hpiantoche ci verranno forniti
daicommenti edalla valutazione sulla schedai ggunteggilASCA.

Dopo la competizionesi consiglia di prtare quela scheda @ punteggial piu vicino rivenditore
IASCA per una consehzasu come migliorare ogni punteggio. Un rivenditore IASCA sara in grado
di offrire consulenza, prodotti e tecniche idstallazioneche pud aiutafi a raggiungere ivosto
obiettivoper una riproduzione sonora piu accuratavostroveicolo

Questoregolanentorappresenta i criteri per valutarlevostro impianto criteri diventat lo standard
del settore. Il suo contenuto puo aiutare a migliorare le prestazioni audio del veicolo se si sceglie di
gareggiare o meno.
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Modelli IASCA di competizione

SQC (Sound Quality Challenge)

Ldntento cella competizione IASCAQC (sfida sulla qualita del suono)e dele sue regole & quello
di fornire unacompetizione con giudizio sul suono equa, diverteastemparziale valutando gli
impianti audio dei veicolin cinque aree critiche della riproduzione del sucmxuratezza tonale
fronte sonorgimmagine linearita e assenza di rumord.a premessa principale della valutazione e di
giudicare édmpianto qualora venisadilizzato in applicazioni del mondo realéuiente guida lungo la
strada ascoltando la musica). Alcune classi sono progpgat veicoli che non sono siénati ad un
uso stradale, ma questda premessa principale.

Ci sono sette classi in SQRBRookie Amateur Pro/Am Pro One Ultimate, Experted Expert SoloLe
prime quattro classi (Rookie, Amateur, Pim, One Pro) sono valutain quello che eéstato definito
come giudizio suisedile singolo o fisedileunicad. Le classiUltimate & Expert sono valutateon
giudizio sufidoppio sedilé, mentrela Expert Solo (una classe concepita per i veicoli sedile singolo)
viene valutata da due giudici dafieessgosizione di seduta.

IQC (Installation Quality Challenge)

Ldntento dela competiziondASCA 1QC (sfida sulla qualita dellGnstallazione) e le sue regole e
guello di fornireunacompetizione con giudizio sul suono equa, divertedtenparziale valutando
IGnstallazione dgli impiantiaudio per autoveicoli erelativi componenti in quattro criteri principali:
sicurezzaintegrita, integrazionee abilita e perizianellGnstallazione

In 1IQC, i concorrentvengonovalutati anche sulla loro conoscenzal@ielpiantoe la sua costruzione
attraversain punteggio sullaresentazione gugli elementi rzatiu.

RTA/SPL Challenge

La RTA/SPL Challenge é ura competizionelASCA per mostrarguantoun impiantoaudio sia ben
performanten tutte le gamme di frequenza attraverso lo spettro sososdbcome a livelli di uscita
superiori. RTA/SPL & un formato interattivo; nelbazione RTA (analisi in tempo reale) di
valutazione, il concorrente e la persona che geskisstrumento di misurazionenentre il giudice
swevisiona La sezione dEPL (livello di pressione sonoradella sfida e fatt&olo con musicala
misuraviene effettuatasulla gamma sonoreompleta e non con toni di prowariazioni di volume o
estremizzazione dei bassioltre nella parte SPL delgarail concorrente che sceglie la musica.

| punteggidal livello SPL edella curva RTA défimpiantovengono poi combinati per un punteggio
complessivo delle prestazioni tighpiantg determinadoil vincitore.

16



Regolamento IASCA

AT

-

)

IASCA Triple Crown

La IASCA Triple Crown non e tanto un format, ma piuttogtodeterminazione di chi ha il miglior
suono complessivédmpianto meglio costruite le migliori prestazioni della manifestazione. Si tratta
di un premio per i concorrenti ad un evento dieatranoin tutti e tre i formatrelativi al suondSQC,
IQC, RTA/SPL Challenge veramente una prova di chi abbia costruito e messo a gimmanto
migliore.

Il vincitore della IASCA Triple Crown n un evento sara determinato sommando i tre punteggi
insieme ecalcolandola percentuale del punteggio complessivo. Il concorrente con la piu alta
percentuale di punteggio complessivo di un evento sara dichiavatoiibre.

Nota Speciale sui Format Audio

Gli Affiliati e i Direttori degli eventiASCA hanno la possibilita di offriregni format audio (SQC,

IQC e RTA/SPL) da sa@ o insieme sotto un unico insieme di classi, sulla base del mercato nel loro
paese or@a. Essi hanno anche la possibilita di offrire due formati combinati in un unico insieme di
classi, se lo desiderano.

Se un concorrentdéa intenzione di competere in un unico format ad un evento (SQC, dQ
RTA/SPL), deve verificare con @organizzatore ellGevento per accertarsi clogé venga fornitoquel
formatin maniera unica

|IdBL (IASCA dB League)

Questo @l modello di competizione SPIASCA. Le classidBL (Rookie Stock Stock Pro Advanced
e Ultimate) si basano sulésperienza esulla posizioneindustride del concorrente e il livello di
modifica dd veicolo. Le dassi IdBL sono basatsul totale complessivoi dutte le superfici coiche
dei subwoofer in pollici quadrati (vedegraficodi calcolo delle superfici coiche).

Le misure in decibetlel livello di pressione sonora (SPL) sono registndilizzando lo strumento
IASCA CA-3056 RTA/SPL. Determinare il vincitore € semplice: il punteggio piu alto in ciascuna
classe vinceQualsiasi sistema di misurazionegoessere utilizzatin occasionali manifestazioni o
SPEo DPE, tuttaviaagli eventiTKE e WREsi deve utilizzaréo strumentaifficiale IASCA AC-3056

In genere, | promotordella maggior parte degli showffrirannodue tentativi di punteggio, dandd a

ogni concorrente la possibilita dumentare il proprio punteggio precedeiitpunteggio piu alto dei
due tentativi prevarra.
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BassBoxing

II Bass Boxinge un format IASCA progettato petportare musicalita entrattenimentondla

competizione SPLNel Bass Boxg, i concorrenti siaffrontano uno controltro in ura gara ad
eliminazione, dopdl primo turno di qualificazionej due concorrentimigliori passao al turno
successivo.

| concorrentisi scontrano @ un massimo di quattro (#)rni in Bass Boing: il primo round(rounddi

gualificazione) determina i due finalisti e poi i finalisti si sfidano in goontro finale dtre round.

In tutti i round 1 concorrenti riprodoono brani musicali a loro scelta (da un CD disponibile in
commercio- deve essere approwgada giudici dell@ventq, il branoviene riprodotto per 30 secondi;
viene registratd piu alto livello mediodi decibel (SPL) realizzato durarqaestaempa

Nello scontro finale dére round, puntegi individuali dei concorrenti vengorsommati e divisper
tre per determinardl loro punteggioSPL mediqg il concorrente con il piu alto puntegg®PL medio
per i tre turni e dichiarato vincitore.

Tuner Jam

Il Tuner Jam eil format IASCA sulla competizionéShow & Shiné (mostra e brilla) tra autoveicoli
Tuner &m utilizzaclassificazioni di giudizio e regolASCA che sono progettiper eliminare le
zone grigie tra quello che e consideramooderato e fiselvaggi@. Il punteggio & basato sulla qualita
delle modifiche e il lavoro che viene eseguito, non Sotore appare.

MACS (Mobile Audio Car Show)

I MACS e un format di concorso pensato per chi vuole nmesttemostra ipropri veicoli eimpianti
audio,senzadl giudizio IASCA dettagliatadelle sfideSQC o IQC, o la spettacolarit@ldBass Boxing.
| concorrati ad un evento MACS basta presentarsi alla sede della riurpanegheggiardl loro
veicolo, aprirlo e riprodurre musica, o video o entranidin c@& nemmeno bisogno di essesieini al
proprioveicolo per essere giudicati!

Niteglow

La competizione ASCA Niteglow valutail veicolo del concorrent@videnziandddlluminazione sia
alldnterni che alesterm; sono consideratiel giudiziolduso di qualsiasi fonte di luce per migliorare
appeal estetico tevidenziare una&aratteristicadell@Gmpiantoe in generale la sicurezza @ntegrita
delldmpiantostesso
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Manuale del Concorrente

Prefazione

Benvenuti nel Manuale del concorrente IASCA; abbiamo realizzato questa sezione per darvi le
informazioni generalmente non presenti mefjolamento Quesb dowebbe servire anche come
riferimento per la chiarificazione @rterpretazione e utilizzato come una guida iltabmrazione con

il regolamento in modo da prepararvi alla competizione

Questo Manualesponadettaglatamentecome guadagnare punti e quagrsi per competere a livello
nazionale, quali tipi di eventi sono disponibili, il corretto svolgimento e le regole gederadini
eventolASCA omologdo.

La competizionerappresenta un impegno significativo, sia in teropmin denaro; IASCA apprezza il
vostro sostegno & vostro impegno per quello che noi tutti amiamo. Se, come concorrafgte
gualche suggerimento per questo manuaegdcogliamo,inviandolo al seguente indirizzoneail:
memberservice®iasca.com

Accumulo dei punti

Uno dei vantaggi di essere woncorrente IASCA é la possibilita di guadagn&8CA Competition
Award Points (punti CAP) in occasione di eventomologdi IASCA. | Punti CAP vengamo
guadagnatconcorrenda questi eventi giu alto é ilpiazzamento in classifica del concorrepts la
propriaclasse in un evento, piu punti si guadagnano. | punti sono cumulatalteuna stagione di
gare, per cua piueventipartecipatepiu puntifiaccumulded!

Vi starete probabilmentenedendoifiPerchédovrei o avrei bisogno djuadagnare puntiCosa fanno
per me®

Bene, ecco la rispostalla fine di ogni stagione agonistica, ogni paese affiliato IASCA ospita |
propria finale annualedi stagione. Per poter beneficiare di un invitagsoncorrentisono tenuti d
accumulare punti nel corso della stagione agonistica. Una vaffgiuntol@mmontareminimo di
punti accumulati, li concorrente ricevera automaticamentepribprio invito. Forniremo particolari
sulleargomentoche nellasezionefQualificazioni alla finale di stagionelASCAO. Ma prima, ecco i
dettagli sulla ripartizione della pur@AP.

| punti CAP per everdtin tutti i format IASCA di conpetizionesono i seguenti:

Posto in Classifica Punti CAP Posto in Classifica Punti CAP
1 10 6 5
2 9 7 4
3 8 8 3
4 7 9 2
5 6 10+ 1

E ricordate, assicuratevi di avere una copidadebstra scheda di valutazione di conservaid per
riferimento futuro! A volte si verificanoproblemi e le registrazioni non vengono trasferit
correttamentei] vostio solo documentadi parecipazione di competizione, punteggio @azzamento

in un evento da scheda di valutazionejuindi tenetela vostra copia per ogni evenienza. Se per
gualche ragionevostri punti CAP non vengono aggiunti al totale, la copigla scheda di valutazione

e la prova che avete guadatgnquei punti. Se questa situazione dovesse accadere, potete inviarci una
copia e provvederemo a correggeéegriore.
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Tipi di Eventi

Ci sono quattro tip{livelli) distinti di eventi IASCAomologat: SPE, DPE, TKE e WRE. Ognuno di

essi é stato progettato per soddisfare le dimensioni della manifestazione, rendendola acakssibile e
allettanteda ospitareper i rivenditori eper i promotori dello show Gli eventi SPE, DPE e TKE
consenvnoai concorreritdi accumulare punti 8P per salire diivello.

SPE - Single Point Events (eventi con punti singoli) sono tipicament®rganizzati negli spazi dei
rivenditori locali di impiantiaudioper autoveicole sono destinah promuovere i negozi per il grande
pubblico. Commercianti e promotasonoin grado di offrire qualsiasi, 0 una combinazionelduni
dei formatdi competiziondASCA chescelgono di occagne di una manifestazione SPErdmotori
dellGevento pssonautilizzare qualsiasi sistema di misui@ze a loro sceltaSPE = punti CAP x1

DPE - Double Point Events (eventi con punti doppi)sonoorganizzé da rivenditori e promotori
per attirarepiu concorrenti interessati ad accumulare punti per qualificarsi pigrale flella stagione.
| format di competizioneminimi richiesti che i rivenditori o promotori spettacopmssoncoffrire ad
un evento DPE sono SQ e IdBL.promotori delfevento pssonoutilizzare qualsiasi sistema di
misurazione loro sceltaDPE = punti CAP x2

TKE - Territorial Key Ev ents (eventi di rilievo territoriale ): sono eventicon punti tripli
generalmente piu grandi di DPE e SPE e coinmmbgesposizioni detostruttor, spettacolidi Tuner
Jam, competizian Niteglow, Bass Boxing e altre attrazioni. SQC e IdBL sono i formiat
competizioneminimi richiesti | promotori di eventi TKEdevonoouutilizzare lo strumentaifficiale
IASCA di misurazionegssenda punti in questi eventinolto piu d valoree il criterio di giudizio piu
alto, &€ necessario utilizzare lo strumento ufficial€E = punti CAP x3

WRE - IdBL World Record Events: gli eventi WRE sono disponibiiolo negli eventDPE e TKE.
Gli eventi WRE richiedono la presenza digindice|ASCA certificato peiil record mondialddBL e

il giudizio deve essere approeatlal cap ufficio IASCA. Gli eventi WRE non offrono alcun
punteggioCAP aggiuntivo apartecipantima cacorrendan un evento WRH concorrentegguadagna
la possibilita di qualificarsi pela graduatoria internazionaleBL dei TOP 10e léopportunitadi
ottenereun record del mondaifficiale IdBL per la loro classelutte le manifestazioniWRE-IdBL
richiedono tuso delo strumento dmisura ufficiale IASCA.

NTANA—

PYERBLAS

BASS BOXING
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La qualificazione alla finale di stagione IASCA

Per poter beneficiare di umvito per competeredaogni finale di stagione IASCA, ¢concorrenti
dewonosoddisfare i seguenti criteri:

V | concorrentidevonomaturare importo minimo richiesto di punti 8P stabiliti per la stagione
(vedi sotto), basati su una scala percentuale valati numero di eventbmologatiIASCA
programmé localmenteper la stagione agonistica.

V Le iscrizioni dei concorrenti devono essere in corsa eegola fino al giorno finale della
stagione agonistica, entro e non oltre 45 giorni prima della dataafipsatle finali della
stagione.

V | concorrent devono partecipare e competere a non meno del 50% degli eventi SPE
programmatin un raggio di 250 migliaalla loro citta natale.

| concorrenti non devono parteciparkum evento [PEo TKE per qualificarsi.

Poiché éevento SPE é stato progettato per aiutare a promuovere il riveralittetaglioindipendente,
|Gattenzione sugli eventi € nei confronti di questi spettacoli. In passato, i concawehbero potuto
semplicemente competere in un event®H® TKE e sisarebberqualificati automaticamente per un
invito alle finali, ma questo non € piu il casdali eventi DPE e TKE non qualifiaao piu
automaticamente per un invigdle finali, ma sono semplicemenggentisu piu largascala che danno
ai concorent la possibilita di accumulare puntiXP piu velocenente

Léammontareminimo richiesto di punti 8P che un concorrente deve guadagnare, per poter
beneficiare di un invito automatico pex finale di stagione IASCA, & di 50 punti. Ci sono alcune
eccezimi a quesd sogliaminimadi qualificazione e seguenti paragraflescrivonotali eccezioni.

Siamo consapevoli che non tutte le areendpaese sannoricchedi eventiomologatilASCA durante

il corso di ogni stagione. Cosi, abbiamo progettato unnsétper permettere a coloro con meno
spettacoli Blle proprie aree davere ancoradpportunita di beneficiare di unvito per lafinale di
stagione IASCA. Il sistema funziona modo seguenta:concorrent devono accumulare un minimo
del 70% dei puntCAP disponibili alinterno di tale aregesempio se ci sono 5 spettacoli @atiterno

di un raggio di 250 miglia della citta natale di un concorrente, esiste un potenziale di 5GARnti
disponibili, il 70% di quei potenziali 50 pur@AP corrisponde a 3punti CAP, quindiil concorrente
dowebbeaccumulare un minimo di 35 puntiAB perqualificarsi per un invito adfinali.

Esenzionispeciali

Coloro che lavorano in e pdiekercito, poliziapompierie/o pronto soccorsgeono esenti dia soglia
minimadi punti per laqualificazione e riceano un invito automaticocome questi individui danno
tutto loro stessi per proteggere la nostra liberta, le citta e la séllbeo eccezionale contributo alla
societada loroil diritto di competere alla finaleesiza dover rispettare i requisiti minimi.

| campioni della finale di stagionASCA dellGanno precedente sono atedsi esentj per le loro

prestazioni nella stagione precedentdago risultatialle finali precedenti, riceano automaticamente
un invito ale finali mondiali deltanno successivo.
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| concorrenti TOR2 nella classifica dePunti CAP in ogni classe per regione, indipendentemente dal
numero di punti che hanno maturato, riceveranno @sshun invito ala finale di stagione, a
condizione chabbiano soddisfatto tutti gli altri criteri previsti per le quaifioni

IASCA si riserva il diritto di concedere un invitdla finale di stagione ad uconcorrente in regola,
per qualsiasi ragione, sia che abbiano soddisfatto i requisiti minimi 0.men

Alcuni individui, come giudicicertificati IASCA, rivenditori e promotori @ membri dei Paesi affiliati
IASCA, che sostengono IASCA attraverso i loro servizi alla nostra organizzazione, guadagna
diritto a un invitoalle finali per competere, in &ise al loro supporto della nostra organizzazione.
Tuttavia, il diritto di concederdihvito e solo a discrezione del personale della IASCA Worldwide Inc.

Ogniformat di @mpetzione IASCA hale propriecategoriee classi. Per decidene quale competere,

fare riferimento d ogni particolaresezionedi questo regolamento sui format di competizioSe
possedete piu di un veicola, &€ permesso competere in piu di un format dnpetizione categoriao

classe, tuttavia, € necessario effettuar@sarizioneper ogni veicolo. Con una sola adesione, si puo
competere in tutti i format differenti come si vuole con un veicolo, ma si pud competere solo in una
categoriee classe afinterno di tale format.

Se un concorrente gareggia in piu di un format IASCA edmcumulare la quantita sufficiente di
punti CAP per ogni format, al fine di beneficiare di un invitpunti CAP guadagnati in due format
diversi non possono esses@mmati.

Cambiamento di categoria o classe

In occasione della prima iscrizione in gtealdi concorrente con IASCA, a volte e difficile sapare
guale categoriao classe si dovrebbe competeper questo offriamo a tutti i nuovi concorrefd
possibilita di cambiare la lorcategoriao classe entro 30 giordallafirma come nuovascritto. Dopo

30 giorni, le richieste dicambiodevono essere presentate (in forma scritta o elettronica) alla sede
centrale IASCA per@pprovazioneGli iscritti possono chiederdgdssistenza di qualsiasi ufficiale
IASCA o alla sede centrallASCA peresseraiutdi a determinare laropriacorretta classificazione.

Le categorie e classi dei format di competiziddSCA sono progettat intorno a due criteri
principali: o concorrentiche sonoaffiliati allGndustria del@elettronica mobile(comunemente noti
come Pro) o concorrenti che non lo 8o (generalmente noto con®okieso Amaturg, a seconda
deltipo edd livello di modificheai loro veicoli.

| concorrentche sono affiliatallGndustriadelléelettronica mobilén qualsiasimisura hann@ategorie
e classispecifiche in cui competere (generalmente conasciomele classiPro ed Expert) e non
possonocambiareverso una delle clasgiu basseRookie o Amagur, soprattutto afinterno di um
stagione di competizioni iniziat&osi cone cambiaogni format di competizione in base al tipo di
competiziongcosii dettagli dé cambiamento di categoria e claso piu accuramente illustrati
nelle regole per ogriormat dicompetizione

La regola generale € comunque qaest puo saliredi categoriao dasse, ma in alcuni format di
competizionenon si puo scendere.
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Sponsor

Una delle domandpiu frequentiquando si cerca di capire quale categori@ classe competee

fiche cosa é considerato come sponsoAd fini di chiarire la classificazionecorretta per le
competizionjla definizioneperil terminefisponsoo da parte di IASCA e:

Riceve e senza costi, finanamenti, attrezzature, manodopera o un veicolo da qualsiasi persona
fisica o giuridica che vende, installa, distribuiscee/o produce impianti audio per autoveicoli a
qualsiasi livello, allingrosso o al dettaglio, per qualsiasi motivo e/o in cambio di pubblicita,
inserzione o promozione di e per una marca oun marchio affiliati. Questo include sconti
straordinari non comunemente disponibli per il grande pubblico, il beneficiare di fondi o il
venire rimborsati per le normali spese societarigper partecipare alle competizioni, tra cui:
viaggio, vitto, carburante, alloggio,siano esse ahilometraggio e/o giornaliee.

In breve, questincludetutti gli scontial di sottodei normali scontiche otterreste in un negozio, o
attrezzaturefiomaggi@ da qualsiasi industrianel settore che si riferisce direttamente vaktro
impiantoaudio.

| seguenti criternon sonoconsiderai comefsponsoo:

V Riceverescontiragionevoli suliacquistocome comunemente pubblicizzati (ad esempio 25% o
50% di sconto)

V Offerte peciali di vendita, coméAcquista 3, prendi dueo comefiCompra un amplificatore
ricevere un kit gratuito

V Essere membro di uram sposorizzato da uproduttore

V Ricevereun compenso anrimborsocome quotali partecipazione & competizionen veste
di membro di un team sponsorizzato da un produttore

V Ricevere sistemazioni alberghiere conmembro di un team sponsorizzato da un prodett
durante un@ompetizione in un evento.

V Ricevere abbigliamento di marca a poco o nessun costo in quan@mbro di un team
sponsorizzato da un produttore

V Ricevere assistenza con messa a puntostallazionedi un impianto audio daparte di un

professbnista,sia pagato cheolontario, in qualsiasi momento prima di una gara o durante la
preparazione di un veicolo il giorno della gara.
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Linee guida dei concorrenti

| seguenti dettaglirappresentanalcune delle linee guida generali delle resposabilita che i
concorrenti dovrebbero rispettare quando si partecpe @vento IASCAomologato

Puntualita: ovvero essere puntuali ad una competizibpeomotori della manifestaziorstabiliscono

i tempi per i giudizi, gli incontri e le attivitadei concorrent per tutta la giornata. Quando un
concorrente arriva in ritardo, sconvolge questo programma e il caleneédévenb &€ compromess

Se un concorrente non riescepartecipare &fevento nel momento specificato, deve chiamare |l
promotore defevento e comunicala propriasituazioneper non faritardare éevento.

Partecipare al meeting dei concorrentiLa riunione dei concorrenti ad un eveotoologto IASCA
e atto al informare la logistica per il tempestivo completameniaueni ddle attivita.

Preparare il proprio veicolo per lo spettacolo in anticipo la messa a puntoda pulizia, la
lavorazione e/d testare il veicolo deanoessere effettuaprima della manifestazione.

Ostentare: questo e uno spettacolautomobilistico quindi, sfoggiate le vostre auto!Tenerla
sottochiavee/o coperta per tenarfitop secrai non aiuta la nostra industria a crescer@ntera idea
dietro a questi eventi € quellli mostrare al pubblico quello che possiamo fare, se lo nastsndn
lo saprannanai.

Conoscere il softwarelASCA: familiarizzae con il CD IASCA di cui avete bisogno per il format d
competizione Conoscendajuesto CD non solo vi aiutera a essere preparati quanderezatrelle
corsie della copetizione ma questi dischi sono struntepreziosi per la valutazione a messa a
puntodelldmpiantoaudio delostroveicolo.

Domandare: Non abbiatemai paura di fare domanp@nche drante lacompetizione stae chiedendo

ad un giudice certificatdASCA di valutare il vostro veicolo e so professionisti esperti che daranno

al vostro veicolo una valutazione approfondita. Non abbiate paura di chiedere loro di condividere i
loro pensieri con veigiudici IASCA sono sempre felici di aiutare i concorrenti a migliorare i loro
impianti. Utilizzate le loro conoscenze per aiwiaa migliorare e presto il vostimpiantosi esibira al

Suo massimo potenziale.

Ascoltare!: Non abbiate paura di chiedesevostri colleghiconcorrenti se € possibile ascoltare i loro
veicoli; Iéascolto di un veicoldi cui si conosono bene i punteggi in gara vi dara un altro punto di
riferimento su cui lavorare e sara molto utile per la creazione e messa a @unapdo veicolo. La
maggior parte dei concorrerétipiu che felie di mostrare li proprio veicolo, in quantoe il prodotto
della loro passione. Basta ricordarsi di trattakei€olo delvostro compagno come se fosse il proprio,
infatti sono altrettanto fieri dgdroprio veicolocomevoi del vostrd

Fare amicizia durante gli eventilASCA: gli eventi IASCAsono luoghi ideali per incontrare persone
che condividono lavostra stessa passionein vero amore pegli impianti audio de veicoli e la
competizione Non abbiate paura di camminare in giro e controllare i veicoli di altri concorrenti, vi
accorgerete chia maggior parte dei concorrenti sono orgoglesirano parlaredea loro veicoli.

Anche i giudici sono personei giudici certificatiASCA non sono solo li per valutarevastraauto
e dare puntisonoli per aiutavi a migliorare il vostrampiantoaudio. Durante ua competiziongnon
possono diri molto, ma quando lo spettacolo é finito, non abbiate paura di chiedemamntributo
per quanto riguarda ytostro impiantcaudio. Mentre giudigao, sono sotto grande pressione fere

il loro lavorad entro il termine fissato dal concessionario/promqtéaeloro domande circa il vostro
veicolo osullédmpiantomentrestannogiudicandonon & buona pratica.
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Comportamento appropriato: quando si partecipa/compete in un evemtggre un comportamento
correto e professionale e indispensabile. késan linguaggio volgare o offensivo (soprattutto davanti
ai bambini), consumare bevande alcoliche, il possesdeso tli sostanzstupefacenficomportamenti
lascivi e/o la visualizzazione o la riproduzione dieagdimmagini 0 musicabsceni, € inaccettabile e
potrebbe portare a richiami edtla squalificadallevento.Gli eventilASCA sano concepiti per essere
accessibili a tuttda famiglia, quando s& concorrentin un evento IASCA, seé rappresentati dela
stessaorganizzazion@ei confronti depubblico.

Armi da fuoco negli eventi le ami da fuoco di qualsiasi tipo in un everdgmologatolASCA sono
severamente vietatle uniche persone a cuigermess@verearmida fuocoduranteun evento sonte
forze d polizia eil personale militare. Chhquevenissesorpresa trasportae armi da fuoco durante
una manifestazione (ad eccezione di polizia e militari), véménediatamente squalificato e
allontanap dal luogo defievento.

Passaparold: IASCA & sempre It ricerca di rivenditoripropositivi innovativi e ambizios e di
promotori per ospitare eventiomologati IASCA. Con Gaumentare di wovi concessionari e/o
promotori,incrementiamo il numero dei nostri iscrigtia possibilita dinuovi spettacoli €onrrenti
Non abbiate paura di parlare al rivenditore locale circa IASCA, un ninsaditorelASCA vuol dire
un nuovo spettacolo nella tua zona per voi per competasevi antagonisti

Ricordate, la competizionecoinvolge il vostro veicolo e voi stegds
Dateil meglio chepotete

Procedure e regole generali in un evento

Come regola generale, se una nochaé in questaegolamento vienestrapolata dal contesto dal
suo intento come ritenuto dal giudidaranteun evento, o san articolo vienemes® in discussione e
non € scritto o trattato in modo specifico in quesigolamentp sara consideratdillegaled nella
competizionese non diversamente specificato dal regolamento IASG@& €omitato Etico.

Le politiche e proceduregeneral IASCA regolaro tutti gli eventi IASCA omologati e vengono
applicate da giudiaufficiali. Tutte le inchiesteéiguardanti le regole o gli emendamenti sulle procedure
possono essereviate allGndirizzo email: memberservies@iasca.com

| concorrenti dovranno copilare completamente e firmala scheda di valutazionafficiale IASCA
con tute le informazioni richiesteModuli non firmati e/oincomplet saranno consideliaton valid e
potrebbeo costarda perdita dpiazzamento, punti CAR la classifica mondiale.

| concorrenti possono preserdian unasola categoriélasse per veicolo in ogni format.

Il Giudice Capo puo squalificare, senza rgmiqualsiasiconcorrente coltabarare. Ripetere i reati di
truffa causea la perdita dialcuni o tutti i punti CAP accumulati guadagnatin eventi omologati
IASCA e lanterdizione dalla partecipazione a tutti gli eventi fuewenti omologatlASCA.

| concorrentinon sono autorizzati a guardala loro, o di chiunque altrp scheda di valutazione nel
corso della competizione. | concorrestioperti ndl lettura diunaqualsiasi scheda di valutazione
prima della fine della manifestaziolsaranno sanzionati con udacurtazioneli minimo dieci (10)
punti dal loro punteggio tale. Contine infrazioni comporteannoal concorrented squalifica dal
concorso e/ta revoca di alcuni o tuttiloro punti CAP.
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Qualsiasi falsificazione o falsa dichiarazione di informazioeila voci di registrazione per i
partecipanti, veicolo e/@ampianto audio, categoria o classe saranno causa di squalifica immediata
senza appelloContinte infrazioni daranno come risultata perdita di tutti o parte dei pur@AP
accumulati del concorrengeer la stagionese ritenutcopportuno ddASCA.

Indipendentemente da legislazionedi qualsiasi Stato dNazione i concorrenti devono essere in
grado di produrre, se richiesto da un funzionario IASCA ad un eventertificato di proprieté di
immatricolazione valido, o un facsimile dello stesso inatterper verificare la proprieta del veicolo.
Un veicolo di un concorrente devessereimmatricolato e/o registrat a nome del concorrente,
dimostrandali essernd legittimo proprietario.

| criteri per iveicoli esposti nepresenteregolamentasonoin vigore peril solo uso in competizione.
Tutta la legislazione idgoverno riguardate la revisione di veicoli si applica ancora se il veicolo é
guidatoverso e dgli eventi.

Ogni concorrent puO nominare urfico-pilotad per competere con proprio veicolo, purché tale
personasiaindicata come ifico-pilotad per il veicolo sulla carta di partecipaziodd concorrente. Il
nome di questa persona deve figurare sulla tessera associativa (e$8otpice Jane Smibto fiBob
Jones e Jim Johnsdn In caso dirivenditori si pud elencarain massimo di tre impiegati del
negozio/proprietari comeo-piloti autorizzaiti cui nomi devono comparire sulla tessera. Una persona
affiliata con Gindustria ellGelettronicamobile (Pro, Expert) non puo presentare wgicolo Rmkie o
Amateur salvo diversa approvazione da parte di un ufficidieun rappresentante della sede
principalelASCA.

| concorrenti devono avere un documento di identita valawofotografia disponibile perGspezione
su richiestan un evento ufficale IASCA.

| concorreritil cui veicolo e entrato imn qualsiasi format diompetizionesulla qualita sonora IASCA
(SQC, IQC, RTA/SPL Challenge) saranno giudicati solavolta per quel formatEccezione se per
gualsiasi motivai fosseun problema chechiedechei veicoli venganai-giudicat, il capo arbitrdo
comunichera concorrenti

| concorrentil cui veicolo e entrato &lla competizionddBL IASCA saranno giudicati un minimo di
una volta.

Tutte le apparecchiature audioun veicolo di unconcorrente deanoessere alimentatial sistema di
ricarica del veicolo e nongssoncessere collegata qualsiasi sorgente di alimentazione esterna.

Il giudicecapo sirisena il diritto di giudicare i veicoli con motore in funzione o meno, se il tengo
altre condizioni possono causame gravosoaffaticamento ouna mancanza di comforfcaldo o
freddo) per i giudici. llgiudice capo puo incaricare il personatl giudizio per la regolazione del
riscaldamento/aria condizionateei veicoli per porre riméio alla situazione (soloen format di
competizioneSound Quality.

Qualsiasiquestime discutibile (proteste) nel corso di un eventooderessere dire¢tsolo al giudice

capo e nordl giudice oa personale degli eventi. Hiudice capo € funica perspa autorizzata ad
affrontare le eventuali problematiche che possosorgere.
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Linee guida per gli organizzatori degli eventi

Agli organizzatori ddéevenb e permesso offrire uno piu de format omologatidi competizioneche
IASCA ha da offrire Bgli eventiSPE (Singlé’ointEvent) o DPE (Double Point Event).

Gli organizzatordellcevent devono offrirecomeminimo unformat di competizion&ound Qualitye
IdBL omologatilASCA in un eventdl KE (Territorial Key Evenb Triple Point Event

Agli organizzatoridellGvenb & permesso offrire urevento WRE(World Record Event) IdBL in
gualsiasiDPE o TKE. Gli eventi WRE non sono sanzionati in occasione di eventi SPE e non sono
ufficiali a meno chenon siapresenteun ufficiale certificato WREIASCA e che non venga usatm
misuratoreufficiale IASCA per registrare i puntegdei concorrent

| concessionari/promotori sono autorizzati ad offtmati eventiomologatiIASCA quanti vogliono
per tutto il corso di una stagione agonistica.

Gli organizzatardellGevenb sono tenuti a fornirpremialmeno dall® al 3° postoper tutte le classi
che pagaouna quota di iscrizione.

Gli organizzatori defevenb sono tenuti ad averaimenoun giudicecertificab IASCA per format
offerto.

Gli organizzatori defievenb siriservano il diritto di impostare dscrizione dettagliata IGnizio della
competizionee di tagliare i tempi e le tasse di iscrizione. A causa della natura unica di ogni evento,
alcuni aganizzatoridellevenb possonoessere limitatad un deerminato periodo di tempo per
adattarsi alle ordinanze locali, pertanto e indispensabile che i concorrenticaadvun event@ntro
IGscrizionee/ogli orari di inizio.

Gli organizzatori deevenb sono tenuta forniread ogni concorrente una copikella propria scheda
di valutazionealla fine della manifestazione. Se un concorrente necapera lagpropria scheda di
valutazionealla fine della manifestazionagli organizzatori defeventoe richiestodi conservarlger
un periodo di 30 giorni dalldata delfevento.

Gli organizzatori defievent sono tenuti a trasmettere le copie originali delle schesaldiazionesd
i risultati alléufficio IASCA entro 7 giorni della manifestazione pélaboraziones Idmmissione dei
dati.

| concessionafpronotori che desid@no ospitare un eventmmologatolASCA devono presentangn
modulo perevento sanzionato|IASCA alléufficio IASCA un minimo di 30 giorni prima della
manifestazione petdpprovazione.
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Contestazioni

Se un concorrente ritiene che qualowstia approfittando di una situazione, o non &€ mpuetizione
secondo le linee guida e gli intedgscritti inquesto regolamentoup presentare una protesta formale
al Giudice Capo della manifestazione o direttamente a IASCA Worldwide Inc.

Le protese devonoessere presentate per iscritto. Il giorno della manifestazione, deve essere presentata
al Giudice Capo. La protesta deve fornire dettagli specifici circa la sua natura, al fine di accelerare |l
processo di ispezione. Il giudice capo, insieme @ altri giudici IASCA certificat (se disponibil)
ispezioneannoil veicolo in questione e prendamouna decisionelLa loro decisione sardefinitiva

il giorno della manifestazione.

La procedura formalperpresentare una protestéeseguente

1.

2.

Scrivi la tua protesta in un formato lettera, con elenchi puntdé patenziale infrazione.
Fanneuna copia per te e presenta il reclamo al Giudice Cafevalito per la revisione.
Il Giudice Capo reisionerala protesta e prendieuna decisione in merito

Se la decisione presa non e soddisfde per ilconcorrente, o la protesta e stata presentata
dopo lo spettacolo, una copia della protesta deve essere inlaafede Ufficiald ASCA per
la revisione.

La Sede Ufficiald ASCA indagherasulla protesta prendesuna decisione.

Se la decisione presa da IASGKorldwide Inc. non é soddisfeenteper il concorrente Si
potra impugnare la decisiontacendo ricorso laregolamento IASCA el Comitato Etico e
presentare ulteriori prove.

Nel caso in cui si degessedi impugnare una decisione presalalé&ede UfficialelASCA
Worldwide Inc., si dovra pagaren onorariodi 250.00USD(250 Dollari Americani)per poter
fare ricorso Se una decisione e presa a tuo favore, ibhuararioti verra restituito, tuttaviese
la decisione e presa in favore del convenuto alla protesta, il fermo Boes#UiD.
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Software e Unita Sorgentiin una competizionel ASCA

Il supporto di riferimento standard usaiainacompetizione IASCAsulla qualita del suone il CD di
riferimento IASCAsulla qualita del suon@glASCASound Quality Reference QDA tutti i Soundoff
IASCA, questo sara il primo tipo diupportoutilizzato per giudicaretuttavia, con Kavvento della
tecnologia di oggiunita sorgenti alternative (come iPod lettori MP3, lettori Zune, ecc) gupporti
alternativi (come il flash drive, schede SD, schede SanDisk, ecchatdiventando sempre piu
comunie il tempo pededicarsil loro utilizzo in gara arrivata

| set di regole che seguono sonoistass in atto pewenire incontro alle nita sorgentialternative e
supportialternativi

Cosa éconsiderato una UnitaSorgenteAlternativa?

Unaunita sorgente alternativaun dispositivo (diverso da una sorgente in grado di riprodurre CD) che
non si limita @ immagazzinare le informazioni digitali, ma ha la capacita di riproduzione delle
informazioni memorizzate &uointerno. iPod, Lettori MP& Zune sono buoni esempi di cido che una
unita sorgente alternativa.

La regola generale utilizzata per differengiagni tipo € questa: sahita ha la capacita di riprodurre,
traccia avanti/indietro o regolare il volundelle tracceche ha memorizzato éhterno del proprio
sistema, € considemtinaunita sorgentealternativa.

Cosa e considerat&@upporto Alternativo?
Un supportoalternativoé uréunita chepud solo memorizzare traccedigitali e non ha la capacita di

riprodurle | Supporti Alternativinon hanno la capacita di riprodurre file multimedéaintenutial loro
interno e richiednouna unitasorgenteesterna per la riproduzione.

Elementi come unita flash USB e SD o schede SanDisk sono esesygpdirtialternativi, sonoin

grado di memorizzare le informazioni digitali, ma non hanno la capacita di riprodurre le informazioni
memorizzateal loro interro a meno che non siano collegati ad un sistema in grado di leggere le
informazioni e riprodug.

Cosa devo fare se voglio utilizzare unanita sorgentealternativa o un supporto alternativo in
una competizione IASCA?

Comeprima cosa d fare quandgpartecipatead un evento per competege,necessario avvisare i
giudici immediatamente dbro arrivo alla manifestazioneAvrete bisogno di comunicare loro che
tipo di supportialternativi ounita sorgenti alternativavete. | giudici poi ispeziomannoil veicolo elo
approveannoper la conpetizione

NOTA: Seldmpiantodispone di un lettore CD, la raccomandazione IASEéhe lo si utilizz per

essere giudicati, anziché utilizzasapportialternativi ounita sorgenti alternativea causa della piu
alta quaita di registrazionael formatoCD (o WAYV).
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Come si fa a competere con una unita sorgente alternativa o con un supporto alternativo?

La maggior parte dei Giudici IASCA @ei promotori della manifestazione avranno la loro propria
unitasorgentealterrativa osupportoalternativ da utilizzarenellegare IASCA.

| concorrenti possono competere con il loro dispositivo, mamtesonsentire al giudice di scaricare e
cancellare il softwarger giudicare. Il giudice scariera solo le tracce dal CD IASCA, eercheradi
registrare le traccd giu alto livello possibile la qualita di registrazione (file MP3 saranno scaricati ad
una velocita di 320 kb/s ad un bitrate costatitti i supportialternativi eunita sorgentelternatve).

Alcuni eventi potrebbro non avere la capacita di offrirengpetizionecon supportialternativio unita
sorgente kernatve, quindi € bene controllare caji organizzatori defievento prima dpartecigre,
per confermare che saranno offestenticongiudizio mediantequest dispositivi.

| concorrenti hanno la possibilitd di competere con un €pporti alternativi 0 unita sorgente
aternatve. Tuttavia, devono tenere a mente ,ad&sendan competizione con qualcosa di diverso dal
CD di riferimento IASCAsulla qualitadel suong questopotrebbe potenzialmente influenzare il loro
punteggio a causa della bassa qualita di registrazione in altri formati.

Come vengono giudicati supporti alternativi o unita sorgente alternative?

| supportialternativinon sonogiudicat in modo diversoda come si giudicae si stesse utilizzando un
CD per le competizioniperché come un CD, sono semplicemente unita di archiviazione digifale de
tracce e non ilettori.

Tuttavia, Bunitd sorgenteutilizzata per riprodurrde tracce su suppbralternativi sa& pres in
considerazioneome fiunita sorgenteprincipale e sara giudicatin quanto tale si@omeaudio che
comeinstallazione.

Se urdunita sorgentealternativa e utilizzat per riprodurre li materiak base e il concorrenta indica
come unitasorgenteprincipale da utilizzare per operare i controlli necessari per valdiargidntq
sara considerata la sorgente principale e saranno giudicati come far diaggiudizio slisuonoche
sullénstallazione.

Tuttavia, se il concorrentetilizza ura unitafi n e | Cc rconge wmtasorgedteprincipaleed una
unitad sorgentalternativa (montatin un postoseparato dailinita sorgenteprincipale)vieneutilizzata
per riprodurre il materiale di riferimento, i giudici dovranno valutaeita di ficontrollad per
giudicare €ergonomia. Kunita sorgentealternativa sara giudicattnsieme con Kunita sorgente
principale come parte délstallazione.
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SQC (Sound Quality Challenge)

1 - Obiettivo

Léobiettivo del concorrente e qlmldi costruire e mettere a punto un sistema audio per riprodurre il
materiale sorgente in modo che esso offre una riproduzione accurata e realistica delle musiche
originali dal punto di vista tecnico. Per creaii#lusione di ascoltareina performanceive in fase di
riproduzione.

2 - Intenti

Ldntento del format di competizionASCA Sound Quality Challenge @elle sue regole é quello di
fornire unformat sul suondiero, divertené e imparzialenel giudizig valutando impianti audio per
autoveicoliin cinque aree critiche della riproduzione del sucmxuratezza tonaleronte sonorg
immagine linearita e assenza di rumoreLa premessa principale della valutazione € di giudicare
IGmpianto cosi comeverrebbe utilizzato in applicazioni del mondo leeféutente guida lungo la
strada ascoltando la musjcadlcune classi sono progettgter i veicoli che non sono destinati ad un
uso stradale, mgueste la premessa principale.

3 - Scopo

Lo scopo @l SQCIASCA ¢ quello di stabilire qualimpiantoconcorrene in ciascuna classe riproduce
meglio una performance dal vivelte condizioni previste, utilizzando il materiad®rgenteufficiale

in modo obiettivo, senza pregiudizi o considerazigerso la marcajl veicolo o la tecnica di
installazione.

4 - Classi

Le classidel SQC IASCA si basano su adattamenti del veicolsudo statusdel concorrente nel
settore. La ragione per basare le classi sullo sklteettore (concessionari, distributori, produttori) e
perché i membri del settore in genera@a una migliore comprensione della qualita del suono e
avrebbeo un vantaggio sleale rispetto a quelli non affiliati cdndustria.
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5 - Criteri di valutazione SQC

Il giudicareSQC viene eseguit in due metodiun (1) sedile(posto unico) e due (2) déi. Ci sono
variazioni di ogni metodo, dipende dalla classeui si vieneessere giudicat

Il presente documento delinea i criteri generali utilizzati dai giudici per la valutazioidengeinto
audio di un veicolo:

V | giudici valuterannodmpianb audio con dordine dei criteri cosi come appaiono sulla scheda
di valutazione
1 1- Accuratezza dnalee BilanciamentdSpettrale
I 2-Fronte Sonoro
1 3-Immagire
9 4- Linearita &kl suono
1 5-Assenza dRumore

V Giudicareil suonoper Accuratezza Tonalé-rone Sonoroe Immaginesara effettuat ad un
volume pari @0 dB. Se il rumorali fondoin un evento é troppo alper valutare in maniera
adeguata a 90 dB, il livello del volume verra regoltadn incrementi di 5 dB per compensare.
Il livello del volume pergiudicare sara stabilito dal giudice utilizzando un misuragPé
portatile, stabiladoun livello coeentedel volume di valutazione per ciascun veicdlgante
un evento.

V Tutti i giudizi sul suoro saranno eseguitiai sedili anterioriposti piu avantinel veicolo.Le
valutazioni di giudizio su m salile saranno effettuatsoltanto dal sedile lato guidalLe
valutazioni di giudizio su dusedli saranno effettuate da entrambi i sedili antermdpn due
giudici (uno per ogni shle) o con la valutaziondelldmpianto da parte din giudice due volte,
una per ogni sedile anteriore. Per i veicoli monoposto, due giudici valuteranno il sistema dalla
stessa sede, amlopo [altro.

V | criteri di valutazione desuono e la steeger tutte le classl.giudizi saranno svoltusando il
CD di riferimentolASCA sulla qualita del suonaitilizzando i brani specifici elencati per ogni
sezionddi giudiziodelle regole dl suono.

V Pergli impianti senza un lettore COpuo essere utilizzatuna unitasorgentealternatia come
un iPod, un lettore MP3,una scheda di memoria o @mita flash. E responsabilita del
concorrente fornire adiudice Kunita da utilizzargil giudice cariberala musica dalCD di
riferimento IASCA sulla qualita del suonsul@unita per giudicarequindi elimingai file una
voltafinito di giudicare.

V | giudici utilizzermnnole mappe dl fronte sonorgcome si trova in queste regole)eemappe

delle trace (nelle note di copertina del CD) per determinare alcuni dei cuiiegiudizio
sonorQg comeprevista
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6 - Classi SQC

Di seguito ci sono le classi disponibili per la competizi®@C insieme a una descrizione generale
delle classifiche. Le classi sono suddivise in modo piu approfondito nelle pagine seguenti:

V ROOKIE - concorrenteper il 1° anno,sono autorizzat@iccole modifiche agli interni dei
veicoli, nessun legameon Gndustria,giudizio suun (1) sede

V AMATEUR - concorrentadal 1° al4° anno,e autorizzato utivello piu elevato di modifiche
agli interni dei veicolinessun legme condndustrig giudizio su un (1) sedile

V PRO/AM - aperto a tutti i concorrentegati o meno condhdustriadel settore (sia lavancd
nelldndustriache sponsorizzati da un membro del settoreyi veicoli soddisfano i requisiti
per la classeE consentito un livello ip alto di modifiche al veicolongaggiore della classe
Amateu), giudizio su un (1) sedile

V PRO - aperto a tutti i concorrenti legati o meno cdmdustria del settore (sia lavorando
nellGndustria che sponsorizzati da un membeb settore), i cui veicoli soddisfano i requisiti
per la classe. E consentito un livello pit alto di modifiche al veicolo (maggiore della classe
PRO/AM), giudizio su un (1) sedile

V ULTIMATE -come RO, magiudizio sudue(2) sedli

V EXPERT - aperto atutti i concorrenti,é consentito un livello piu alto di modifiche al veicolo
(maggiore della classe PRO/AM e PRO), giudizio su &usddili

V EXPERT SOLO - aperto a tutti i concorrentg consentito un livellestremadi modifiche al
veicola giudizio a1 un (1) sedilelaparte didue giudici
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6.1- ClasseRookie

6.1.1- Intenti

Ldntento dellaclasse Rookie € quello di fornire un posto per i nuovi arrigaticompetere irun
format equo, imparzialee divertente contro gli altri coneeenti allo stessdivello di esperienzaGli
impianti sono valutati da usologiudice.

6.1.2- Requisiti del concorrente per la classe Rookie

A | concorrenti devono essest loro primo anno inun concorso car audio, sia con IASCA o
gualsiasi altra orgarzazioneomologata

A | concorreti non possono essere collegatn Kindustriadelléelettronica mobile in qualsiasi
modo, o ricever@n sostegno finanziarioatisettore (sponsorizzazione).

A 1 concorrenti in questaategoriasono limitati @ una (1) stagioe di gare, dopo di che il
concorrente deve scegliere una classe supeioi competere. Qualora un concorrente
Rookie desideri entrare in una delle classi piu elevate durante il loro aumki@, po farlo.

Se per qualsiasi ragione URookie non po competere in almeno un (1) evento IASCA
omologatonella suaprima stagione, y mandare una richiestalASCA Worldwide Inc. per
una proroga degbropriolivello Rookiedi competizione Sara responsabilita del concorredie
notificaro al proprio ufficioaffiliato IASCA per iscritto o per-enail.

6.1.3- Requisiti VeicoloAmpianto per la dasseRookie

L dnstallazione delGmpianto deve essere eseguita dal concorrent@stallazioni costruite
da negozi non possono competere nella classe Rookie.

Ldnterno del veicolo deve & re unaspettoquasi da stock OEM (cosi come uscito dalla
fabbrica) e mantenere twdtle posizion standardde sedili. Pannelli modificati mensole o
deflettori progettatspecificamente allo scopo di migliorare la qualita audibtGdgbiantonon
sono ammessilldnternodel veicolo.

A Ogni autoradioe diffusori del@mpianto (se utilizzak) aftermarket(non forniti dalla casa
dewvonoessere montahegli alloggiamentdi fabbrica del veicoloEccezione un ulteriore paio
di tweeter possanessere usati € montati in una posizione non OHEivhtaitno del veicolo.

A Eventuali altre attrezzaturaftermarketaggiuntive utilizzag nel@mpianto audio del veicolo
(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, ecc) devono esserateatieita
zona di carico OEM (wano di trasporto bagaylp non essere visilibllGnterno del vano
interno delveicolo.

A Tutte le funzioniOEM del veicolo (come finedti, serrature, tetto apribile, maniglie delle
portiere ecc) devono mantenere la Idunzionalita.Esempia finestrinodestinato d andare
su e giu deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze d:
ogni componentaftermarkeinstallato.

A Elementi aftermarket comsupporti pertelefono cellulare, dockingtation per iPod e i loro
cavi di collegamento sono ammessi entimiti dellGnterno delveicolo.

A Materiali utilizzatiper migliorare il suonmel veicolo (ad esempiddssorbimento sonoro) non
dewonoessere visibilod ostacolare il corretto montaggild pannellidel veicolo.

A Tutte lecaratteristiche OEMIi sicurezzee di comfortdei veicoli che includono, ma non sono
limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, fremomang cinture di sicurezza, meccanismi di
regolazione del sedile, ecc devono essesgri, senza modifiche e pienamente operativ

A Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantita di apparecchiature audio utilizetite alasse
Rookie, a patto che soddisditutti gli altri requisitiveicolo/impiantoper la classe.
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6.2 - ClasseAmateur

6.2.1- Intenti

Ldntento dellaclasse Amateur € quello di fornire una progressione dalla classe Rookie per i
concorrentiche guadagnano esperienzala competizionee competere contro altri con lo stesso
livello di esperienza, coun livello di modifiche ai loro impianti e ai loroveicoli. Gli impianti sono
valutaticon il metodo di giudizieusedile singoldsu sedile del conducente).

6.2.2- Requisiti del concorrente per la classémateur

A Classe pr i concorrenti con un massimo di 4 anni di espeanelle competizioncaraudio. |
concorrenti non possono essere collegan Gndustria dellGelettronica mobile in qualsiasi
modo, o ricever@n sostegno finanziarioatisettore (sponsorizzazione).

A 1 concorrenti di altre organizzazionipgsonoes®re riclassificatad una classe superiore se &
evidente che essi possiedono un piu alto livello di esperienza chettediorela competizione
nellaclasse Amadur, o se i loro veicoli supena le modifiche consentite.

6.2.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classeAmateur

A Ladnstallazione deldmpianto deve essere eseguita dal concorrent@stallazioni costruite
da negozi non possono competere nella clagsmateur. Lanterno del veicolo devevare un
aspettoquasida stock OEM(cosi come uscito dalleabbrica)e mantenere twdgtle posizion
standardle sedili.

A Le modifiche sono autorizzatper determinatipannelli decorativi interni e componenti. |
pannelli che possono essere modificati sqpaggiapiedi rivestimenti interni deimontanti
(montantiA/B/C), pannelliallGnterno déle portiere cappelliera posteriore, console. Pannelli e
componenti interni del veicolo non elencati qui (come il cruscotto, i sedili, le guide dei sedili,
tetto, tappetin) non possono essere modificat qualsiasi altro mdo se nonla sostituzione o
Iéaggiunta di un componenteltimpianto ed utilizzat per scopi audio. Se non &isicui su
una modifica, contattaréJfficio IASCA.

A Componentaudioaftermarket pssoncessere montain uno qualsiasi depannellifiapprovait
per la modifica di cui sopra ésempio altoparlantineg poggiapiedj tweeter/medne montanti
A, autoradio nellaconsole), purché non compromettano la sicurezza del veioothano
impedimento kgiudice oa corretto funzionamento di una delle cagatitiche di sicurezza del
veicolo.

A Eventuali altre attrezzature aftermarket aggiuntive utilizzatéimellanto audio del veicolo
(come subwoofer, amplificatori, condensatori, trasformatori, possono essere montate in
gualsiasi parte del veicolo, atfmche éinterno del veicolanantengain aspetto da stock OEM.

A Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle
portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalisempia finestrino destinato ad andare
su egiu deve essere in grado di svolgere completamente quella funzione senza interferenze da
ogni componente aftermarket installato.

A Materiali utilizzati per migliorare il suono nel veicolo (ad esemfagdorbimento sonoro) non
devono essere visibili od ostaare il corretto montaggio di pannelli del veicolo

A Tutte le caratteristiche OEM di sicurezza e di comfort dei veicoli che includono, ma non sono
limitati a, i pneumatici di ricambio, airbag, freno a mano, cinture di sicurezza, meccanismi di
regolazionedel sedile, ecc devono essere integri, senza modifiche e pienamente operativi
Oggetti di onvenienza come la ruota di scort@ek possono essere rimossi

A Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantita giparecchiature audio utilizzatella classe
Amateu.
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6.3- ClassePRO/AM

6.3.1- Intenti

Ldntento dellaclasse PRO/AM e quello di fornire una progressione dalla classeateur per i
concorrenticon molta piu esperienaglla competizionegcon un piu alto livellodi modifiche @ loro
impianti e ai bro veicoli. Gli impianti sono valutaticon il metodo di giudizicu sedile singolasu
sedile del conducente).

6.3.2- Requisiti del concorrente per la class€RO/AM

A

A

La classe € aperta a tutti i concorrenti lega@iradustria e non in relazione céASCA perla
competizione sulla qualitdel suono ¢ lavoratori nelldndustria o sponsorizzati da un membro
del settore), cui veicoli soddisfano i requisiti per la classe.

| concorrenti con altre organizzazioni che possiedono un alto livello di competshz
esperienzaella competizioneoncorrenzaulla qualita del suonpossoncessere riclassificat
in questa classe

6.3.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe PRO/AM

Do Do Do Do

Too o

Sono consentite adifiche a quathe o a tutti i pannellidecorativiinterni o ai componenti,
tuttavia il veicolo deve mantenetdte le posizioni standard dei sedili.

Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle
portiere, ecc) devono mantenere la loro funzionalita

Elementi aftermarkecome supporti per telefono cellulare, docking station per iPod e i loro
cavi di collegamento sono ammessi entro i limiti @eiérno del veicolo

Tutte lecaratteristiche OEMIi sicurezzae di comfort dei veicoli che includono, ma non sono
limitati a, arbag, frenoa mang cinture di sicurezza, meccanismi di regolazione del sedile, ecc
devono essere integri, senza modifiche e pienamente opedatitnontante Bdel veicoloin
avanti Eccezione i meccanismi di regolazione del sedile uide dei sedijimodificai per
poter un maggior movimento desedili anteriori per migliorare la qualita del suono sono
ammessi.

Ogagetti di convenienza come la ruota di scorta e jack possono essere. rimossi

Componenti audiaftermarket pssoncessere montain uno quakiasi dé pannellipurché non
compromettano la sicurezza del veicolw,diano impedimento lagiudice o a corretto
funzionamento di una delle caratteristiche di sicurezza del veicolo

Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantita di apparecchiature autdipzate rella classe
PRO/AM.
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6.4 - ClassiPro e Ultimate

6.4.1- Intenti

Ldntento delleclass Pro e Ultimatee quello di fornire una progressione datlass Amateur e
PRO/AM per i concorrentcon molta piu esperienz@ella competizioe, con un piu alto livellodi
modifiche a loro impianti e ai loroveicoli. Gli impianti sono valutaticon il metodo di giudizicsu
sedile singolmella classe PRO e con il metodo di giudigicdoppiosedile nella classe Ultimateu
sedile del conduceéme suquello del passeggero

6.4.2- Requisiti del concorrente per le classPro e Ultimate
| requisiti del concorrente sono gli stessi della classe PRO/AM.
6.4.3- Requisiti Veicolo/Impianto per le classPro e Ultimate

Gli stessi dellalasse PRGYM ma con le seguenti eccezioni:

A Devono essere mantenuti solo i sedili anteriori.
A Le caratteristiche OEMdi sicurezzapossono essere rimosse o disabilitgpe@rché non
compromettano la sicurezza del giudice o la capacita di valdiamanto audio del @icolo.

6.5- ClasseExpert

6.5.1- Intenti

Ldntento della classe Expert € quello di offrire una classe rpetizioneper concorrentidi grande

esperienza con i veicoli che hanno modifigdstreme adi |a dei criteri per le classi inferiori. Le
modfiche al veicolo sono fatt appositamente per aumentare le prestaziondmgianto audio al

massimo livello da entrambe le posizioni dedil anterior. Gli impianti nella class&xpert vengono
valutai con il metodo di giudizio su sedile dopp{su quello dé conducente e su quello del

passeggero).

6.5.2- Requisiti del concorrente per la classe Expert
Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe.

6.5.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classe Expert

A Sono conseitt modifiche a qualche o a tutti i pannelli decorativi interni o ai componenti,

tuttavia il veicolo deve mantenere tutte le posizioni standard dei.sedili

A Tutte le funzioni OEM del veicolo (come finestrini, serrature, tetto apribile, maniglie delle

portiere, ecc) devono mantenere la loro funziongit&sonoessere disattivato modificag,
purché non compromettano la sicurezzagiadice ola possibilita di valutaredimpianto audio
del veicolo

A Tutte le caratteristiche OEMIi sicurezzadel veicolo @pss@mo essere rimosso disattivag,
purché non compromettano la sicurezzagil@dice ola possibilita di valutaredimpianto audio
del veicolo
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A Componenti audiaftermarket pssonoessere montain qualsiasi parte del veicolo, purché
non compromettano lacirezza del giudice la possibilita di valutareGmpianto audio del
veicola

A Non ci sono limitazioni al tipo e alla quantita di apparecchiature audio utilize#itectasse
Expert a patto che siano rispettati tutti gli alequisitiveicolo/impiantoper la classe.

6.6- Classe Expert Solo

6.6.1- Intenti

Ldntento dela classeExpert Solo e quello di offrire una classe di ropetizioneper concorrentidi
grande esperienza con i veicoli che hanno modifedteeme atli la dei criteri per le classnferiori.
Le modifiche al veicolo sono fatbppositamente per aumentare le prestaziohimgiantoaudioper
creare @esperienza di ascolto ideale da un unico posto a sedere nel v&btatapianti nella classe
ExpertSolosono valutatda due giudicsullo stess sedle.

6.6.2- Requisiti del concorrente per la classe Expert Solo
Aperta a tutti i concorrenti, non ci sono requisiti minimi per questa classe.
6.6.3- Requisiti Veicolo/Impianto per la classeExpert Solo

| requisiti veicoloimpianto per la classé&xpert Solo sonogli stessi per la classe Expema con le
seguenti eccezioni:

A La posizione dei sedili puéssere modificati per ottimizzar@tea di ascolto pefdscoltatore.
Qualsiasi modificai sedili oalla posizione degli stessbndevwe compromettere la sicurezza
del giudice o lgpossibilitadi valutarelGmpianto audio del veicolo.

A 1 veicoli autorizzati a competere nella clagsxpert Solodevono essere veicoli motorizzati,
come automibili, camion, furgoni, SUV, COYprogettate realizzat dal costruttore peit fine
di essere guidato su strada da parte del pubHligeicoli, comeroulotte camper, gokcart,
moto, ecc non sono idonei a competere.

Se non si e sicudella qualificazione del ppio veicolo, contatta |la sede agtrale|ASCA.
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7 - Procedura di valutazione

7.1- Prima della valutazione

| giudici si presentao ai concorrentprima di iniziare la valutazione e chmtba concorrenit
sesonopront per essere valutat

Se un giudicelevetornare @ un veicoloperpiu di due volte pequalsiasimotivo perchiedere
al concorrente se pronb, il giudice ha il potere di sanzionare il concorrente detraendo 10
punti dal punteggio complessiyperlentezzao perritardonel giudicare.

| giudici chiedeanro al concorrentedi istruirli su qualesorgente deve essere utilizzaa
sul@uso corretto i controlli volume, selezione traccia e interruttore di alimentazione
principale di tale unitesorgente Per i veicoli conmolteplici unita sorgentie controlli de
volume, il concorrente deve specificare che una (1) wotgentee controllo del volumeal
utilizzare in tutto il concorso. Questo deve essere indicatgiadiice del suonaalldnizio del

processo di giudizio. llgiudice segnera quale unitd e stataliatiata sulla scheda di
valutazione

Il giudice chiedera al concorrente se ha fattcetigttregolazioniche volevaal@mpiantoe a
veicolo, per garantire chedrhpianto del concorrente e dei veicoliasao pronti per la
valutazione.

Al giudice non e cosentito di valutaredimpiantoeil veicolo fino a quando il concorrent®n
dial@pprovazione che il veicolo & pronto per essere giudicato.

Una volta data IGautorizzazione, il giudice si siedera a bordo del veicolo e Megificla
posizione del sedilper il livello di comfort durante la valutazion&l giudice non é consentito
modificare la posizione del sedile per valutaimpianto audio senza prima conferire con |l
concorrente. Se la posizione a sedere e considerata irragionegilgliage eil concorrente
lavoreranno insieme per trovare una posizidnesedutaaccettabile che soddisfi entrambi.
Qualsiasi sedd che $a reclinato piu di un angolo di 45 gradi pud essere considerato
irragionevole.

Fatto questpil veicolo e impianto sara valutat cosi come presentatajon sono ammesse
altre regolazioni
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7.2-Valutazione

Durante la valutazione, il giudice regoh unicamentd controllo volume la selezione delle
traccee IGnterruttore principale in base alle esigenze.

| veicoli ed gli impianti per tutti i concorrenti saranno valutati con il motore spento, salvo
circostanzecherichiedano il motoreavviata Seé richiestal motoreavviatq il giudice capolo
notifichera a tutti i concorrenti, prima d@flizio della valutazione

Il giudice usera la tracciaetirumore rosgpink noise)dal CD (odalla sorgentedel materiale)
per impostarda valutazione lalivello di volume di90 dB utilizzando il misuratoreSPL
portatile. llsensore del misuratosara posizionatdirettamentedi frontea lui, circadai 15 ai

30cmdal loro viso a livello defbrecchio.

Il giudice quindi testeéx IGmpianto per la verificadei canali destro e sinistro. Sénhpianto
supera questest, il giudice continuera. Sémpiantofallisce il giudice uscira dal veicolo e
informerail concorrenteche avrab minuti per risolvere il problema. Se il problema non puo
essereisoltoin cinque (5) minuti, il veicolo &mpiantosara valutatdé ¢ acanfe &.

Il giudice poi continera a valutare il veicolo secmo ordine della scheda di valutazione, a
partire da AccuratezzaTonale e Bilanciamento Spettite poi Fronte Sonorp Immagine
Linearita edAssenza dRumore.

Una volta che il giudice ha completato la valutazione, rimubile€ED (0 la sorgentedel
matriale), tutti gli strumenti di valutazione e usdilal veicolo.

7.3- Dopola completavalutazione

Il giudice dedichea un momenta concorrente per riassumere la valutazioBesendail
tempoa disposiziondimitato, si limiteraad una breve panorapa di due minuti o meno.

Al giudice non e permesso di parlare di punteggi o di qualsiasi spepificsolo citare le aree
generali di interesse o preoccupazioneeantetdmpiantoe il veicolo. Il concorrente non potra
porredomande specifiche.

Il giudice indichera al concorrente cheasdisponibike dopo la cerimonia di premiazione a
rivedere la valutazione in maggiore dettaglio.

Il giudice quindi ringrazigail concorrente per la possibilita di valutaderpianto e liveicolo e
si scugraper proedere alla valutazione successiva.
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8 - Linee guida per la valutazioneSQC

Questa sezione descrive i dettagli di cio che il giudice rigeecda valutazionelegli impiantiaudio
durante la competizion€®gni sottosezione non solo descrive dié € in corso di valutazione, ma cio
che ilgiudice ricercanellavalutazione eosail concorrente deve sforzarsi di raggiungere.

8.1- Accuratezza Tonale e Bilanciamento Spetéle

Prima deléinizio di ogni valutazione dell®AccuratezzaTonak e del Bilanciamento Spette in
qualsiasi evento, giudice IASCA ascoltéil CD ufficiale IASCA attraverso unaorgentedi qualita
che verra utilizzato come livello di riferimento pé&\ento.

Sebbenaon visiaalcuna sostituzione perfettal una performancéve, IASCA indica che igiudici
usinoun set di cuffie monitor da studio come livello di riferimento lperalutazione defiAccuratezza
Tonale e del BilanciamentoSpettraleda utilizzare in occasione di evenpier condizionare le loro
orecchie timbricmente prima di valutare i veicoli. La qualita e le prestazionurdset di cuffie
monitor da studio fornira una delle pprecisetimbricamentee realisticheriproduzioni di voci e
strumenti.

Nella valutazione debAccuratezza Tonale del BilanciamentoSpettale i giudici valuteranno le
caratteristiche tonali déimpiantosulla base di quanto beressoriprodua quattro gamme specifiche
di frequenzaSub-Bass, Mid-Bass, Mid-Range eAlte Frequenze

Un impianto atto ariprodurre una registrazione coamdAccurateza Tonalesuperiore deve eseguire
senza alterare in modo significativo i parametri di queste gamme di frequenza. Quando tutti i
parametri di cui sopra si fondono bene,innpiantoviene denominatacon suono naturale accurato
spettralmente.

Il giudice valutera se il suono degli strumenti e delle voci riprodottérdplantoin queste gamme di
frequenze embrireale e naturale di per sé. Nel valutaimpiantq il giudice si concentrera sugli
strumenti in ogni intervallo specifico, ignorandaelativo bilanciamentadi tutto lo spettro (che sara
valutato successamentg.

Un giudice userael sei caratteristiche fondamentali che descrivono un tono quando ngduta
[Accuratezza ®nale eil Bilanciamento dello SpettroAltezza, Tono, Timbro, Modulazione,
Durata e Attacco e DecadimentoLe descrizioni di queste caratteristiche sono elencate nel glossario
dei termini in fondca questaregolamento
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Cosa ascoltano i giudici:

Le seguenti linee guida generali si applicano a una vastanga di musica. Le tracce dalutazione
del CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualita del suomed o noncontenere alcuni degli
strumenti elencati di seguito. Per informazioni precise sul contenuto dei dramilutazione fare

riferimento alle no¢ di copertina

Sub-Bass(1Hz-60Hz) - Tutte le classi [dal a 20 puntj

Il giudice si concentrera sulle note piu basse degli strumenti ad arco di grandi dimensioni (basso e
contrabbasso, in particolare), batteria di grandi dimensioni (grancasse, timpsun)i bassidel
sintetizzatorenotebasse detbrgano a canne, eccsuoni riprodotti @llGmpiantoin questo intervallo

dewono essere immediatamente riconosgjbdrticolat, privi di distorsioni eaverecorreti attacco e
decadimentoUnéaccurat estensione a bassa frequenza € una caratteristica desiderabile. Un esempio &
la gamma di frequenza piu bassa di organi a canne di grandi dimensioni.

Mid-Bass(60Hz-200H2) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti]

Il giudice si concentrera sui suoni prodottitdenburidi medie dimensioni (torrom, congas di grandi
dimensioni, ecc), la gamma centrale lthsso e contrabbassle, note piu bassedel pianoforte e
sintetizzatore. Questi dovrebbero essere riprodotti senza problemi con buon dettagidtieattacco

e decadimento. Particolare attenzione deve essere prestatatfzch dl decadimento di batteria e
bas®. A causa delle piccole dimensioni del veicolo come area di ascolto, i problemi con la risonanza
sono comuni in questa gamma di frequenza.

Mid-Range (200Hz3kHz) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti]

Questa gamma comprende la stragrande maggioranza delle informazioni musicali nella maggior parte
delle registrazioni. Igiudice si concentrera sulla voce umana, ottoni, fiati, archi, la gamma alta del
basso, chitarra elettrica ed acustica, sintetizzatore, pianofartequri dipiccole dimensionie altri
strumenti a percussione. Risonanza e sibili gmoblemicomuni in questa gamma di frequenza. Le

voci dovrebberaveresuono pieno e naturale. Tutti glirumenti dovrebberaveresuono realistico

senza sembrarenue ovattatoo contenereinusuali scampanelliio distorsiom. | grandi strumenti a

corda, per esempio, dovrebbe avere il suzaratteristicalel flegna senzaaltrerisonanz.

Alte frequenze(da 3kHz in poi) - Tutte le classi [da 1 a 20 punti]

Il giudice si concentrera sui piatti, triangoli, campane, le freque@nzealte del rullante, colpial
cerchiq battimani, sintetizzatorle note piu altali strumenti a corde e legni, e la tendenzaagerare
dei suonifiso o fifo, o fitd nelle registrazioni vocali. Questiovrebberaisultare accuratenorbide né
troppo spentené tropposquillant e non dovreblre mostrare alcursuonoduro, diluito, metalli® o
distorsione.

Bilanciamento Spettrale[da 1 a 20 punti]

Il Bilanciamento Spettralé una prova @l realismo tonalecomplessivodeldmpianto a livello di
ascolto, che comprendé\ccuratezzaronale ddidmpianto attraverso dntero spettro di frequenza.

Gli stessi fattori descritti per@ Acurateza Tonale incidono sul complessivaBilanciamento
Spettrale Ldmpianto sara giudicato in base alla sua capacita di riprodurre la registrazione nel suo
complesso, piuttosto che analizzarlo nei singoli intervalli di frequenza.

Impianti superiori suone&rmo armonici enatural conqualsiasidelle traccepergiudicare.
Impianti piu deboli presenterannalistorsione, colorazione innaturale, compressione dinamita, e
errori di risposta in frequenza, che portano fati@scblto e danoun suono innaturalalla musica.
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Bilanciamento Spettrale- Cosa ascoltano i giudici:

Il giudice ascoltera figrande quadie assegnerd punteggioa veicolo su una scala di venti punti.
Ldmpianto crea 6llusione di strumenti e vocreali, cosi come si ascoltanmelle tacce atte a
giudicare?a distribuzione di energia tra le gamme di frequedappropriata éna unsuono naturale?
Particolare attenzione e rivolsaquanto dolcementdinpiantointegi le diverse gamme di frequenza.
A titolo di esempio, uimpiantopudavere una buona performandel suono ad alta frequenza in sé e
per s€, ma quando il livello delle alte frequenze viene confrontato con il resto dello spsd&o,
possonaisultaretroppo ale o troppo bass

Scala di Punteggio perdAccuratezza Tonale Punti
Perfetto 20
Eccezionale 16-19
Molto Buono 12-15
Buono 8-11
Medio 2-7
Necessita di miglioramenti 1
Non é possibile dare 0 punti

8.2 - Fronte Sonoro

Il Fronte Sonoro ela piattaformada cui la fonte musicale provienguo essere mud grande

(orchestre) o abbastanza palo (camera in un jazz club).Ghbiettivo € quello di riprodurre quel
Fronte Sonoranel modo piu accurato e realistico possibile, in modo che sesnlsuperare i limiti

fisici del veicolo.

Un Fronte Sonor@ suddivso in cinque fattori:

V Posizione dascolto - La posizione deFronte Sonoraispetto alfascoltatore e la distanza
apparente ddfronte Sonorala chi ascolta.

V Larghezza del FronteSonoro- Quanto € ampio iFronte Sonoraal suo punto piu a sinistra
al sw punto piu a destra

V Altezza del Fronte Sonoro- Quanto € alto iFronte Sonoralal suo punto piu bassa suo
punto piu alto

V Profondita del Fronte Sonoro- Quantoe profondo ilFronte Sonoralal suo punto piu avanti
al suo punto piu indietro

V Ambienza - Il senso dello spazio natunaéntecreab dalla musica e dalle dimensioni del
Fronte Sonoro.
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Nel giudizio sul Fronte Sonoyadl giudice valuteraguantobenel@mpianto audio del veicolsiain
grado di ricrearal Fronte Sonoro édmpatto ambietale della sorgente in fase di riproduziored d
materialell Fronte Sonoradealeper un impiantaudio creeradllusione che il suonprendaorigine
davanti aléascoltatore, con un ottimo impatto ambientBlarante la valutazione del Fronte Sondto
giudice disegnerde mappe che descrivono i confitel Fronte Sonorper ogni sedile. Queste mappe
non solo aiuteanno a valutare gli elementiad Fronte Sonoroma saranno fondamentali per la
valutazione dlldmmagine

Il giudice non lasceréhe alcurdettagliovisivo (posizioneapparentalegli altoparlanti o la mancanza
di essi, per esempio) influenikiproprio giudizio.l giudici per la Qualita del Suorspno stati formati
per esserdiciech i rispetto tutti gli apparecchi a bordo del veicolo qualsasi distraziore che
interferis@con la loro capacita di determinare correttamérieonte Sonoro

Posizione dascolto[da 1 al15 punti]

| migliori impiantidarannoldllusione che il palcoscenicoia ben davantallGascoltatore, superando il
limite aneriore del veicolo. Questo e considerafinldale in quantcsi avvicina allGesperienza di
ascolto di un concerto dal vivo.

Il giudice basg il punteggicsula distanza tra sé e il confirmaterioreperceito del Fronte Sonoro

Ascoltate con attenzioridbass. Vi sembrachevenganodalla partealtaanteriore o da dietro?

Il massimo dei pnti ad ogni livello di valutazioneverra concess solo gli impianti che creino in
manieraconvincentedllusione che tutto il suono provgadaun percorso specifico.

Alcuni impianti presentranno alcune localizzaziondei Subbass verso il retro, ma pur sempre
mantenado una posizione @scolto argriore | giudici non devondar ricadere questi veicohel
l'ivell o di p unt empgzooe dasaplioposedrei roarteod0 ¢ o me

In questa situazione, un giudicetpebbedetrarre 2 punti per ovVBassposterior allGnterno del
livello di punteggio stabilitgoer le frequenzepiu alte (dai MidBassin su) e prendere nota di tale
azione sulla scheda di valutazione. In nassaso un veicolo gira esseredegradatoad un livello
inferioredi punteggicsoloper il SubBassposteriore.

Queste sono le linee guida generali per il punteggio. Tenete presente aheve&olo mostra
differenti caratteristiche per ogni seditieiranteil giudizio su dppio sedik, i giudici vengono istruiti
pervalutareun punteggio per ogni sedile e ffaine lamedia per arrivarel gunteggio finale.

Esempia un veicolo puo segnare 13 punti da un sedile e 9 purfialied sedile. La somma dei
punteggi (da entrambi i sedili) & di 22, che viene poi diigr 2 per un punteggio di 11 punti per la
posizione dascolto.

Scala di Punteggio per la Posizione@scolto Punti
Il Fronte Sonoro supera il limite anteriore deflitacolo 12-15
Il Fronte Soneoo ha origine o e vicino al limite anteriore dabitacolo 9-11
Il Fronte Sonoro ha origine direttamente di fronte agli ascoltatori 7-8
Il Fronte Sonoro sembra essere nella PosiziGagcdlto 5-6
Il Fronte Sonoro ha origine da dietro o € impbisida definire 1-4
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Larghezza del Fronte Sonordda 1 al5 punti]

La Larghezza del Fronte Sonosoriferisce alla distanza tra i limiti destro e sinistro Eleinte Sonoro
e va valutadin relazione alldPosizione dascolto ealla Profondita @l Fronte Sonoro

Cosa ascoltano i giudici

Le tracceper la valutazionesul CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualita del suagn
assocazione con note di copertinacluse conserano al giudice di valutare rapidamente e con
precisionda Larghezza el Fronte Sonoro

Il giudice si concentrera sulle dimensioni originali @litacolg come indicato nelle note del
software, in relazione a chi ascolta riproduzionedella musicada parte defimpiantonon dovrebbe
comprimere o dilatarartificialmente la Larghezza deFronte Sonoroll giudice ascolterali spunti
aggiuntivioltre la larghezza délronte Sonoraegli strumenti/cantanipit lontania sinistrae destra

In molte registrazioni, vi & ulteriore spazio al di lagtiestiche pud essere sént Queste sao le
linee guida generali peia valutazione Se, valutando con giudizio su doppio sedilen veicolo
presenta caratteristiche diverser la lLarghezzadel Fronte Sonorper ogni sedilei giudici vengono
istruiti per valutare un punteggi@pogni sedile e poi farne la media per arrivare al punteggio finale

Nota: Se unFronte Sonoro harigine oltre i confini interni del veicolo (ad esempio sul cofaria),
Larghezza del Fronte Sonodeve essere valuattilizzandoriferimenti esterm al veicolo, come i
parafanghi. Utilizzand@omeriferimento (in questo esempid)confini interni di un veicolo (come i
montanti A) non é corretto.

Esempia Valutando su un sedilgconducente), il giudice determinera il punteggio individuando le
estremita déa Larghezza defronte Sonorsui lati sinistro e destro rispettivamente. Se il lato sinistro
termina apparentemente al di fuori del veicolo allo speticio al di 13, il giudice detrae O punti. Se il
lato destro termina apparentemente nel centr@adedl debox portaoggettilel passeggeral giudice
detrae 3 punti. La somma di questo punteggio & utrazime di 3 punti dalla scala originaldi 15
punti, per un punteggiguindi di 12 punti. Valutandodue giudici, lo stesso principio € utilizzato da
ogni sede, poi i due punteggi vengono sommati e divisi per 2 per stabilire il puntpggida
Larghezza ddFronte Sonoro

Scala di Punteggio per la Larghezza del Fronte Sonoro Punti
Il Fronte Sonoro supera i limiti laterali del veicolo 14-15
Il Fronte Sonoro si estende fino ai limiti laterali del veicolo 10- 13
Il Fronte Sonoro si estende quasi fino ai limiti laterali del veicolo 6-9
Il Fronte Sonorai ferma molto prima dei limiti laterali del veicolo 2-5
La Larghezza dd-ronte Sonor@ gravemente compromessa (virtualmente Mo 1
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Altezza del Fronte Sonordda 1 al15 punti]

LAltezza del Fronte Sonorei riferisce alaltezza apparente délronte Sonoroe la diffusione
verticale sopra tale livello. Il centro della propagazioneicedg del Fronte Sonoraovrebbe essere a
livello dellGrizzonte coradeguatstrumentitantantiche sianal di sopra o al di sotto di questo piano
da sinistra a destrdel Fronte Sonoro LAAltezza del Fronte Sonorodovrebbe anche rimanere
orizzontale dd& parte anterioreel Fronte Sonorpdovepotrebbe esseriecantantesolistg alla parte
posterioredel Fronte Sonorpdove potrebbe esserci la batteriQuesta diffusione non deve essere
esagerata o incoerente e deve essere proporzionale alle dimdekionte Sonoro

Cosa ascoltano i giudici:

Impianti con buone proprietdi Altezzadel Fronte Sonorgrodurannoun Fronte Sonorcstabile a
livello delléorizzonte con un naturale senso di spazio vertiahldi sopradi tale punto. Strumenti e
voci dowebbeo suonare complete interi a quellGaltezza con nessuriaro parte proveniewlt da
posizione inferiore aFronte Sonoroll giudice cercheralove |éAltezzadel Fronte Sonoraimane
stabile da sinistra a destrala davanti a diettdAlcuni veicoli posonomostrare unduonaAltezza al
centro con limiti sinistro e destrche decadongo viceversa) e quasterra pres in considerazione
nel punteggio. Alcuni veicoli possono presentare anche bAilvezza alinterno delleAlte Frequenze,
maaverele frequenzepiu basselei Mid-Bass elei Bassi ben al di sottdd cruscotto.

Questesono le linee guida pera valutazione deifltezza delFronte Sonoroll giudice scrivea
commenti che descrwno |GAltezza delFronte Sonoradopo la valutazione. Se uweicolo mostra
caratteristiche dAltezza di Fronte Sonordifferenti per ognisedile (giudizio su doppio sedijei
giudici sono incaricati di arrivare ad un punteggio per ogni sestilemarei 2 punteggie quindi
dividere per 2 per arrivare al punteggio fmal giudici dovranno annotarguando vega utilizzata la
media per arrivarelapunteggioper IBAltezza delFronte Sonorpscrivendo i punteggidi seduta
individuale nella sezione commenglth scheda di valutazione.

[13 - 15]
l9 - 12}

l6-8l

l1-21 i oot 11-21

Scala di Punteggio per®Altezza del Fronte Sonoro Punti
Il Fronte Sonora a livello deléorizzonte
. . . 13-15
senza alcun accenno di instabilita da sinistra a destra
Il Fronte Sonoro € a livello déirizzonte con qualche instabilita da lato a latg  9- 12
Il Fronte Sonoro é piu basso defkllo delldorizzonte ma stabile da sinistra a des

o il Fronte Sonoro e a livello déirizzonte ma molto instabile 6-8
Il Fronte Sonor@ basso e instabile 3-5
Il Fronte Sonoro énpossibile da definire 1-2
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Profondita del Fronte Sonoro[da 1 al15 punti]

La Profonditadel Fronte Sonor@ la profonditdfisica percepita deFronte Sonorpdal puntopiu in
avantial punto piu arretrato ddéfronte Sonorpin relazione alldPosizione dascolto alinterno del
veicolo. La posizione degli strumentdelle voci percepitao dietro o davanti a ogni altro, crea quella
fiprofonditad percepita del Fronte Sonoro

Cosa ascoltano i giudici:

Il giudice confrontea cio che serd daldmpianto per quanto riguarda la posizioné strumentie
cantante (dalla partenteriore verso il retro délronte Sonor) in relazione alle mappe @&rofondita
del Fronte Sonoroelle note di copertina del CD. S@nipianto mostraundnterpretazioneealistic,
guasi tridimensionale di tali strumenti e cantanti nel loro giustmmerdul Fronte Sonorpawvra un
buon punteggio

Queste sono le linee guida generali erdlutazione Il giudice scrivea commenti che descrivono la
profondita &l Fronte SonoroSe, valutando con il giudizio su doppio sedilm veicolo presenta
caratteistiche diversali Profonditadel Fronte Sonorger ogni sedile, i giudici vengono istruiti per
arrivare a un punteggio per ogni sedilspmmared due (2) punteggi insiemguindi dividere per due
(2) per arrivare al punteggimale. | giudici dovranno anotare quandeenga utilizzatda media per
arrivare & punteggioper la Pofonditadel Fronte Sonoroscrivendoi punteggi individualiper sedile
nello spazicsinistradestrafornito nella sezione commentetla scheda di valutazione.

Scala di Punteggigoer la Profondita del Fronte Sonoro Punti
Il Fronte Sonoro fornisce una sensazione realistica di Profondit 12-15
Il Fronte Sonoro fornisce una buona sensazione di Profondita 8-11
Il Fronte Sonoro fornisce qualche sensazione di Profondita 2-7
Il Fronte Sonoro e impossibile da definire 1
Non é possibile dare 0 punti

15 Posizione d’ascolto
7| 2
“ A
<
0
ey
Fronte Sonoro Posteriore Fronte Sonoro Anteriore

Nota: La posizione defFronte Sonoran questo grafico € solo un esempio. ichpiantopuorealizzare
un buon punteggio nella Profondita di Fronte Sorarohe se iFronte Sonm e o piu lontano o piu
vicino allaPosizione dascolto.
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| Batteria
Sassofono | O(f 41 Tuba

\

Corno Tamburello

Chitarra Chitarra
Armonica

1 I

Questa figura rappresenta un impianto audio che mostra la riproduzione di una
sensazione realistica di Profonditad di Fronte Sonoro. Quando si valuta la Profondita,
dovrebbe sembrare esserci una determinata distanza tra gli strumenti.

Corno

Ambienza [da 1 a 10 punti]

LAAmbierza pud essere defirdtcome il senso di percezione dello spazio intorno ad una sorgente
sonora.

La maggior parte delle registrazioni contengono spunti artddieche son® creatinaturalmente dal
locale utilizzato per la registrazione o creddgli ingegneri di registrazione con apparecchiature per
IGelaborazione Questi spunti possono interagire caimclstica del veicolo e la progettazione
delGmpiantoaudioper aiutare a creare quel senso di spazio.

Cosa ascoltano i giudici:

Il giudice immaginea le dimensioni delldicamera i rla nwsica € stata registradaascoltera gli
spunti déaambiente utili alla creaione della sensazione di essere in quetimera Gli spunti
déambiente deano suonaran modonaturale alle dimensioni delktanzae ricreare la sensazione di
essere dentro laegtsa stnzain cui e stata registrata la musica

Queste sono le linee guida generali @evdlutazione Da teneregpresente chael giudizio a doppio
sedile se un veicolo presenta caratteristicliambierza diverse da ogni sedile, i giudici vengono
istruiti per arrivare dun punteggio per ogni sedilggmmae i punteggi insiemguindifarne la media
per arrivare al pueggio finale.l giudici dovranno anotare quandwenga utilizzatda media per
arrivare & punteggioscrivendoi punteggi individualiper sedilenella sezione commentetla scheda
di valutazione

Scala di Punteggio per@Ambienza Punti
Ambienza realista- Ambiente appropriato 8-10
Ambienza leggermente ristret&mbiente molto piccolo 4-7
Mancanza di Ambienza Ambiente molto limitato 2-3
Opprimente- Effetto ambiente artificiale 1
Non e possibile dare 0 punti
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8.3- Immagine

Il termine i Inmagine aescrive la capacita di uimpiantodi riprodurre i suoni di strumenti e voci
nelle loro posizione proporzionicorrettesul Fronte Sonoro

Le posizionicorrette sono definite dalla loro collocazioneosi come sono stati effettivamente
registrati.

Gli impianti sono valutati in base alla loro capacita di collocare con precisione gli strumenti e le voci
nelle loro posizioni in tutt il Fronte Sonoro

Ripartizione dei Punti nel giudizio sullimmagine:

Immagine- Estrema Sinistra (L) [da 1 a 10 unti] : Strumenito voce alestreméeSinistra
Immagine - Centro-Sinistra (LC) [da 1 a 10 punti]: Strumenito vocea CentraSinistra
Immagine - Centro (C) [da 1 a 10 punti]: Strumenito voceal Centro
Immagine - Centro Destra (RC) [da 1 a 10 punti]: Strument o voceal CentreDestia
Immagine - EstremaDestra(R) [da 1 a 10 punti]: Strumento voceallGestremeDestra

Le mappe dettagliatdel fronte sonormelle note di copertina del CD ufficiale IASCA fosae IGesatta
ubicazione degli specifici strumg e delle voci nelle registrazioni utilizzate per valutare questa
categoria. Queste mappe sono state prodotte in collaborazione con gli ingegneri di registrazione che
hanno prodotto le tracce.

Il giudice ascoltea e ricompense& le Immaginiadeguatameatcollocag, coerente definitechecon
precisione trasmeaihola dimensione dello strumento rispettd-abnte Sonoro

Particolare attenzione deve essewstpa seil suono di strumento @ cantosia o mendocalizzatoe
correttamentdocalizzatonella sua posizione corretta sbBronte Sonordper esempio un pianoforte

puo essere molto grande rispetto ad un sassofonajnd@emagine sembra innaturalmente ampia, o
I[@mmaginesi scosta al variare deébno, o se sembra didsn due o piulmmagini, i punitverranno

detratti. LOAltezza dovrebbe anche essere coerente (la parte inferiore della voce non deve venire dal
vanopied, mentre il resto e in alto).

Scala di Punteggio per@immagine (Non e possibile dare 0 punti) Punti
Ldmmagine &orrettamente defita (Focalizzata) e localizzata (Posizionament 10
Ldmmagine éen definita e localizzata, ma non perfetta (Eccellente) 8-9
Ldmmagine iuttosto diffusa e spostata nella localizzazione (Buono) 6-7
Ldmmagine diffusa e localizzata con un @di difficolta (Medio) 3-5
Ldmmagine énolto diffusa e molto difficile da localizzare (Sotto la Media) 1-2

Esempio di NON buona Esempio di buona
Disposizione, Focalizzazione ¢ Dettaglio Disposizione, Focalizzazione ¢ Dettaglio
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8.4 - Linearita del suono

Léoggetto di questa sezione e valutare la capacita diimpianto audio di riprodurre una
registrazione con aecato Bilanciamento PBettrale edinamicheprecise al variare dei livelli di
volume.

Il giudice usera le istruzionicontenute nellatraccia edicata alla Linearita del suono per
IGmpostazione del livello di base a circa 81dB idicp utilizzando il misuraore portatile di SPL. Una
volta fatta IGmpostazione, ilgiudice non tocchera il controllo del volumefino a quando tutte le
traccesulla Linearita del suonsiano statecompletate. Ogni traccisulla Linearitasara riprodottger
20 secondigli intervali di decibel elencati di seguito. Ogmacciamusicale e idents; cosi il giudice
puo direttamente comparaB#anciamentoSpettrale de dinamide Il giudice valutera dmpiantoda
come riproduce la musica spetim@ntee dinamicamente a ciascun liketel volume.

Cosa ascoltano i giudici:

A livello di volume inferiore (Tracia21), il giudice ascolterke variazioniperfrequene basse, medie
e ale con Baumentare @l livello. Si prestera particolare attenzione alla dinamicaideatta lo fa
aumentare, o migliorare, come feacciavaria tra i suoiivelli medi epicchi didB. E sensibilmente
diminuita ai livelli inferiori? Léestensione dedubBassai livelli piu bassi, naturalmente, diminuisce e
guesto e preso in considerazione quando siakdUtraccia2l.

Ad alti livelli, il giudice ascolterail regolare Bilanciamento Spettrale ele dinamichesolide e
realistihe Gli strumenti dovrebb® avere un attacc@ un impatto realistia che non vengo
compressda distorsione (clippinglellGamplificatore o limitazionidel sistema dgli altoparlanti). II
livello relativo tra basse, medie e alte frequenze dovrebbe essere enaurahlistio, senza
sopraffazione um sezione sulhltra. | punti devono essere detratti per ogni durezza innaturale o
distorsione.

5U/E BASS MDD BASS MID RANGE HiGHS

Reference Polnt
VVolume basse Picco a81dB - Media di74 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti
Volumemoderato Picco a93 dB - Media di86 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti
Volume dto - Picco al05dB - Media di98 dB (Traccia 21) Da 1 a 10 Punti
Scala diPunteggio per h Linearita del Suono Punti
Perfetto 10
Eccezionale 8-9
Molto Buono 6-7
Buono 4-5
Medio 2-3
Necessita di miglioramenti 1
Non é possibile dare 0 punti
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8.5- Assenza di Rumore

Undnstallazioneben esegudt, con una strutturali guadagno regolato correttamente, dovrebbe essere
esente da rumore a tutti i livelli di ascolto. Il rumore e definito coun@siasi suono non presemtel
materiale originale che é stato aggiuntolldelettronica, dalla batteria o dallGmpianto audio del
veicola

Le seguenti regole si applicanper valutare IGAssenza dRumore:

Vv

Ogni impiantoviene valutab utilizzandole tracce (25 e 27)edicate dbAssenza dRumore
sul CD di riferimento ufficiale IASCA sulla qualita del suanb giudici determinenano
laudibilita del rumoreda una normale posizione di ascottaseduto
Guasti al@alternatore(carica inesistente ocon tersione insolitamente debole che provoca
rumore attraversadmpiantg si tradurannoin un punteggio automatico doloun (1) punt
perronzio dovuto afiedlternatore
Il giudice ascoltera per il rumore due condizioni:

A Conmotoree abbagliantaccesi peverificareil rumoredel veicolo (indotto dal sistema

di ricarica del veicolo o daiélettronica)
A Con motore spento con la chiawe posizionefiAccessom, poi commutata passdo
dalla posiziongiOffoa O (senzaaccensione) per verificare i rumoeltimpianta

Il sistema dialimentazionedeve essere in buono statofainzionamento conGhlternatore che
produce un aumento del@oduzione di tensione mentre il motore € in funzione. Daraente
da un regolatore di tension@,$o o esistenza dqualsiasi circuitojnterruttore o dispositivo
destinato ad influire sul funzionamento dallernatore mentre il motore € in funzionsi
tradurra in una perdita di punthlternatori scollegat intenzionalmente odlisol@sistenza di
gualsiasi circuito, interruttori o altri dispositivi al fine di scollegare il cablaggitiioglianto
dal circuito dialimentazionalell@alternatoregpotretbe portare alla squalificaudanteun evento.
Seil veicolosi dimostrapulito da ronzio defialternatore, ibiudice puo chiedere che il sistema
di alimentazionevengaverificato. Questo test sara fattéleaconnessioni di ingressta 12V
dellGamplificatae. Quest devono essere rese accessibili entro 90 secdalla richiesta dei
giudici.
Ldnterruttore del sistemarincipale di alimentazionedeve controllare accensione e lo
spegnimento dTUTTI i componenti défimpianto audio. Ldnterruttore devespegnere gli
amplificatori delGmpiantoe i processori esterni completamente e deve fermare il movimento
di qualsiasi CD caricatnelGutoradio Inoltre, quandol@nterruttoreviene acceso o spento,
devedare o togliere correntél@mpiantoe iniziare aiprodurre o interrompere la riproduzione
di musica entro trenta (30) secondildattivazione. In caso contrariquestosi tradurra in un
punteggio di un (1) puntoelle categorie daccensione e spegnimenfdota: Per le unita
sorgenteche non dispongondli un interruttore di alimentazione clspenga e accenda
completamente dmpiantg un interruttore separato, edicato puo essere installato pda
valutazionedellGaccensione/spegniments responsabilita del concorrente notificaregialdice
talemodifica, se utilizzaa

Scala di Punteggio per&ssenza di Rumore Punti
Perfetto Nessun rumore rilevabile 5
Un rumore appena percepib{l@op e/o cli¢ 3-4
Due o piu rumori eviden{pop e/o cli¢ 2
Rumore intenso (pop e/o clic multipli)* 1
* | rumori sono a un livello superiore al materia@stolto o
uno o piu pezzi deihttrezzatura non si accendono/spengono
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Rumore di accensione/spegnimento (a motore spentfa 1l a 5 punti

I Rumore di acensione/spegnimento e tumoredi uno scoppiettiogop), sordoo di un clic udito
attraverso gli altoparlanti déimpianto quandoquesto vieneacceso espentodallGnterruttore del
sistema principale.

La prova sara effettuatasando la tracciZero Bit graccia27) con il volume ad un livello moderato.
Solo lGnterruttore di alimentazione del sisterpancipale deve essere utilizzato p@ccendere o
spegneredmpianta Ldnterruttore di accensiongel motorenon € dautilizzarsi. Per le detrazioni da
applicare, i rumori devono essere udidi una posiziondi guida normale.

Se un sistema e completamente silenzioso in questa prova, il giudidaut@ith diverificare
IGmpiantoper determinare se tutte le apparecchiasimaoveramente accese e speritéonere della
prova e dd concorrente. Se un concente non puo dimostrare in maniera convincente che
|Gapparecchiaturaiaaccesa e sperd, il giudice prendera nota djuedo sulla scheda di valutazione e
attribuiradei punti in base alconclusion.

Rumore di fondo (a motore spento]da 1 a 5 punti]

I Rumore di fondo (conosciuto anche comemento del sibildGain Hisg) € un sibilo tra le tracce

audio che si sente da una seduta normale, durante le ssl@oriosedel materiale. Altri rumori che

possono influenzare il punteggio nella sezidakRunore di fondaincludono, ma non sono limitate a,
ronzii (da alimentatori o altreorgentj e pop o clicdurante la riproduzione da parte detipianto(non

in accensione/spegnimeto

Norme per la prova delRumore di fondo:

Utilizzando la traccia designaper la valutazione delumore sulCD di riferimento ufficiale IASCA
sulla qualita del suondtraccia 25), il volume e impostato su Ulimello moderato (circa 90dB)
alldnizio dela traccia Dato che il livello della traccia diminuisdegiudici aumentannoil volume in
modo dimantenere un livello costante di uscita fino a quasidaggiungel volume massimo, per poi
ascoltareil sibilo alldnterno deldmpianta Senon viene sentitmessun rumore il punteggio aati
cinque (5) punti. Sgiene sentitaun rumorerelativamentdeggero o appena percettibile il punteggio

sai diquattro (4) punti, ecc

Rumore meccanico esterngda 1 a 5 punti]

Ogni flusso di aria o rumore meccanico che viene prodottpudkcosa di relativolEimpiantoaudio,
ad eccezioa dei materiali audio néimpiantg mentresi e in fase diriproduzione e durante
lGacceionee spegimentg puo produrredetrazionidi punti. Tale punteggio puo esseassegnato
contemporaneamente durant@skolto @l rumore di fondo. Rumori meccania@he sembrano
provenire direttamente da un apparecchio abidiiN riceveranno alcuna detraziodiepunti.

Esempia se il rumore € causato da un rele esterno utilizzato cornentrolloremoto on/off, i punti

verranno detratti, ma se il rumore provienddapiantostess, nonsaranno detratpunti.

Ronzio dellalternatore [da 1 a 5 punti]
Questa prova viene eseguita con il motore acceso 